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HEAVY METAL STAR WARS

Kann Sonic Dr. Robotniks letzte Luke Skywalker und Han Solo

Kreation besiegen? im Anmarsch aufs 8MBit-Modul.
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ROYAL RUMBLE*, die neue action-
geladene Wrestlepower von
ACCLAIM fur Super Nintendo® und
Mega Drive, ist da. Das Wrestling-
Spiel, dem Playtime 83% gibt.

Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren
eigenen Spezialschlag haben.

Neu ist auch der ¥£Championship
Modus, bei dem sich jeder gegen
jeden um die Wrestlekrone schlagt.

Screenshot SNES

Der Hammer ist allerdings der
ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest-
ler kdampfen gleichzeitig im und
auBerhalb des Rings. Alles kann
auBer Kontrolle geraten. Besiegst
Du einen, kommt schon der
néchste. Nur wer Ubrig bleibt,

hat gewonnen.
ROYAL RUMBLE*,wer nicht
zuschlagt, ist selber
schuld.

*Trademark of TitanSports, Inc. **Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos, m

titles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved.

intendo Entertainment System® and Game Boy™ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are
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, Willkommen zum brandneven SegaPro!

2 & & Unser neves schnltgsges Logo und der Neventwurf des SegaPro-Covers durften Euch kaum
» . entgangen sein. “Eine gelungene Verbesserung”, horen wir Euch zu Recht ausrufen, aber
 das ist erst der Anfang: Uber die niichsten paar Monate werdet Ihr zahlreiche
 Veriinderungen in Eurer Lieblings-Segazeitschrift entdecken...Genug jetzt iiber
' Veriinderungen und Verbesserungen in SegaPro! In dieser Ausgabe wimmelt es nur so von
* * einzigartigen Features:

 Im Preview: Gauntlet 4, ESPN Sunday Night Foo’tbull The Incredible Hulk, Cliffhanger, Pink
g & Panther, Pele; Last Action Hero v.v.a. ¢
# & Unser stolzester Beitrag diesen Monat ist das zweiseitige Sonic CD-Special. Das neue
. Sonic-Game, in dem zum ersten Mal die rosa Igeldame Sonique erscheint, bietet 8 zum
| Bersten gefiillte Level. Es wirkt absolut unwiderstehlich und soll zv Weihnachten in die
- g | Geschiifte kommen. Ein garantiertes Mufl fir die CD-Besitzer unter Euch!
& L Auf Seite 26 %nnt Ihr alles Wissenswerte iiber das bisher unerreichte Sega Mega Drive
1 el F15 Strike Eagle von MicroProse lesen. Diese gelungene
-~ Un pie hullen-Rabiuken wird Eure Konsole entziinden!
= - i h sere Reviews zu Gunstar Heroes, Star Wars,
& ] ' neral Chaos, Power Strike Il und Ultimate Soccer!
' fie immer von SegaPro!
nuIzllche Anleﬂungen v EAs Jungle Strike und den unvergleich-

" lichen Flintstor
.~ Seiten und
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“Sega” and “Mega Drive” are tmdmms of
Sega Enterprises, Ltd. s 2
F1: An Official Product of the FIA :
Formula One World Championship,
Licensed by FOCA to Fuji Television NeMbrk Inc.
Programmed by Lankhor. : 5

Copyright 1993 Domark Group Lid.

This game relates to the 1993 Formula 1 season.
Published by Domark Software Ltd., Ferry House,
51-57 Lacy Road, Putney, London SW15 1PR, England.
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“Es sieht brillant aus, bewegt sich groBiartig und klingt
ausgezejchnet... Es ist schnell, macht gewaltigen Spaf,
und ist voller Action... Einfach Spitze!”

MEGA DRIVE ADVANCED GAMING 92%

A 39» e
‘33 B0 A6 g

“Ein unglaublich fesselndes und schnelles Spiel...
Domarks brillantes Rennspiel wird ganz neue Mal3stéabe
- setzen,” SEGA POWER 92%

“Das beste Rennspiel fiir das Mega Drive.”
MEAN MACHINES 93%

Licensed by
FOCA to .
Fuji Television
. Network Inc.
FORMII FORMULA1

WORLD

CHAMPIONSHIP



VIERFACHSPAB

Electronic Arts bringt im Oktober einen Vier-Spieler-

Adapter auf den englischen Markt, den es hof-
fentlich auch bald bei uns geben wird. Der 4-
Way-Play erlaubt actionhaltige Partien von EA
Soccer, General Chaos, Bill Walsh’s College
Football und NHL Hockey ‘94 - um nur einige
zu nennen. Mehr Titel firs Heimquartett sollen
sehr bald folgen. Im Moment, so meldet EA, gibt es
zwar noch Probleme mit General Chaos und College
Football, aber man ist im Gesprach mit Sega, um einen
+ rundherum kompatiblen Adapter anbieten zu kénnen. Der 4-Way-
Play wird umgerechnet rund DM 50,- kosten.

WISSITDH ATV

Lange nach dem PC- und Amiga-Start wird Dune auch firs Mega-CD
umgesetzt. Rechtzeitig zu Weihnachten soll die epische Story vom Kampf
des Hauses Atreides gegen die machthungrigen Harkonnen zu haben
sein. Die Atreides werden vom Imperator abgeordnet, ihre Heimatwelt
Caladan zu verlassen, um den Planeten Dune zu verwalten. Der ist fiir
das ganze bekannte Universum von strategischer Bedeutung, weil nur auf
ihm das begehrte Spice zu ernten ist. Daraus wird das fur die Raumfahrt
unentbehrliche Melange gewonnen.

Leider haben die Harkonnen die Melangeproduktion unter ihre Kontrolle
gebracht und wollen die Atreides
natirlich nicht ‘ranlassen. Als
Paul, Sohn des Herzogs Leto
Atreides, versucht lhr, Dune nach
und nach der Herrschaft der
Harkonnen zu entreiBen. Obwohl
der groBte Teil des Spiels von der
PC-Version Ubernommen wurde,
sind die Grafiken vollig verandert
und der Sound aufgebohrt wor-
den. Wir sind gespannt!

SONIC
FOREVER

Wer die endlosen Priigelspiele satt hat, darf sich auf
den Sonic-Automaten freuen. Natirlich ist Dr.
Robotnik wieder dabei, finstere Plane in die Tat 4
umzusetzen, und Sonic muB3 ihn aufhalten. Diesmal a‘
hat er gleich zwei Freunde zur Verstérkung mitge-
bracht: Ray und Mighty. Hmm. Ob Sonic seine Lauferei nicht mehr alleine
packt? Auf jeden Fall kdnnen auf diese Art und Weise immerhin bis zu drei
Freunde zusammen spielen, aber wer will, kann Sonic auch alleine durch die
coole Welt wetzen lassen. Das Abenteuer unterscheidet sich sehr von den
bekannten Plattformspielen auf den Konsolen. Die Grafiken sind tberirdisch!
Ihr steuert die Helden mit dem Trackball - zum Springen gibt es nattirlich
einen Knopf - und seht alles von oben! Der Sonicautomat wird die
Konsolenversion von Sonic the Hedgehog
ersetzen. Verbrauchernah und -freundlich
hat man einige Automaten auf
KindergroBe geschrumpft, so daB auch
die Kids ihre Spielesucht entdecken kon-
nen. Alle neuen Sonic-Entwicklungen
werden hier zu sehen sein. Unser Verlag
erwagt bereits die Anschaffung von
Zeitschalttliren, um die Fertigstellung der
nachsten Ausgaben zu gewahrleisten...

VIATUAL AEALITY

Anfang nachsten Jahres dirften auch die ersten Virtual-Reality-(kurz: VR)
Maschinen fertig sein. W Industries, eine Kleine Firma im englischen
Leicester, erhielt den Zuschlag fiir die Entwicklung von Segas VR-Automaten.
Natlrlich werden die ersten wertvollen Stiicke in der Sega World zu bewun-
dern und zu spielen sein.

W Industries ist bei VR-Unterhaltungsgeraten weltweit filhrend. Bekannt
wurde bereits die am Kopf zu tra-
gende Brille, dank der ein Spieler
sich in einer computer- und von ihm
gesteuerten Welt vollig frei bewe-
b gen kann. Der Rechner stellt seinen
Korper und alle Bewegungen dann
in  Echtzeit dar. Die ersten
Automaten mit der Brille stehen
unter anderem in der Trocadero-
Spiethalle in London — W Industries
hat sie entwickelt.

= OKTOBER 1993
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Sega zeigt uns seit diesem Sommer, wie die Spielezukunft aussieht - nach Meinung des
japanischen Giganten. Das erste von mehreren Dutzend geplanter Spielhallen in ganz
Europa hat in Bournemouth in Stidengland seine Pforten geéffnet. Seither ist unsere englis-
che Redaktion verwaist, die Post stapelt sich, kurz: Nichts geht mehr! Unsere Kollegen von
der Insel sonnen sich namlich im bislang noch einmaligen Gliick, in der Nahe dieser riesi-
gen, hellen Verfiihrung zu arbeiten...

Sega World soll eine Art Freizeithalle fir die ganze Familie sein. Unterhaltung fur alle,
Automaten nach Themen in lockeren Abteilungen geordnet und integrierte Fast-Food-
| Ausgabe sollen fiir tagelanges Wohlbefinden sorgen. Klar, daB Sonic-Fans im
angeschlossenen Sega-Laden samtliche Spiele und alles Zubehér und Drumherum kaufen
kénnen, was sie sich nur ertraumern konnen. Mit seinem traditionell starken
Automatengeschaft und seiner jahrelangen Erfahrung mit Spielhallen dirfte es Sega leicht
gefallen sein, hier einmal richtig die Muskeln spielen zu lassen.

Wir hatten den Eindruck, daf3 die Macher alles an Marketingerfahrung in ihre schéne,
neue Welt gelegt und auch den letzten Quadratmeter generalstabsmaBig durchgeplant
haben. Gemessen an der katastrophalen Wirkung, die Sega World auf die Arbeitsmoral
unserer englischen Kollegen hat, scheint die Rechnung aber voll aufzugehen. Wir sind also
als hoffnungslos spielestichtig erkannt, und ergeben uns gerne, denn: Sega World bietet nicht nur fiir jeden etwas, es ist auch so gerdaumig angelegt, daB nie
Stre3 aufkommt. Hier der Bericht aus Bournemouth:

Die riesige, helle Halle ist in neun Spielezonen aufgeteilt. Jede Abteilung hat ein bestimmtes Motto, etwa: The Driving Edge, wo alle méglichen
Rennautomaten stehen: Von der R360-Kugel bis zu Virtua Racing mit acht Spielern (!) und Outrunners (auch zu acht spielbar!) ist alles mit Tempo vertreten.
Auch der AS-1-Simulator soll im Herbst hier aufgebaut werden.

Zu den anderen Bereichen gehéren auch Sonic Strike, eine Kegelbahn, und Mega Byte komplett mit Hamburgerausgabe. Wer empfindliche Ohren hat,
umlauft die Karaoke-Abteilung schnellstens. Selbst an die lieben Kleinen ist gedacht. Wer in Bournemouth war, weiB3: Es gibt einen Kindergarten nach Ronald
McD!

Spi f
"srviiaser TV GAMES
030/7 81 15 36

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

TV GAMES

Grunewaldstr. 81
10823 BERLIN

1 ‘Weddi‘ng,' Brisseler Str. 19.4 53 '722 73 _
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SLY CHANNEL

Wie wir schon frither mutmaBten, hat Virgin jetzt den Schritt zum Film-/Spiel-

m Crossover getan. Die
| Londoner haben sich mit
Warner Bros. zusammenge-
tan, um ein Mega-CD- und
Mega Drive-Spiel zum De-
| molition Man herauszubrin-
| gen.
| Sly Stallone und Wesley
Snipes, die Stars des Films,
auch im Spiel
auftreten, das etliche
| Filmszenen beinhaltet. Eini-
ge Sequenzen mit den
LeinwandgroBen wurden
extra fir die Spiele gefilmt.
So bekommt Ihr einige
Exklusivszenen als Schman-
kerl mit der Software. Der
Erscheinungstermin  steht
noch nicht fest, soll aber am
Anfang des nachsten Jahres
liegen.

KURZMELDUNG... Virgin Games hat seinen griffigen
Namen aufgegeben und sich in Virgin Interactive
Entertainment umgetauft. Die umsténdliche Formulierung
soll deutlich machen, daB man mehr ist als “nur” ein
Spielehersteller... STOP

® Fir das Weihnachtsgeschéft  plant
Codesmasters eine Dizzy-Compilation fiirs Mega
Drive. Die Titel darin stehen noch nicht fest, aber
es sollen mindestens drei Dizzy-Spiele dazuge-
horen. Codemasters planen auch ein CD-Dizzy,
und wiBt Ihr was? Auch diese Softwareschmiede
ist jetzt unter die FuBballfans bzw. -produzenten
gegangen. World League Soccer, so der wohl
letze noch nicht anderweitig vergebene Spieltitel,
soll im nachsten Jahr veréffentlicht werden.

@ Disney hat zwar bislang nur mit Virgin und
Sega eng zusammengearbeitet, wird aber von
anderen Interessenten heftig umworben. Wir
erwarten 1994 jede Menge Disney-Lizenzen fiir
die Konsolen...

@ Electronic Arts haben das Gerangel um eine
hierzulande wohl wenig bekannte Lizenz gewon-
nen. Ob sich der lange Atem gelohnt hat und Jelly
Boy das Traumspiel des nachsten Jahres wird,
steht noch in den Sternen. Die Versprechungen
sind immer dieselben: Das Modul soll ganz grof3
‘rauskommen!

® Renegade meldet einen hiibschen Coup: Die
beriihmten Bitmaps haben einen Vertrag uber
Spiele fur die in England Ublichen Impulswahl-
Telefone unterschrieben. Die Spiele werden im
Fernsehen ausgestrahlt, und die Kids daddeln zu
Hause per Telefontasten mit. Solche Spiele sollen

Sega plant seine Zukunft strategisch. Nach Sega World sollen noch zahlre-
iche &hnliche Freizeitstatten erdffnet werden - als Néachstes steht eine in
Japan auf dem Programm. Immerhin macht die Freizeitabteilung 80% von
Segas Umsatz in Japan aus. In Europa soll es, nach Firmenvorstellungen,
bald &hnlich aussehen. 27% der Arbeitskraft geht bei Sega in Forschung
und Entwicklung, etwa an der 32-MBit-Konsole, dem Saturn. Das Gerat
wird zur Zeit heftig gepriift...

Auch bei den Konsolen hat Sega, wenn (berhaupt, nur einen
Konkurrenten zu flrchten - richtig, den mit Mario... Lizenzen von und fiir
Spiele sind ein wichtiger Teil des Geschéfts, zumal mit dem 3 DO und dem
LaserActive leichte Gefahr am Horizont aufsteigt. Noch gibt man sich
gelasssen, aber Ihr dirft sicher
sein, daB die aktiven Entwickler
bei Sega schon jetzt fieberhaft
Uberlegen, wo es ibermorgen
langgeht!

Wegen der langen Erfahrung
im Automatensegment konnen
wir viele Umsetzungen
erwarten. Sonys kiinftiges CD-
Gerat konnte der Kandidat fir
Filmumsetzungen werden, aber
wenn es um
Automatenumsetzungen  geht,
darf man sich wahrscheinlich
eher an Segas Hardware halten.
Anders herum werden Firmen
wie Sony, Panasonic oder JVC
mit Sega verhandeln missen,
damit die Software nicht
ausschlieBlich fir das eine oder
andere System lizensiert wird!

von Sky Channels taglicher Sendung Games
World Gbernommen werden. Da sich viele post-
zugelassene Telefone auf Impulswahl umstellen
lassen (sogar das Grundmodell Signo), kénnen
Fans auch von Deutschland aus mitspielen. VOR-
SICHT: Selbst, wenn lhr abends spielt, laufen
schnell dreistellige Telefonrechnungen auf. Ein
Modul aus dem Laden ist auf Dauer wesentlich
billiger, blockiert Eure Leitung nicht und schont die
Nerven samtlicher Familienmitglieder!!!

@ Noch einmal Diseny: Sunsoft wird den Klas-
siker Die Schone und das Biest in zwei Versionen
bearbeiten. Unter dem Titel Belle’s Quest wird ein
marchenhaftes Abenteuer mit vielen Rétseln
entwickelt. The Beast's Revenge wird, man ahnt
es, erheblich actionlastiger und wahrscheinlich
sogar ein Prugelspiel! Ob sich da eine Zweiteilung
in “ihr” und “sein” Spiel anbahnt? Wir werden
beide im Auge behalten...

@ Es muBte ja sein: Dauerbrenner Barbie wird ihr
Puppendasein auf dem Mega Drive und dem
Game Gear fortsetzen. Hi-Tec arbeitet an
entsprechenden Spielen, in denen Ihr Barbie auf
ihrem Weg zum Supermodel begleitet. Im
Bonuslevel wird allen Ernstes Barbies Haar und
Make-up neu (auf)gelegt! War denn der Flop auf
dem Game Boy keine Warnung?

Sega OKTOBER 1992
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... und Sie sind der Torschiitzenkonig!
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BREAKERS
HINGERS.

O.K., wir geben zu, das Ganze ist nur in
lhrem Wohnzimmer passiert. Aber,
SUPER KICK OFF ist so realistisch, daB
& Sie auch in Wirklichkeit Ihr Spiel
p 7 gemacht hatten! SchlieBlich entscheiden
e —__— : ¢ Ihr Kénnen, die Dribblings und Flanken,
f( 5 die taktische Vorbereitung, Verwertung
i M ) der herausgespielten Torchancen und
1 % 7 lhr "Geschick" bei "UnregelmaBigkei-
- : / ten", ob Sie als Sieger aus dem Match
e iy ; Ry ! hervorgehen. Stellen Sie lhr Team
zusammen, bereiten Sie Spielzige vor,
und tricksen Sie den gegnerischen
Torwart aus. Sie sind am Ball. Machen

Sie was draus!
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U.S. GOLD LIMITED. UNITS 2/3 HOLFORD WAY, HOLFORD. BIRMINGHAM B6 7AX. Tel: 021 625 3366



Habt Ihr jemals davon getraumt,
einen Tag lang der President von
Japan zu sein? Viele Japaner trau-
men diesen Traum téglich und jetzt
kénnen sie ihn endlich verwirklichen:
“The Great Political World” von Ishi
Hisaichi ist da!

Dieses ‘Mega Drive-Game ist bis-
lang unibertroffen! Nachrich-
tensendungen, Wahlversammilungen
und -werbung werden benutzt, um
Eure Popularitat zu steigern, denn
es gilt, den Wahlsieg zu erringen.
Das klingt alles sehr gut und aufre-
gend, aber auch ziemlich lang-
weilig...

Bei vielen Spieler scheinen Sim
City und ahnliche Spiele ganz beliebt

zu sein, aber die japanische
Szenerie durfte sogar flir diese trau-
rigen Gestalten zuviel sein... Wartet
aber erst gar nicht, auf eine
Veroffentlichung hierzulande, da es
sehr textorientiert ist und — auf
japanisch!

MEGA DRIVE

NOVEMBER

DARK WIZARD SEGA  8Mbit
WING COMMANDER SEGA (D
WAR OF RHODES ~ SEGA  8Mbit

HISAICHI ISHII SEGA  8Mbit
SONIC SPINBALL SEGA  8Mbit
DEZEMBER

BURNING FIST SEGA  12Mbit
PHANTASY STAR IV SEGA  16Mbit
AX 101 SEGA (D
LETHAL ENFORCERS  KONAMI (D

POLYGON GOLF SIMMS  8Mbit
JANUAR

HYPER RD MONARCH SEGA  8Mbit
POPPLE MAIL SEGA  8Mbit
SISTER SONIC SEGA (D
POWER DRIFT DENPA  8Mbit
BATTLE FANTASY MIC/NET CD

GAME GEAR
NOVEMBER

OUTRUNEUROPA  SEGA  2Mbit
STRIKER SEGA  AMbit
BATTLETOADS  SUNSOFT 2Mbit
TEAM WILLAMS ~ SEGA  2Mbit
DEZEMBER

PUYOPUYO?  SEGA  2Mbit
FACEBALL RHIL  2Mbit
JANUAR

YOUNG INDY JONES SEGA  4Mbit

1 Man arbeitet zur Zeit an einem 3D-
Ballerspiel namens AX 101, dessen
Veroffentlichung fiir Dezember geplant
i ist. Dieses Mega-CD-Spiel wird unter
| Garantie ein Superhit, mit einem
Cobra Command-artigen Cockpit und
einer filmartigen Grundstruktur. Grafik
und Sound sind auf dem Mega-

CD bisher untibertroffen und
ohne weiteres mit Slipheed VR
auf eine Stufe zu stellen.

Die Grafik hat nicht nur
Filmqualitat , sie ist auch noch
superschnell! lhr fliegt durch die
Stadtlandschaft und driickt rechts @
oder links, um den Geb&uden §
auszuweichen. Das mag zwar so
klingen wie Cobra Command und
das ist es auch, aber AX 101 ist
ohne Zweifel eine modernisierte
Version, die vollen Gebrauch vom
Hardware macht.

Seaa ”ro OKTOBER 1993



Ein neues Mega-CD-Game
ist in Arbeit, dessen Macher
die Zukunft des bislang
nicht besonders popularen
Systems zu andern hoffen.
Dream Mansion will den
Spieler in einer ungewdhn-
lichen Umgebung
ansiedeln: Im Inneren eines
Fernsehmonitor! Es gehort
zu denjenigen Spielen, die
ganz einfach zu groB3 sind,
um auf ein Modul zu passen
und diese Tatsache allein
macht es interessant.

Ihr habt die Méglichkeit,
Raum und Zeit zu kontrol-
lieren; zwei Elemente, die
zu verandern bis jetzt
unmoglich gewesen ist.
Dies schafft eine Virtual
Reality-Atmosphéare, zwar
nicht ganz so, wie mit einem
VR-Headset, aber nicht weit
entfernt.

DRIVE

Puyo Puyo
Night Striker
Ex-Ranza
lllusion City

The Hungry Wolf
Switch

Sonic
Devastator
Sonic 2

GAME
GEAR

Classic Arcade

Puyo Puyo

Sonic 2

Sonic The Hedgehog
Doramean

Shining Force Gaiden

MEIN NAME IST...

Agent 009 (ja, ich weiB, klingt so &hnlich wie ein
gewisser J. B.) hat eine Mission: Als Cyborg-Produkt
auf Probe muB er die Familie des weiblichen
Agenten 003 vor dem Black Ghost (Schwarzer
Geist) retten. Das mag zwar lahm klingen, ist aber in
Japan so erfolgreich, daB man die populdre 009- &

Zeichentrickserie namens “The

Underground

Kingdom of Hell” daraus entstehen lie. Die Stars i

der Serie, z. B. Apollo, Skull und Black Ghost sind

0n001161

auch im Spiel wiederzufinden. Die 6 Level haben
verschiedene Schauplatze, wie z.B. die Villa,
Highway und Grotte. Wie es bei CD-Veréffentlichungen wie Hook oder
Devastator inzwischen ublich ist, wird zwischen den einzelnen Leveln
in farbigen Sequenzen die bisherige Handlung fir Euch

zusammengefaBt.

Der erste Abschnitt spielt in der Villa,
wo die Cyborgs des Black Skull auf
Euch warten. Kampft Euch bis zum
Waéthter durch und Ihr trefft 0012: Den
12. Cyborg, der kreiert wurde, um 009
zu toéten. Das erinnert an Terminator!
Das Spiel ist zu 95% fertiggestellt,
soll um Weihnachten herum in Japan
erscheinen und auch hier offiziell
herauskommen; wann genau, ist
allerdings noch ungewi3. Wir halten
Euch auf dem Laufenden!

OKTOBER 1993 SegaPro

® Japanische Spielzeug- und
Videospiele-Freaks waren ganz
aus dem Hauschen, als dieTokyo
Toy Show in die Stadt einzog.
Sega machte groBen Eindruck mit
seinem neuesten Software, u. a.
dem geheimen Rolling Thunder 3.
Mich personlich haben die leicht
bekleideten Tanzerinnen am meis-
ten beeindruckt...

® Ein weiteres eindruckvolles
Ballerspiel soll bald in Japan verof-
fentlicht werden. In Bari-Arm gibt
es mehr Bosewichter und Power-
Ups als je zuvor und die Grafik
kann sich mit der von Ranger-X
messen.

® In unserer letzten Ausgabe
haben wir ja schon im CES-Report
Uber Sonic Chaos berichtet und
hier kommt noch eine Neuigkeit fiir
Game Gear-Besitzer: Sonic and
Tails GG wird zur Zeit als 4MBit-
Version hergestellt! lhr kénnt
entweder Sonic oder Tails kontrol-
lieren, was auf dem Game Gear
zum ersten Mal méglich ist.

® Das aufregendste Mega-CD-
Projekt zur Zeit ist das inzwischen
zu 60% fertiggestellte Popple Mail,
ein auf einem Zeichentrickfilm
basierendes  Rollenspiel.  Die
dinne Info, die (iber das Spiel im
Umlauf ist, 1aBt darauf schlieBen,
daB es einer Manga-
Filmumsetzung &hnelt und leider
wegen des japanischen Textes flr
uns praktisch unspielbar- ist, aber
man kann nie wissen...

® Bis jetzt hatten Mega Drive-
Besitzer keine besonders groBe
Auswahl an Quiz-Spielen. Jetzt
aber gibt es Party Quiz Mega Q,
ein Game, das es einer Gruppe
von Partygasten erméglicht, in
ihrer hochsteigenen  Quiz-Show
aufzutreten. Die Grafik vermittelt
eine realistische Studioumgebung,
doch der japanische Text ist sehr
storend, was die Chancen, daB
das Spiel hierzulande offiziell
erscheinen wird, sehr verringert.

® Das beste farbige Handheld,
das Sega Game Gear, hat nun
offiziell mehr als 1 Million Sttick an
den Mann gebracht. Diese Zahlen
wurden Ende Juni des Jahres
bekannt und fielen mit der
Veréffentlichung des neuen Sonic
The Hedgehog 2-Packs zusam-
men. Zieht man die neuen 4MBits
furs Game Gear in Betracht ist es
bis zum Verkauf von 2 Millionen
Exemplaren wohl nicht mehr weit...
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Herzlich willkommen zu unserer neuen Rubrik “Vorschau”. Hier erfahrt lhr iiber
die letzten Spiele-News. Wir schauen jeden Monat den besten Software-Firmen
iiber die Schulter, um Euch die heiBesten Spiele und Neuigkeiten brandaktuell
zu prasentieren.

Diesen Monat haben wir eine Menge fiirs Mega-CD und Mega Drive, leider aber
nur wenige 8MBit-Spiele. Hauptséchlich deshalb, weil die meisten Spiele, iiber
die wir Infos hekamen oder die wir schon selbst gespielt haben, ausschlieBlich
fir diese beiden Formate entwicklelt wurden. Die Firmen wissen aber
Bescheid und haben versprochen, zukiinftig auch wieder mehr 8MBit-Spiele zu
liefern.

NHL ‘94
EA * September * ca.DM 120,- * 8MBit

Der Name mag sich geéndert
haben, aber diese Hockey-
Simulation steht in der Tradition
von EAs beriihmten Eishockey-
Spielen. Sowohl NHL als auch die
Profi-Eishockey-
Spielervereinigung (NHPA) haben
EA bei der Entwicklung unter-
stiitzt, so daB brandaktuelle
Informationen Uber die Spieler in Packung und Spiel enthalten sind. Es
handelt sich hierbei um ein wei-
teres EA-Produkt, daB im
firmeneigenen 4-Spieler-Modus
lauft. Ihr kdnnt hier also
gleichermafen im 2 gegen 2
Modus und im Standard 2-Spieler
Modus mit dem Puck kédmpfen.
Eine Team-Option steht ebenfalls
e zu Verfligung.

Neu an diesem Spiel ist der
manuell gesteuerte Torwart: Anstelle der bislang per Zufallsgenerator
gesteuerten Torhiiterbewegungen, erlaubt die neue Version manuell
gesteuertes Ducken, Hechten und sogar gezielte FuBabwehr. Ihr habt
auBerdem auch eine Penalty-Option innerhalb des Spiel, eine seperate
Penalty-Option (falls Euer Score grad mal im Keller ist), eine neue
Zuschauer-Animation und viele
neue Checking-Bewegungen.

Ihr kénnt bis zu sieben Spieler
abspeichern. Alle Spieler-
Leistungen und Statistiken sind
aktualisiert worden und neuen
Sound gibt's obendrauf. Wenn Ihr
NHLPA Hockey'93 schon gut fan-
det, solltet |hr Euch dieses Spiel
auf keinen Fall entgehen lassen.

“Gasis bu
?\i‘ O o
This Game

T R

I‘::.ENRLTV SHOT!

Dies ist einer der ersten nicht-Sega Titel, MEGA'
der den 4-Spieler-Adapter benutzt. Der k‘}l‘(’f

Spielhallenautomat war seinerzeit ein

Riesenerfolg und dieses ist ein weiteres Spiel,

das darauf abzielt, der Original-Version méglichst
nahe zu kommen. Thor, Thyra, Merlin und Questor kdmpfen sich ihren
Weg durch ein hartes Universum auf der Suche nach magischen
Schlisseln. Hunderte von Labyrinthen sind zu Giberwinden und es gibt
mehr Gegner als jemals zuvor. Neu in diesem Spiel in ein
Wettbewerbsmodus, so daB Ihr entweder im 2 gegen 2- Modus
gegeneinander oder im 4er-Team gegen den Computer spielen kénnt.

# .. ] es schien, als hatten wir Jahre gewartet, ist

k| Bond endlich auf dem Hand-Held. Einmal mehr

> = muB 007 es mit seinem alten Erzrivalen Professor

. Greypen aufnehmen und den finsteren Mega-Irren
daran hmdern die Kontrolle Uber die Welt zu iibernehmen. Es gilt, vier
Missionen zu erfillen und Ihr miBt Euch auf insgesamt zwolf verteufelt
angelegten Stufen in dunkler Athmosphére durchschlagen.

45

MEGA
Ragnarok hat seine Wurzeln in der nordis- aDRIVE
“%4 chen Mythologie. Es steht fir den Wi
4 Zeitenwechsel vom alten ins neue Jahr - die Zeit
! lﬁl also, in der die Goétter ihre blutige Schlacht austragen.
Bevor allerdings irgendjemand getotet werden kann,

muB er zuvor bei einem Brettspiel, bekannt unter dem Namen Konigstafel,

verloren haben. Dieses Spiel in eine Mischung aus Schach und dem chi-
nesischen Go, Strategie-Fans kommen also voll auf ihre Kosten. Es gibt
zwei verschiedene Versionen des Spiels, die eine etwas einfacher als die
andere. Zwei Spieler kdnnen gegeneinander antreten, oder ein Spieler
wahlt sich einen Bildschirmgegner. Ragnarok fallt aus dem Rahmen der
tblicherweise fiirs Mega Drive angebotenen Spielarten, so daB es eine
echte Bereicherung fiir das Produkt-Sortiment darstellt.

Als eine gewisse Miss Jenny in der Stadt auftaucht, stehen unsere bei-
den Helden vor der groBten Herausforderung ihres Lebens. Sie verlieben
sich prompt unsterblich in die fatale Schone. Blédsinnigerweise beginnt
ihre Freundschaft darunter zu leiden. So brechen beide zu einer
Expedition rund um die Welt auf, jeder in der Hoffnung, der Erste bei Miss
Jenny zu sein. Das Spiel laBt sich sowohl im 2-Spieler-Modus
gegeneinander ,alsauch allein gegen einen CPU - Rick spielen. Wer wird
den Wettlauf gewinnen?

Bond, James Bond ist wieder da! Nachdem w

Die Dashin” Desperados treten in die m
A 4 FuBstapfen aller erfolgreicher e W
1 o *| Komodiantenduos. Ungliicklicherweise lassen
oz sich mit Namen wie Will und Rick nicht mal mehr
! ==a 4 Hinterwaldler beeindrucken.

e
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EA SOCCER
EA * Dezember * ca. DM 130,-* 16MBit *

Obwohl Electronic Arts fir seine hervorragenden

Sportsimulationen beriihmt ist, ist dort bis heute keine einzige
FuBball-Simulation erschienen. EA Sports Soccer, welches Ende
November erscheinen soll, zielt darauf ab, alle bisher erschienenen
FuBballspiele alt aussehen zu lassen. Wenn man EAs 4-Spieler-Adapter
benutzt, stehen Uber 40 Teams zur Verfligung, jedes mit seinem individu-
ellen Konnen und Stil. Die Teams sehen nicht nur aus wie ihre lebenden
Vorbilder, sie spielen auch so. Dieses Spiel, so die Werkspoeten von EA,
wird fiir FuBball sein, was Bulls vs. Blazers fiir Basketball ist.

Die Spieler kdnnen zwischen offensiven und defensiven Strategien
wahlen, sowie die Mannschaftsaufstellungen variieren. Eine Auswahl
unter verschiedenen Platzverhaltnissen garantiert ein Héchstmaf an
Authentizitat, selbst der Sound paft sich den unterschiedlichen
Verhéltnissen an. Uber 2000 verschiedene Spieler-Animationen sorgen
daftir, daB Ihr wirklich jede denkbare Bewegung auf dem Spielfeld mit
dem Mega Drive umsetzen konnt.

Im Gegensatz zu den meisten FuBballspielen der Vergangenheit,
bringt die 3D — Sicht von EA Séccer mehr Tiefe und Spielbarkeit als die
tibliche, scrollende Seitensicht. AuBerdem habt Ihr bei diesem Spiel die
Wahl zwischen Simulations- und Actionmodus, beides spielbar im Einzel-
bzw. Turnierwettkampf.

WOLFCHILD

Virgin * Oktober * ca. DM 90,- * 2MBit

Bereits auf Mega-CD erschienen (und als Flop befunden)

néhert sich die 8MBit-Version der Fertigstellung. Ihr seid der Sohn von
Saul Morrow, eines talentierten Wissenschaftlers, der von den Machten
der Finsternis entfiihrt wurde. Dank dem Verméchtnis Eures Vaters seid
Ihr in der Lage, eines seiner Experimente zu wiederholen. Dadurch
andert Ihr Eure Erscheinung und verwandelt Euch halb Mensch, halb
Wolf. Es ist nun Eure Aufgabe, Paps zu retten und der bosen
Terroristengruppe Chimera ein Ende zu setzen. Es gibt eine Menge
Geheimkammern zu entdecken und zu erforschen und auf Eurer
Rettungsmission miBt Ihr Euch durch fiinf Plattformebenen kédmpfen,
jede vollgespickt mit mordenden Fieslingen. Wenn man bericksichtigt,
dan die hier vorliegende Variante nur Master System-Technik enthalt,
148t sie sich durchaus zu ihrem Vorteil mit dem Mega-CD-Original ver-
gleichen. Wolfchild ist zumindest auf den ersten Blick

ein Kandidat fir eine 8MBit-Hit.

Sunday Night Football, genau wie

Basketball Tonight, ist in den USA eine populare
TV-Sportsendung und so hat sich Sony
entschieden die Show in ein Football Spiel zu
Ubertragen. Wahlt Euch ein 28er Team und steigt
in Amerikas erste Profi-Football-Liga ein. Im Spiel
sind digitalisierte Ausschnitte sowohl von der TV-
Show, alsauch aus richtigen Football-Spielen
enthalten.

Virgin hat ja bereits The Terminator auf

CD herausgebracht, aber nun folgt =
etwas ahnlich Spektakulares auf dem ,w’fggﬁ
Mega Drive. Robocop vs Terminator  BRIVE:
sieht den Robocop in seiner hartesten il
> « | Mission: Vernichte den Terminator.

: Sowohl Robocop als auch Terminator haben
bereits oder werden in Kiirze ihre eigenen
Konsolen herausbringen (Robocop 3 - Acclaim),
sind aber noch nie auf einem Chip gemeinsam aufgetreten. Auf acht Leveln
muB sich unser Supercop den Weg freischieBen, um am Ende eines jeden
auf einen Chef-Terminator zu treffen. Wie nicht anders zu erwarten, sind die
Stufen ein einziges Gemetzel. Millionen Gegner sind zu killen und das Blut
flieBt in Stromen. Die Grafik ahnelt sehr der CD-Version von Terminator,
d.h. sie ist wirklich fantastisch. Wer diese Art Spiel mag, wird hier wohl voll
auf seine Kosten kommen.

Der Hulk hat sich als Comic bereits
tiber 100 Millionen mal weltweit
verkauft, so daf3 es eigentlich nieman-
den Uberraschen kann, daB er nun auch erstmals
im Video-Spiel zu sehen ist. Auf dem Mega Drive
erscheint das Spiel im November und wird kurze
Zeit spater auch flr das Master System erhaltlich
sein. Obwohl es von der Anlage her ein einfach-
es, 5-stufiges Plattformspiel sein wird, verpricht
US Gold uns eine hochbewegliche Hulk-Figur mit vielen verschiedenen
Angriffs- und Verteidigungsgriffen. Das Spiel soll erstklassige Sprite-
Animation und viele 3D-Grafiken enthalten: Der Hersteller hofft, einen ech-
ten Winter-Hit zu landen.

A
MEGA
DRIVE
Gunship hat wenig mit dem alten PC-

Klassiker von MicroProse gemeinsam.

Obwohl auch dieses Spiel einige Simulations-
Sequenzen enthalt, basiert die Action hier haupt-
sachlich auf einem scrollenden Baller-Spiel. Ihr
tbernehmt die Kontrolle tiber einen AH-64A
Apache Chopper und nehmt am Kampf um den
Luftraum teil. Dazu steht Euch ein ganzes
Waffenarsenal zur Verfugung. Eure Gegner
bestehen hauptséchlich aus S-60 Panzern, Flugzeugkanonen und
Bodentruppen. Ubrigens handelt es sich hier um die gleichen Helikopter
und Truppen, die bei der Operation Wustensturm zum Einsatz kamen.
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Gerade fer-
tiggestellt fur
1 Mega Drive,
Master System
und Game Gear,
folgt Sylvester
and Tweety den
chaotischen
Streichen dieser alten Erzrivalen. Sylvester kann
es kaum erwarten, Tweety in seine schmierigen
Pfoten zu bekommen. Aber vor das Vergnugen
haben die Katzengétter den Schweif3 gesetzt.
Diverse Hindernisse sind fiir unseren Kater zu
Uberwinden, bevor er auch nur in die Nahe seines
gefiederten Freundes gelangt. Eines dieser
Hindernisse ist Spike, sein am meisten

SYLVESTER AND TWEET
Tecmagic * November * ca. DM 130,- * 16MBit

. Wer jemals das Vergniigen hatte, die
alten Zeich-
entrickse-
rienim TV
zu sehen,
—{ Wird sich mit
1 Sicherheit
an den
Road
Runner und
seinen kongenialen
Gegenspieler Kojote Karl
erinnern. Solltet Ihr das vepaft
haben, keine Bange, denn beide
prasentieren sich im Oktober auf dem
- Mega Drive. Das Spiel folgt im
wesentlichen den alten Cartoons, so
daB |hr Euch auf ein echtes Slapstick-

.« Abenteuer freuen kénnt. Meep,

Meep!!

geflrchteter Feind. Dem Spiel merkt man die 16 MBit-Technik sofort an. TecMagik benutzt den Extraspeicher fiir
zeichentrickfilm&hnliche Animationen, insbesondere beim Hauptsprite, Kater Sylvester. Ihr kénnt vor allem auf den

Teil gespannt sein, in dem Tweety eine ganze Pulle Jackyll and Hyde-Elixier frihstickt und sich daraufhin
entsprechend verwandelt. Katzenleben ist eben reiner StreB. Uber technische Einzelheiten ist noch wenig bekan-

nt, aber das Spiel wird mit Sicherheit ein MuB fiir alle Sylvester-Fans.

CLIFFHANGER
Sony * Dezember * ca. DM 120,-* CD *

Gabe Walker ist mit Sicherheit der ver-
trauenswiirdigste Kletterer, den man

sich wiinschen kann, aber nach einem
schicksalschweren Unfall hat er sein
Selbstvertrauen véllig verloren. Unféahig,

die Bergwelt weiter zu ertragen, flieht er

in die GroBstadt. Gabe beginnt, sein Leben neu
zu organisieren. Um ein paar seiner Klamotten

einzupacken, kehrt er noch einmal in seine Berghiitte zurlick und wird natir-
lich prompt in eine Rettungsaktion hineingezogen. Von den Uberlebenden
weiB man nur, daB es sich um riicksichtslose Kriminelle handelt.

Bei Cliffhanger handelt es sich um die von Sony gepflegte Mischart von
Action- und Ballerspiel. Ein super Sound und die obligatorischen Video-
Sequenzen fehlen nattrlich auch hier nicht. Im gleichen Monat soll (ibrigens
auch die Mega Drive-Version erscheinen.

Oktober. Die neue Konsole ist ein vollig
anderes Spiel als die bekannte Master System-
4 Variante

Asterix and the Mission ist ein plattformorien-
tiertes Adventure-Spiel, in dem lhr die

bertihmte Comic-Figur durch eine Anzahl ver-

schiedener Ebenen fiihren muBt. Dort trefft Ihr auf weitere aus dem Comic

bekannte Figuren. Das Spiel lauft im Wesentlichen wie ein Zeichentrickfilm ab,

mit hellem, poppigen Hintergrund - das Spiel dirfte also vor allem die
Nachwuchsriege unter den Joystickakrobaten ansprechen.

Mit seinen detaillierten Sprites und einer exzellenten Spielbarkeit war
Asterix bereits auf dem SNES ein Renner. Es ist noch zu friih ,vorauszu
sagen, ob die Mega Drive-Ausgabe dieses Spiels dem gesetzten Standard
gleichkommt, aber die Aufmachung dieser Cartridge wird tber Erfolg oder

_ MiBerfolg am Verkaufstresen entscheiden.

Da Asterix bereits fiir Oktober angekiindigt ist, werdet Ihr bald einen aus-
fuhrlichen Test in SegaPro lesen kénnen.

Paulchen

Panther hat
sich
entschieden,
ein Filmstar
— - zu werden.
* Hochmotiviert nimmt er an einer
lokalen Probe teil. Ungliicklicherweise
hatte nspektor Clouseau denselben

.+ Geistesblitz. Als er nun unser

Paulchen entdeckt, flippt er vollig aus.
Nachdem er im Set vol-
liges Chaos angerichtet
hat, beschliet er, das
Problem Paulchen ent-
glltig aus der Welt zu
schaffen. Das Spiel ist
fast genauso witzig wie
das Original und hat
zudem noch
Henry Mancinis
originalen
Soundtrack.

MEGA
S

.

Rocky und Bullwinkle, ein Comic aus den Siebzigern, feiert ein Comeback auf
dem Mega Drive. Zusammen mit ihren Freunden missen sie einen gestohle-

nen Schatz wiederbeschaf-
fen. Geklaut wurde der
natiirlich vom Ublen Duo

Boris Badenov und
Natascha Fatale. Rocky
und  Bullwinkle  haben

unterschiedliche
Charakteristika, die bei ver-
schiedenen Gelegenheiten
einsetzbar sind. Perfektes
Zusammenspiel  eréffnet
eine Menge Bonus-Stufen,
in denen unsere Helden
sogar durch die Zeit reisen
kénnen und dadurch so
manche Hurde umschiffen.

Jer
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SUPER BASEBALL 2020

EA * September * ca. DM 130,- * 16MBit *

Obwohl Super Baseball ohne Zweifel ein Sportspiel ist,
erscheint es dennoch nicht in der Reihe der EA
Sportserie. Es handelt sich hier namlich nicht um eine
Simulation des realen Baseball.

Wir schreiben das Jahr 2020. Dies sind nicht die
Abenteuer des Raumschiffs Enterprise, sondern man
hat die Baseballregeln vergessen. Wahrend die
generellen Regeln auch weiterhin Gdltigkeit haben,
spielen nun Mannlein, Weiblein und R2 D2 im selben
Team. Na, kommt Euch das nicht bekannt vor? Richtig,
es handelt sich hier um eine Konvertierung von EAs
erfolgreichem Neo Geo Modul.

Ihr habt die Wahl zwischen vorgegebenen Teams
oder Ihr stellt Euch aus vorhandenen Spielern ein
eigenes Team zusammen. Es gibt zwdlf gespeicherte
Teams, jedes besteht aus 16 Einzelspielern. Ihr konnt
Eure Teams durch Sammeln von Preisgeldern aufw-
erten, so daB I|hr selbst aus der letzten
Stimpermannschaft noch eine unschlagbare Truppe

a1
0
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Obwohl an der CD-Variante hart gearbeitet wird, ist Star Wars
bislang noch nicht auf dem Mega Drive erschienen. Das Imperium
ist starker als je zuvor, doch langsam riihrt sich der Widerstand. Die Rebellen
sammeln ihre Truppen, um das Imperium zu vernichten aber die Chancen auf
den Sieg stehen schlecht. Vielleicht werden sie es aber doch schaffen. Ihr seid
" Teil der Rebellionsluftwaffe und muBt Euch Euren Weg sowohl durch das All 1
als auch auf fremden Planeten finden. Obwohl das Spiel erst zu 15% fer-
tiggestellt worden ist, zeigt es bereits erstaunliche Flugszenen mit einer detail-
A lierten Grafik, wie sie
bisher wohl noch nie auf
CD gesehen wurde.
Natdrlich fehlen auch
digitalisierte
Filmeinlagen nicht, so
dafB das Spiel sich ver-
mutlich ganz oben auf
Eurem
Weihnachtswunschzettel
wiederfindet.

e

2 g
machen konnt. Geld verdient man durch Bases, Runs
oder Homeruns und durch Rauswerfen gegnerischer
Laufer. Das Geld wird dringend fir den Einkauf besser-
er Spieler benétigt. Glaubt ja nicht, daB Ihr die eine
oder andere Pfeife mit durchschleppen konnt, fir
miese Vorstellungen wird das Preisgeld gnadenlos

gekdirzt.

Genau wie in Mutant League Football, ist das
Spielchen mitunter tédlich. Gemein versteckte Minen
auf dem Spielfeld kénnen Euch gelegentlich auch
Euren Champion kosten. Das ist zwar nicht gerade
sportlich, aber wer hat gesagt das Leben sei fair.
Obwohl der 4-Spieler-Adapter nicht unterstitzt wird,
konnen zwei Spieler im Team gegen die
Computergegner antreten. Eine PaBwortoption
garantiert einen Wiedereinstieg in einem hoheren
Level.

Super Baseball ziehlt darauf ab, die, nun sagen wir
mal interessanteren Momente dieses Sports einzufan-
gen und mit neuen Elementen zu verbinden. Eine
Sportsimulation will es nicht sein.

A\

Pitfighter gilt unter den Mega Drive-Spielen als absoluter

ESPN Baseball

| _i\-é Tonight ist ein
N i == POPUIEres TV-
g ~ | Programm in
pzhj den Staaten
A und Sony
MEGA

entwickelt ger-
& ade ein darauf basierendes
CD-Spiel. Obwohl es haupt-
séachlich fir den Verkauf in den
USA bestimmt ist, wird es wohl auch
den Weg zu uns finden. Wahlt Euch
Eure Stars aus iber 28 Teams aus
und steigt in die Major League des
Baseballs ein. 15.000 digitalisierte
Spieleranimationen stehen in dieser
Simulation zur Verfiigung und

* garantieren actiongeladenen
* SpielspaB. Eine Herausforderung fir

EAs etablierte Sportsimulationen.

Das Mega Drive hat schon
viele Hau-drauf-Spiele gese-

.. hen, aber wohl noch nie eine Mann-

gegen-Mann Karatesimulation.
Championship Karate erlaubt es Euch
nicht nur, Euren Kampfer
auszuwahlen, Ihr konnt sogar Euren
Kampfstil bestimmen. Ziel dieses
Spiels ist die Einladung zur Kumate-
Meisterschaft, aber vorher muf3 erst-
mal trainiert werden. Nur die besten

Kampfer der Welt duirfen hier antreten!

B il

Klassiker, aber wir waren

von der Fortsetzung doch

Uberrascht. SchlieBlich ist

das Original ja doch schon

recht alt. Der Vorlaufer war

wohl eines der besten

Kampfspiele zu seiner

| Zeit, aber die
Beweglichkeit der Figuren

1 war damals doch noch

J recht eingeschrankt
Pitfighter Il muB3 schon

l eine Menge bieten, um mit

1

1

1

Spielen wie Mortal Kombat

Kombat-Stil fortsetzt.

oder Streetfighter Il mitzuhalten. Obwohl hier viele Elemente vom Original
eingebaut wurden, gibt es doch viel mehr Charaktere als erwartet. Lassen wir
uns also von der neuen Grafik Uberraschen, die hoffentlich den Mortal

17
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PRINCE OF PERSIA : R T T
Tengen * Oktober * ca. DM 110,- * 8MBit = - - -

Dies Spiel ist schon auf allen

Sega-Formaten auBBer dem

Mega Drive erschienen. Diese

Version hat sich aus dem einen

oder anderen Grund um ca. 9

Monate verschoben. Eine ¢
schwere Geburt also. Es hat

den gleichen Inhalt wie die

anderen

Versionen: |hr

miBt des

Sultans Tochter

retten, bevor sie

das Schicksal ereilt und sie den GroBwesir heiraten muB. Ihr habt dazu exakt eine
Stunde Zeit, doch die Soldaten des GroBwesirs schrecken vor nichts zuriick, Euch an
der Erflllung der Aufgabe zu hindern. Um eine realistische Animation zu schaffen,
wurden die Charaktere gefilmt und die Programmierer bearbeiteten die Standbilder.
Dies sieht nicht nur groBartig aus, es erlaubt auch eine bessere Beweglichkeit vor
allem des Hauptsprites. Bei seinem Erscheinen auf den anderen Formaten war
dieses Spiel ein groBer Erfolg und verkauft sich bis heute gut. Von der neuen Version
ist hnliches zu erwarten.

THE TERMINATOR

Virgin * November * ca. DM 130,- * CD

LS00 & 01 7 a3

r‘“‘ £ b i : g » » Mittlerweile -
# 3 - e \ m scheint es
# e zum guten
5 ‘ Ton zu
.~ ¥ gehdren
. 3 GM‘ seine
M g eigene
'DRIVE! FuBball-

@@’  Simulation auf den Markt zu #

bringen. Da will natrlich auch
Accolade nicht im Abseits stehen
Doch wahrend sich andere Firmen vor |

Vor gut einem Jahr zuerst auf der 16 Bit Konsole erschienen, ist das Spiel schon damals hochgelobt worden.
89% in der Profile sprechen fiir sich und machen Appetit auf die CD-Version. Abgesehen vom gréBeren Umfang
wurde auch die Grafik neu bearbeitet und nach jedem Level gibt es eine filmartige Einlage. Die Story halt sich
ans Original - als Kyle Reese miiBt Inr Sarah Connor retten, bevor der Terminator sie erreicht. Auf den insge-
samt zehn Leveln kénnt |hr zwischen verschiedenen Waffen wahlen. Der absolute Hammer ist aber der Sound.
Rock vom Feinsten und natiirlich in CD-Qualitat. Plattform-Action Fans werden begeistert sein. Das Spiel ist
zwar eine reine Ballerei und entspricht nicht gerade dem Geist der Neunziger, aber es ist wirklich brilliant
gemacht und keineswegs ubertrieben brutal.

allem auf umfangreichere und bessere
Techniken konzentrieren, setzt diese
Firma wohl mehr auf die
Sportpersonlichkeit, um ihr Produkt an

> den Mann zu bringen. Pele war der

groBte FuBballspieler eines ganzen
Jahrzehnts und Accolade scheint zu
hoffen, daB sein Ruf die Arbeit der
Programmierer ersetzen kann!
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RACE DRIVII B 1 AW \
Tenaen * Oktobel DM 120 SMBit ’E}IY/E!I I Tengen ° | emb | i S
Race-Fans aufgepaft! Race Drivin’ bietet nicht nur den 7 1 Je mehr die Software Firmen sich auf die Suche nach eigenen £
RennspaB auf drei verschiedenen Strecken, es bietet Euch sogar ] originellen Spieleideen begeben umso obskurer werden die
die Moglichkeit, Euren eigenen Race-Track zu entwerfen. Wéhrend Ihr Euch Charaktere. Tengens neuestes Spiel
bei den ublichen Rennspielen an die 1 prasentiert uns eine Beutelratte, die .
Strecke halten miiBt, bietet d|fes Spiel J verhindern will, daB ihr gellebter_ :
Off-Road Abenteuer pur. Darlber hin- Regenwald abgeholzt wird. Es gilt vier
aus gibt es einen Stunt-Track, wo lhr I Ebenen zu retten, denn genau wie der
Loopings und andere trickreiche 1 Regenwald sind auch Ozeane und
Spriinge tiben konnt. Durch diese vielen Stadte schutzbedurftig. Unsere *
Extras ragt Race Drivin” eindeutig aus | Beutelratte muB auf ihrem Weg recy-
. dem Einerlei des ewigen Kreisverkehrs 1 clebare Gegenstande sammeln und 2
, heraus. Kettensagen vermeiden. (
-
|
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PUGGSY

Psygnosis * September * ca. DM 110,-

Puggsy mag ja etwas abartig aussehen, aber er ist ja
schlieBlich ein Alien. Er hat auf einem fremden
Planeten eine Bruchlandung hingelegt und die nicht
gerade freundlichen Einwohner haben sich mit seinem
Raumschiff aus dem Staub gemacht. Alles was er will,
ist die Ruckkehr auf seinen Heimatplaneten, aber
bevor er sein Schiff nicht gefunden hat, kommt er von
diesem Nest einfach nicht weg. Puggsy hat schon so
eine Idee, wo sich sein Raumschiff befindet, aber

WIZ'NLIZ

Psygnosis * Oktober * ca DM 110,-*

8MBit *

Wiz’ n’ Liz sind fest davon Uberzeugt, die besten
Zauberer auf dem ganzen Planeten zu sein, aber dies
auch nur, weil sie die einzigen sind. Seid Jahren ver-
suchen sie nun, ihre Spriiche zu perfektionieren und
trotz einiger MiBerfolge arbeitet ihre Magie im Gro3en
und Ganzen hervorragend.

Sie sind wirklich brilliante Magier, aber in Bezug auf
die Bevolkerungskontrolle versagt ihre Kunst. Ihre bei-
den Kaninchen haben Tausende von Nachkommen
produziert und damit de facto den Planeten Ubernom-
men. Dummerweise hat auch noch einer ihrer Spriiche
aus Versehen die Biester tber den ganzen Planeten
verteilt. Da die Kaninchen nicht fiir sich selbst sorgen
koénnen, missen Wiz" n” Liz zur Rettung eilen.

Obwohl es sich hier hauptsachlich um ein
Plattformspiel handelt, hat es doch viele Unterstufen
und viele Puzzles sind zusammenzufiigen. Dem Paar
stehen Uber hundert verschiedene Zauberspriiche zur
Verfugung, um ihre pelzigen Freunde zu retten. 56

| Bestimmt habt Ihr in anderen Zeitschriften bereits tber
Last Action Hero gelesen, aber dabei drfte es sich vor

allem um den Film gedreht haben und nicht um das Spiel. Um Euch wie immer auf dem Laufenden zu halten,
haben wir Screenshots fur Euch ergattert. Obwohl sich das Spiel eng an die Vorlage halt, taucht der Co-Star des
Films, Danny Madigan, nicht auf. Sony fand das Spiel zu brutal, um einen Jugendlichen
darin auftreten zu lassen, also muf3 Arnie mal wieder alleine aufraumen.

Das Spiel setzt sich aus sechs Ballerleveln zusammen und das, obwohl Arnie auf
seine gewohnte Uzi 9mm verzichten muf3. Diesmal muf3 er sich auf die ja auch nicht
gerade sparlich vorhandene Muskelkraft verlassen. Die CD-Version hat zusatzlich noch
filmartige Einlagen auch innerhalb eines Levels parat und nattirlich gibt’s einen irren
Sound. Das Modul wird rechtzeitig zu Weihnachten fertig, die CD erscheint im Januar.

bevor er sich nicht durch 6 Level mit den entsprechen-
den Obermotzen gekampft hat, wird er sein Schiff nie
wieder sehen.

Puggsy ist ein weiteres Plattformaction-Spiel von
Psygnosis und spielt in tber 60 Leveln. Um jeden
Level zu beenden, muf3 unser Held ein Puzzle I6sen
(&hnlich wie in Fantastic Dizzy). Jeder Gegenstand
Uber den Puggsy stolpert, kann fir sein
Weiterkommen auf die eine oder andere Art wichtig
sein. Die Probleme kénnen auf unterschiedlichen
Wegen gelést werden. Das verspricht einen flexibleren
Spielablauf und bringt interaktive Elemente ins Spiel.
Hoért sich interessant an!

P - R =

it / 7
o ) AN TTMC. os
Spielebenen bringen unsere Zauberer durch neun ver-
schiedene Welten. Neben der Kaninchen-
rettungsaktion gibt es auch noch einen 2-Spieler-
Modus, in dem Wiz und Liz gegeneinander antreten
kénnen. Jeder Spieler muB3 dabei eine Anzahl von
Buchstaben sammeln, um daraus ein bestimmtes Wort
zu bilden. Dies Spiel durfte vor allem die jlingeren
unter Euch interessieren. Erscheinen wird es Ende des
Monats.

EOANANAAY

o s—

Hier nun das neueste Produkt im
Gefolge der Jurassic Park-Manie. Das
Spiel basiert auf der Comic-Serie
Dinosaurs for Hire. Wahit Euch unter
vier verschiedenen Dinos Euren
Favoriten. Glaubt aber ja nicht, da3
Ihr ihn umsonst bekommt. Ohne
Moneten keinen Dino! Wenn Ihr es
geschafft habt, einen zu ergattern,

" setzt ihn ein im Kampf gegen die

bosen Machte. Obwohl die Monster

mit Namen wie Archie, Lorenzo,
Reese und Cybano ziemlich fies
scheinen, kénnen sie doch wirklich
nicht so gemein sein, wie sie ausse-
hen.

Accolade hat zwar schon eine ganze
Reihe Sportsimulationen auf den
Markt gebracht, dies ist aber ihr erstes
Hockey-Spiel. Brett Hull ist in den
USA ein beriihmter Hockey-Spieler
und sein Name soll das Interesse der
echten Hockey-Fans wecken. Das
Spiel steckt noch mitten in der
Entwicklung, soll aber etwa zeitgleich
mit NHL ‘94 herauskommen.

e
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Oh no! Sonic ohne Ende! Zum Gliick konnen
wir von dem flinken lgel gar nicht genug
bekommen, oder? Das coolste Sprite
dieses Planeten soll uns zu Weihanchten
ins Mega-CD schneien. Wir konnten es
natiirlich nicht abwarten und haben uns an
seine Fersen geheftet. Hier lest Ihr alles
iiber den neuen Sonic!

Um sein ubles Ziel zu erreichen, hat Robotnik heimlich einen Roboter
entwickelt, der schneller ist als Sonic. Er sieht unserem Helden zwar
ahnlich, kann sich aber viermal (!) schneller fortbewegen — allerdings
nicht lange. Dr. Robotnik ist davon iberzeugt, daB sein gutes
Aussehen diese “Schwache” wettmacht. Wenn man zuviel von einem
Roboter dieser GroBe erwartet, so meint er, kann das Ergebnis nur
haBlich sein. Metal Sonic dagegen sei schon, durchgestylt und immer
noch recht brauchbar.

Metal Sonic sieht nicht nur gut aus, er hat auch einiges im zen-
tralen Elektrodenkasten. Er hat drei Rechnereinheiten, die in standi-
ger Verbindung miteinander stehen! Gemessen an den
Logikfahigkeiten der neuen Maschine war Mecha Sonic aus Sonic 2
nur eine lacherliche Vorstufe. Wer nicht glaubt, daB Metal Sonic eine
echte Gefahr fir unser Stacheltier darstellt, kann sich hier selbst
Uberzeugen:

9
r: LISP Al, Eggman Custom Chip (3)
Loglsche Berechnungen laufen Uber ein Fuzzy-Logic-System im
Prozessor ab, das neutrale Denkablaufe simuliert.
Nebenprozessor: Neo-SFX-DSP-Chip zur Kraftkontrolle (5 Satzé in
jedem Korperteil), NEXT RISC-Chip Il fir Sichtkorrekturen (8 Stick
Micro Delaware-CCD
Monocoque-Chitin
r: 250 Kubik, Vierventil-Algon-Zindung. éxim}ll_e_istung:
55 PS bei 6800 U/min. Maximales Drehmwt kg/m - 400

in den Augen, RGB-Trennung). LN \\
Haube Verstarktes blaues Chitin, Tektit | .i v
U/mln

Tessla-Kraft: Spulletmgsgenratc{%ai:melstung 256

@  Die groBe Neuheit? Wohl nicht, denn den Looping bei voller Geschwindigkeit hat Sonic schon in den

ulen locker hinbekommen

onic kehrt gerade von
einem einjahrigen
Urlaub im All zuriick.
Leicht auBer Kond-
ition, hat er keine
Ahnung, was und wo sich Dr.
Robotnik  herumtreibt.  Gleich
nach seiner Landung auf Little
Planet wird der Igel von Amy
Rose, einem Fan, gnadenlos ver-
folgt. Amy ist ein siiBer kleiner
Igel, dem unser Held natiirlich
nicht widerstehen kann. Doch
plotzlich stoBt ein Blitz aus heit-
erem Himmel hinab, und Amy
Rose ist verschwunden. Was tun?

Nach einiger Detektivarbeit ver-
mutet Sonic, daB niemand ander-
er als Dr. Robotnik hinter dieser
Schweinerei stecken kann. Die
Pflanzen sind tot, und alle Tiere
haben Angst, aus ihrem Bau zu
kommen. Wenn Sonic nichts
dagegen tut, wird Little Planet
sterben.

Die Welt erscheint nur einmal
im Jahr tiber dem Nimmerleinssee
und bleibt dort einen Monat lang.
Little Planet wird auch Kiseki

)  Joaa, so macht das Leben Spaf. Hoch,
hoherundnod\weofergehiesmndem
Tragegas. So kdnnte Sonic ewig weiter-
fliegen...

(oder Edelstein- und Wunder-
planet) genannt. Auf ihm sind
geheimnisvolle Steine versteckt,
die den FluB der Zeit steuern.
Offensichtlich hat  Robotnik
seinen begehrlichen Blick auf
diese Steine geworfen und hat
vor, mit ihnen die Welt neu zu for-

PROS

Das Spiel bietet mehr als die
Module, wvor allem bei den
Sprunganimationen. Sonic dreht
sich, wenn er von einer

Sega  OKTOBER1993



UND LOS GEHT’S

Obwohl erst einige der Level zu sehen waren, kénnen wir Euch schon
verraten, welche Zonen das fertige
Spiel haben wird. Wie immer, sind
Namen recht grafisch, so daB lhr

Na bitte, das ist doch was: Eine senkrechte Rampe fiirs Lauftraining! Der Pfosten versefzt Euch in
die Vergangenheit, andere schicken Euch in die Zukunft.

& Einzv cllem enischlossener Igel nimmt vor

S dem Looping Anlauf. Amy Rose, ich
komme!
Sprungfeder hochgeschleudert

wird und stiirmt auch anders
vorwarts. Das  Hipf- und
Laufspiel ist immer noch action-
geladen, beeindruckt aber durch
verbesserte Grafik und Sound.
Die Sprites wirken durch met-
allische Téne durchweg wirklich-
er und dreidimensionaler - und
auch roboterartiger. Sie sind
nicht mehr so niedlich, dafur viel
einschichternder als in den
Modulen. Die Levelendmonster

meint es ziemlich ernst.

OKTOBER 1993 Sega!

konnten aus jedem  SF-
Actionspiel stammen und sind
fiir Sonic vollig neu. Fantastisch
geraten ist das Intro, das einen
tollen Uberblick iiber Sonics
Urlaubsjahr gibt.

Die Hip-Hop-Musik vom

;,. Soundmei Keiko
Utoku ist gegenliber den
tiblichen Soundtrackes eine
geniale Abwechslung. Die
Sounds werden CD-Qualitat

haben und die Musik, die wohl
die bislang beste auf Mega-CD
ist, gut erganzen.

Neu ist das Element der
Zeitreise. Da es im Spiel um
Zeitsteine und -reisen geht, muBt
lhr in manchen Abschnitten in
die Vergangenheit oder die
Zukunft springen. Es wird auch
moglich sein, das Spiel auf ver-
schiedene Weise zu beenden -
nicht nur, ob mit oder ohne
Zeitsteine.

Sondt o ok B0 o e

Solche grof3en, bésen Endgegner gab es bei Sonic bisher nicht. Dieser wandelnde Alpiroum

Euch etwas darunter
koénnt:

Stufe 1: Palmtree Panic Zone
Stufe 2: Collision Chaos Zone
Stufe 3: Tidal Tempest Zone
Stufe 4: Wacky Workbench Zone
Stufe 5: Palmtree Panic Zone

Stufe 6: Stardust Speedway Zone

Stufe 7: Metallic Madness Zone
Stufe 8: Final Fever

1382
81

i
=i
i

vorstellen

Dieses Rafsel [6sen wir nicht fir Euch- dtsch! Die Ringe in der Mitte erreicht thr nur - nein, wartet

©  bbiszm endgliigen Test.

PROPLAY

Alles, was Sonic bislang aus-
gemacht hat und einiges mehr
wird es im Sonic the Hedgehog
CD-Spiel  geben.  Vollkreis-
Loopings, Drehungen, massen-
haft Boni und Power-Ups sind
vertreten. Wahrscheinlich wird
Sonic auch durch eine 3-D-

Sequenz diisen diirfen. Auch die

absolut genialen Bonsuszenen,

die wir hier noch nicht zeigen
diirfen, werden in 3-D sein.
Sonic-CD soll das Spiel des
Jahres fiir das Mega-CD werden
und es hat trotz solcher Hammer
wie Slipheed VR und Rebel
Assault gute Chancen, genau
das zu erreichen. Es sollte noch
vor Weihnachten im Laden ste-
hen, also miissen wir noch ein
biichen warten. Den vollen Test
lest Ihr bald in Sega Pro.
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Dizzy, das enorglegelame, pfiffige
Superei, ist wieder da! Seit Beginn der
Computer-Ara hat er die Spieler auf
diversen Systemen begleitet, nun ist er
endlich auch fiir die Sega-Systeme im
Kommen. Alles nur Schaumschlégerei?
Nicht doch - dieses Ei hat’s in sich!

losen. AuBerdem muB er Sterne
In, und das nicht zu knapp.

Dizzy ist inmitien der Wus'e gestrandet -
clleme, ohne eine hilfreiche Menschenseele

in der Umgebung. Vielleicht liegt das
Gehelmmsglem Schissele -

ie Dlzzy-Sene wurde

Py

Hat er weniger als die iiberall ver-
streuten 250 Sterne, braucht er

sich gar nicht erst beim
Endgegner vorzustellen.
PROS

Fantastic Dizzy ist so groB und
komplex, daB lhr es kaum inner-
halb einer Stunde beenden
werdet! Ihr braucht viel Erfahrung
und Gehirnschmalz, um die
riesige Welt zu durchlaufen. Auch
ohne Gewalt lockt das Modul mit
so viel Action und Ratseln, daB
keine Spur von Langeweile

als geng zu
den brutalen
Actionspielen  erfun-
den. lhr totet nichts,

sondern muBt Euer Kopfchen
benutzen, um Gegenstidnde zu
finden, In Euren besitz zu bringen
und richtig ein- und abzusetzen!
Der bése Zauber Zaks hat die
Tiere des Landes in Monster ver-
wandelt und Dizzys Freundin,
Daisy, entfiihrt. Das kleine Ei muB
losziehen und alles Bdse wieder
in Gutes vewandeln!

Codemasters beschreibt Dizzy
gerne als interaktiven Comic. Es
gibt viele Personlichkeiten, die
Interessantes zu sagen, zu ver-
schenken oder 2zu verkaufen
haben. Manche sind weniger fre-
undlich, andere halten wertvolle
Tips bereit, ohne die man kaum
weiterkommt. In jedem Abschnitt
liegen viele Gegenstdnde herum.
Dizzy muB sie richtig einsetzen,
um die vielen Réatsel der Welt zu

22

Im Gegensatz zu anderen
Action-Adventures braucht Ihr
keine bestimmte Punktzahl, um in
die vielen Bonusrunden zu gelan-
gen. lhr lauft einfach hinein! Sie
bestehen aus einem Bild, in dem
ihr Dizzy oder einen seiner

Freunde wie ein Puzzle zusam-
mensetzen muBt, bevor die Zeit
ablauft. Schafft Ihr es, winkt ein
Extraleben!

Die Dizzy-Spiele waren auf allen
anderen Formaten schon ein

& Der Pirat s|eh' Zwar muchhg efuhrhch aus,
verschwindet aber, wenn Ihr ihm eine

Buddel Rum bnngv

und Game Gear aus.

OH, MY DARLING!?

Als die Gebriider Darling 1986 Codemasters grindeten, hatten sie keine
Ahnung, wie erfolgreich sie sein wirden. Anstatt aus zwei Leuten besteht die
Firma heute aus 50 Angestellten und 80 freien Mitarbeitern!

Lustige, einfache und billige Spiele auf Cassetten waren lange Zeit das
Markenzeichen der Softwareschmiede. Als die 16MBit-Computer aufkamen,
wurden die preiswerten Spiele so beliebt, daB sie oft als Sammlungen heraus-
gegeben wurden und sich immer lange Zeit verkauften.

Erst kirzlich haben Codemasters sich den Konsolen zugewandt. Nach
langem, schlieBlich gewonnenen Lizenzkampf mit Nintendo wurden die ersten
NES- Spiele - leider zum Vollpreis — entwickelt. Nach dem Kréaftemessen dacht-
en sich die Codemasters das Schummelmodul Game Genie fiir Mega Drive

Seither haben die Darlings ein Auge auf den amerikanischen Konsolenmarkt
geworfen und dort eine Filiale gegriindet.

Micromachines erwarten wir weitere tolle Titel von ihnen.

Nach den erfolgreichen

groBer Erfolg und haben einen
sehr guten Ruf. Obwohl die Mega
Drive-Fassung  den anderen
16MBit-Versionen &hnelt, bietet
sie mehr Levels und attraktivere
Grafik.

Auf dem Master System wird es

weniger Level und Bonusrunden
geben, aber im iibrigen soll alles
dem 16-MBit-Modul so weit wie
mdglich gleichen.

PROPLAY

Die Grafiken verbreiten durchweg
eine tolle Comicstimmung.
Obwohl es anderen niedlichen
Hipfspielen wie Quackshot dhn-
lich ist, gibt es bei Dizzy viel mehr
zu erforschen und entdecken.
AuBer den Ratseln halt die
Plattform-Action Euch ganz schén
auf Trab. Auch, wenn Ihr die
Gegner nicht toten koénnt, ist es
ebenso schwierig, ihnen
auszuweichen! Dizzy laBt sich
hervorragend steuern und wurde,
obwohl er klein ist, genial ani-
miert. er wird allen Sega-Fans
SpaB machen, denn das Spiel ist
niedlich und sehr umfangreich. Es
hat zwar schon viele Plattform-,
Rétsel- und Adventures auf dem
Mega Drive gegeben, aber dieses
Spiel ist etwas Besonderes! Haltet
Eure Augen offen!
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PROFIL

Name: Derek Leigh-Giolchrist

Alter: 20

Beruf: Programmierer
Leamington Spa

: Royal Digestive-Kekse (massenhaft Schokolade!)

Lsehlmqsklen&ung Alles, was bequem ist

Lieblingsmusik: Prince, Pink Floyd, The The und Acid Jazz.

Durchbruch: Bekam den ersten Spielevertrag noch als Schiiler!

Lieblingsperson: Homer Simpson
iskologie: Battle Valley (Amiga), Spot (ST), Pub Trivia (Amiga),

Magxcland Dlzzy, Dnzzy Prince of the Yolkfolk, Bubble Dizzy, Captain :»

| Vorsicht vor diesem

tblen Haufen! Sie
behindern Dizzy, wo
sie nur konnen!

| Der abstoBende Troll

| bewacht den Palast.

| Er sieht zwar gemein
aus, ist aber unter
Umstanden bestech-
lich. Versucht es ein-
fach mal!

Er verkauft Euch

was lhr

es

wird eine

Stange Geld

kosten! An Handeln

ist bei ihm gar nicht
zu denken.

Euch

OKTOBER 1993 Sega
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Das ist Dizzys Haus! Wenn er hinauswill, muB
er den Schiiissel finden, der deutlich sichtbar im
Gebilk versteckt ist!

ITER'

macht Dizzy so

liebenswert?
Mit Dizzy kann die ganze

Familie etwas anfangen. Er hat
gerne SpaB, was ihn sehr beliebt
macht!

= Wer hat Dizzy erfunden und
hat er sich seither stark verandert?

#<\s Vor mehr als sechs Jahren

haben die Oliver Twins Dizzy auf
dem Spectrum entworfen. Der
Spielablauf hat sich seither veran-
dert, aber die Figur ist eigentlich
dieselbe geblieben.

Wer hat entschieden, daB

Dizzy ohne Gewalt auskommen
soll?

= Das waren die Oliver Twins.

Sie fanden, daB Dizzy dann viel
mehr Freunde gewinnen wiirde und
hatten tatsachlich recht. Die
Verkaufe und auch das Image
haben  unglaublich von der
Gewaltlosigkeit profitiert! Fantastic
Dizzy hat in den USA den
Elternpreis gewonnen und wird als
Spiel fiir die ganze Familie beson-
ders empfohlen.

Wie
Fantastic Dizzy programmiert?

lange habt Ihr an

o TR L e
e

Zaks hat viele Er
Feunde Dizzys ent-
fuhrt, auch Dasiy.
Wenn er sie je
wiedersehen  will,
muB er vorher an
Zaks vorbei!

langt

ist zwar
gerade bose, ver-
aber die
unmoglichsten
Dinge im Gegenzug
fir seine Hilfe.

At

nicht Dies ist der gemein-
ste Pirat, der je die
Weltmeere unsicher
gemacht hat. LaBt
Euch mit ihm ein,
und |hr  werdet
schnell (ber die
Planke laufen!

Ein volles Jahr!

Habt |hr Plane fir weitere
Mega  Drive-Dizzys in  der
Schublade?

Im Moment machen wir die

letzte Feinarbeit fir den Mega
Drive-Nachfolger von ~ Fantastic
Dizzy. Ich kann Euch noch keinen
Namen verraten, aber es wird ganz
toll!

Sind andere Dizzy-Produkte
geplant?
Wir werden bald ein CD-Dizzy

herausbringen, und er soll vielleicht
einen eigenen Comic bekommen!

Spielst du nach der langen

Programmiererfahrung  Uberhaupt

noch gerne?
Na klar! Es macht unheimlich

SpaB, zu sehen, was andere so
machen. Im Moment spiele ich am
liebsten Micro Machines, Global
Gladiators, Datastorm und Chuck
Rock 2.

Was wird dein néchstes
Projekt?

Ein streng geheimer Auftrag

von Sega, der ungeféhr um diese
Zeit nachstes Jahr fertig sein wird.

STRATEGIE




Ausgabe 1
DM 6.50

Unsere explosive erste
Ausgabe mit Previews zu
Sonic 2, Superman und
Smash TV. AuBerdem
komplette Reviews zu Alien 3
(MD), Atomic Runner (MD),
Ninja Gaiden (MS), Prince of
Persia (GG), Thunder Force IV
(MD) u.v.m. Im Heft: 7 Seiten

bAS DEUTSCHE INSIDERMAGALIN FUR SEGA KONSO. 5.

Ausgabe 5
DM 6.50

Ein exklusives Review zu Global

Gladiators! AuBerdem auf 4 Seiten
ein ausfiihrlicher Bericht Gber die
Spiele und Neuheiten der CES in
Las Vegas. Wir haben Amstrads
Mega PC unter die Lupe

genommen - unglaublich, was diese

Maschine zu bieten hat! Eine
komplette Asterix-Ldsung auf 12

NACHBESTELLUNGEN

Die ersten 9 Ausgaben von Deutschlands informativem und
farbenfrohem Lesestoff fir MS, MD, GG und Mega-CD finden
reiBenden Absatz. Ausgaben 6,2 und 8 sind inzwischen
vergriffen, aber die anderen 6 sind noch zu haben. Bestellt noch
heute!

Ausgabe 8
DM 6.50

In dieser Ausgabe: Wie Megs
CD-Spiele hergestelit werder
und die heiBeste Games
werden getestet. Previews vo
Mazin Saga und Jungle Strik
sowie volle Reviews zu Final
Fight (CD), Sewer Shark (CD
Jaguar XJ220 (CD), Shining
Force (MD), Battletoads (MD
Flintstones (MD) und WWF

Shoot-'Em-Ups. Seiten und Reviews zu Aleste (CD), C
Batman Returns (MD), Ecco (MD), Steel Cage ((.SG)A Nucht.zu
Toxic Crusaders (MD) und mehr! vergessen, die erstaunliche

Anleitung zu Ecco the Dolphi
5 DEUTSCHE NSIDERMAGALIN FUR SEGA KOHSe: Ausgabe 9 AUSgabe 10 Ausgabe 11

DM 6.50 DM 6.50 DM 6.50

In dieser spektakularen Bringt aktuelle News und Mit dem Mortal Kombat-Spec

Ausgabe werden Chuck Rock Previews, Reviews zu Jungle in aller Ausfuhrlichkeit. Pl

von SegaPro:

(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Kick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG),
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info (iber die

Strike (MD), Superman
(MD/MS), Willy Beamish (CD),
World Cup Soccer (MD), Mig-
29 (MD), Crash Dummies
(GG/MS), Muhammad Ali
Boxing (MD), Summer

§ Challange (MD) und Bulls vs

Zukunft der Elektronik- Blazers (MD) findet Ihr in dieser
Unterhaltung im Hinblick auf die Ausgabe. Auch super Tips und
3DO0 und den Laser Active von vier Poster der K&mpfern aus
Pioneer. Street Fighter II.

Bitte schickt mir die folgende(n) Ausgabe(n)

einem Preview zu Juras:
Park und Infos Gber die CE
Show in Chicago.

Reviews zu: Batman Retur
(CD), Snow Bros (MD), Stric
1l (MD), GP Rider (MS), Gala
2 (GG), Superman (GG) u.v.2

ANZAHL PREIS
Ausgabe 1 DM 6,50
Ausgabe 5 DM 6,50
Ausgabejﬁ?' D%A 6,50 S— —_—
Ausgabe 8 DM 6,60
Ausgabe 9 DM 6,50
Ausgabe 10 DM 6,50
Ausgabe 11 DM 6,50 Bitte schickt dieses Coupon oder eine Kopie davon

! (zusammen mit einem Scheck Uber die korrekte Summe,
Zwischensumme: DM zahlbar an SegaPro) an folgende Adresse:
SegaPro Nachbestellungen,

Postfach 101 905,

44719 Bochum.

Portokosten
1 bis 3 Ausgaben: DM 4,-
4 und mehr Ausgaben: DM 8,- DM :}

Scheck_zahlbar Scheck muB3 der Bestellung beiliegen.

an SegaPro DM




DAS BEWER‘I"UNGSSYS'I'EM
EINLEITUNG

Nur ein kleiner Einblick in die Story des Spiels. Meistens ein kurzes
Resumé vom Coverinlay - nur nicht so langweilig.

ProViEw

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrt Ihr, was wir von Grafik,
Sound, Spielbarkeit usw. halten. Wir informieren Euch iber
Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die |Ihr austesten und
ansehen solltet.

ProTip

Eine kleine Unterstiitzung, die Euch helfen soll, die ersten Minuten des
Spieles gefahrlos zu Uberstehen. Hilft auch deséfteren lber die
‘uniiberwindliche’ Stelle hinweg.

PROSCORE

Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein
Spiel, das groBartige Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber
die Spielbarkeit mies ist, wird sicherlich keine sehr hohe Bewertung
bekommen. Der endgiiltige ProScore hdngt vom Gesamteindruck ab,
den ein Spiel hinterlaBt. Auch der Ver preis ist ein iger Punkt,
auf den geachtet wird.

ProYo!

Der ‘ProYO!’ ist unsere Auszeichnung fiir all die Spiele, die eine
Wertung von uber 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir
Eure Sammlung.

PrROLESER!

Hier ist die Chance, Eure
hochstpersonliche Meinung zum
besten zu geben! Schreibt Eure
eigenen Reviews zu den Top-
Spielen der Saison, positiv oder
negativ oder auch mit einem
kleinen Augenzwinkern, vergeft
nicht, es ist "nur" ein Spiel. Wir
wiirden uns iber Einsendungen

von Euch freuen, besonders mit
Fotos von Euch oder gemalten
"Kunstwerken". Gelungene
Reviews werden zusammen mit
unseren eigenen Reviews
abgedruckt, also werft Eure
Denk hi an und det

uns ein kleines Essay, wir warten
schon gespannt...

;
;

DEVASTATOR
ECCO THE DOLPIN........ccecoruuvumsinssnnssaiisisbiuiti
MMV: INXS
NIGHT STRIKER llI
SHERLOCK HOLMES Il

BOB.
BUBSY
CHAMPIONSHIP BOWLING.........
COLLEGE FOOTBALL..
DRACULA
DAVIS CUP TENNIS ..
GENERAL CHAOS ...
GOLDEN AXE II
GUNSTAR HEROES ..
F-15 STRIKE EAGLE Il...
MORTAL KOMBAT
POWER CHALLENGE
ROCKET KNIGHT ADVENTURES
TECHNOCLASH....
ULTIMATE SOCCER..

IMASTER!
EM

JAMES POND Ii
MORTAL KOMBAT.
POWER STRIKE II.
STAR WARS.

HOME ALONE 68 3
DOUBLE DRAGON 69
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MEGA DRIVE

Die F-15 Strike Eagle ist eine der
schnelisten Militdrmaschinen der
Welt. Mit Hilfe des Laser
Zielsuchsystems und  einem
ganzen Arsenal an hochmodemen
Waffen, ist dieser Vogel mit einer
Technologie ausgestattet, daB es
den echten Piloten vorkommt, als
wiren sie nicht im Luftkampf son-
dern sdfien vor einem Videospiel.
Das Lasersystem  produziert
fernsehartige Bilder, so daB der
Pilot sofort entscheiden kann,
welcher Gegner als ndchster zu
bekampfen ist.

Sechs Spielwelten mit vielen
hundert Zielen zeichnen Euren
Karriereweg als Pilot. Der Tag an
dem Ihr zum Captain befirdert
werdet, ist der Tag an dem lhr
Euch auch in der letzten dieser
Welten hewdhrt habt. Dies ist das
Ziel aller ernsthaften Piloten,
bevor sie sich zur Ruhe setzen.
Also lehnt Euch zuriick und
erobert Euch den Himmel mit
einen Flug, der Eurer Leben zu
J neuen Hihepunkten geleiten wird.

icroProse hatte
schon immer den
Ruf, im Bereich der
Flugsimulatoren
hochsten Qua-
litdtsanspriichen gerecht zu wer-
den. In F-15 Strike Eagle Il miiBt
Ilhr Euch durch sechs ver-
schiedene Welten kampfen und
dabei hunderte von vorgegebenen
Zielen zerstoren. Die Grenzen des
Machbaren bei Flugsimu-
latorkonsolen leuchten jedem ein,
der schon einmal das
Tastaturdrama bei solchen
Spielen auf PC oder Amiga erlebt
hat. Bei dieser F-15 Variante miiBt
lhr Eure Einstellungen auf
diversen Meni-Bildschirmen
vornehmen und da das Spiel
wahrend dieser Zeit pausiert,
kommt der Ubliche StreB erst gar
nicht auf. lhr braucht also keine
Angst zu haben, daB Ihr abstiirzt,
wéhrend |hr mit den Kontrollen
kampft.

Die Struktur von F-15 entspricht
weitgehend dem tiblichen
Standard, ein reichhaltiges
Instrumentenpaneel mit allen
erforderlichen Anzeigen steht
ebenso zur Verfiigung wie eine
ganze Liste von Primér- und

Sekundarzielen. Auf dem Weg
durch die Welten ist es Eurer Ziel,
mdglichst viele Medaillen zu sam-
meln und die Rangleiter zu erklim-
men. Nach Eurem ersten Erfolg

werdet Thr mit dem
Fliegerabzeichen belohnt und
zum Leutnant befordert. Der

hochst mogliche Rang ist der
eines Brigadegenerals, den aber
nur die besten und erfahrensten
Piloten jemals erreichen.

KON |
e ot it
BRICADIER CENERAL

mow
B A ¢

KNMELGEAEM
PRESS START TO CONTINUE

@ Um zum Brigadegeneral
aufzusteigen, miif3t lhr sehr viel
Erfahrung sammeln und Eure Aufgaben
emst nehmen.

Bevor Ihr die Lifte unsicher
macht, miBt lhr zunachst vier
Ausbildungsstufen  durchlaufen.
Die Anféangerstufe ist relativ sim-
pel. Ihr startet bereits in der Luft
liber Eurer Heimatbasis und habt
unbeschrankten Treibstoff zur

SELECT A GAME w.

Verfligung. Nach der
“Pilotenstufe” muaBt lhr dann
allerdings schon von der
Startbahn abheben und mit

fortschreitendem Training wird
nicht nur Eure Ausriistung bess-
er, sondern auch Gegner und
Missionen hérter.

Es ist wirklich schade, daB die
ersten beiden Trainingsstufen mit
bereits  gestarteter = Maschine
beginnen, es macht auch als
Anfanger mehr SpaB, erst einmal
das Starten und Landen crashfrei
zu beherrschen.

Der Beginn des Spiel ist eine
schnelle und simple Prozedur, in
der Ihr Euch eine Spielwelt aus-
sucht und
dann

Euren Auftrag
beginnt. Im Gegensatz zu
MG 29 gib es kein
Waffenauswahlmenil, alles
was |hr fiir die Missionen
braucht, ist eine Standard-F-15.

Die ist namlich bereits ziemlich ~uy

Sega - OKTOBER 1993



Die Explosionswolke am Horizont besfétigt Euch, daf3 Ihr wieder einmal Erfolg hattet. Wenn lhr genau
hinseht, konnt lhr erkennen, wie sich der Gegner ganz oben im Bild mit dem Fallschirm in Sicherheit

bringt

MISSTON BRIEFING

THKE OFF
FROM

PRIMARY
THRGE 1

PP ” TR
SECONDRRY
% THRGE T

TREE OFF
PRIMARY

: Birbase at Udorn
: SAM Radar al Uienliane

SECONDARY : Tank Farm at Viangchan
PRESS START TO CONTINUE

Auf dem Besprechungsbildschirm werden Euch die Ziele genauso gezeigt, wie lhr Sie spéter auch
beim Einsatz seht. Auf der Anfiinger- oder Pilotenstufe reicht bereits die Zerstsrung eines Ziels, um
einen Orden zu bekommen, selbst wenn lhr dabei ausstewt: muBtet. Die Position der Ziele sind auf

Eurer Karte markiert und wenn sie zu weit enffernt liegen,

komplett ausgestattet. Es gibt ins-
gesamt fiinf verschiedene Waffen,
die Alustreifen zur Ablenkung des
Feindfeuers eingerechnet. lhr ver-
fiigt Uber 16 Amraams Luft-Luft-
Raketen und acht Mavericks fir
den Angriff auf Bodenziele. In den
Magazinen Eurer Bordkanonen
befinden sich 100 SchuB. Sie sind
vor allem beim Nahkampf hilf-
reich.

Beim Start zu Eurer ersten
Mission zeigt Euch ein gelber
Pfeil den Weg zu Eurem ersten
Ziel. Dies ist Eurer Wegepunkt,
der vor Beginn der jeweiligen
Mission festgesetzt wird. Seid lhr
erst einmal in der Luft, ist es ein-
fach, einen Wegepunkt
auszuwahlen, der Euch zum
Primarziel flhrt. Die Karte zeigt
Euch Heimatbasis und die
zwei Ziele, die zur Erfiillung der
Aufgabe zerstért werden missen.

Lange Distanzen tiberbriickt
die Zeitsprung-

nutzt einfoch den Zeitsprung.

PROTIP =&
A Besprechungs-
m bildschirm
i = werden Euch
— die  Zile
B
|

genauso | ge-
zeigt, wie lhr
Sie spater auch beim Einsatz seht. Auf der
Anfinger- oder Pilotenstufe reicht bereits
| die Zersforung eines Ziels, um einen Orden
& bekommen, selbst wenn thr dabei
steigen muBtet. Die Position der Ziele
| sind auf Eurer Karte markiert und wenn sie
2u weit entfernt liegen, benutzt einfach den
Option, andernfalls bringt Euch

der spritfressende Nachbrenner
auf Héchstgeschwindigkeit.

Dieser Einsatz bescherte mir meine ersten Erfolge als auf-
strebender junger Pilot. Das Territorium verfiigt iiber endlose
Sandstrande, hohe Diinen und riesige Wasserflachen. Die geg-
nerischen Flieger, auf die ich traf, waren vor allem F-1 Mirage
und SA-5. Ebenso hatte ich zwei Ziele zu finden und auszuschal-
ten, wenn ich mir jemals die erste Medaille meiner Laufhahn
verdienen wollte.

| . Das Wetter war heiB und sonnig, als ich mit der let-
zten noch verbliebenen F-15 von unserem Trager, der

USS Eisenhower, abhob. Nach dem gutgelungenen 5
Start suchte ich mir meinen Wegepunkt aus und nahm [« &
Kurs auf das Primarziel.

- Beim Anflug auf mein erstes Ziel entdeckte ich eine
Mirage und machte sofort meine Luft-Luft-Raketen klar.
Nachdem das Ziel eingerastet und die Rakete klar zum
AbschuB war, erschien plotzlich das rote Sechseck und
ich feuerte die Rakete ab. Der SchuB war ein Volltreffer
und ich atmete tief durch. Davongekomment!

). Mein Primarziel zu finden war dagegen ein
Kinderspiel. Schon kurz nach dem bestandenen
Luftkampf rastete ich meinen Computer auf das
feindliche Lager ein und feuerte die Maverick ab.

Das Sekundarziel war ein Kriegsschiff auf offener
See. Da es auf meinem Radar nur so von feindlichen
Flugzeugen wimmelte, beschloB3 ich. das Ziel im Tiefflug
mit den Bordkanonen anzugreifen. Gliicklicherweise

gelang es mir, den Auftrag zu erledigen, bevor die
Gegner mich erwischten.

Durch den Erfolg leichtsinnig geworden, hétte ich
fast eine von einer SA-5 abgefeuerte Rakete iiberse-
hen. Ich konnt gerade noch so ausweichen, so daf3 der
Treffer keinen ernsthaften Schaden an meinem Vogel
anrichtete, aber der Schock saf tief.

Die Riickkehr auf den Trager verlief ohne weitere
Zwischentélle - sieht man einmal von den feindliche
Schiffen auf hoher See ab. Als der kleine Fleck in der
tiefolauen See langsam groBer wurde, leitete ich den
Sinkflug ein und nahm den Nachbrenner zuriick. Eine

weiche Landung markierte das Ende einer erfolgreichen
Mission.

Hier seht Ihr mein Fliegerkreuz, daB mir fir die
Mission verliehen wurde.

Ein Jahr spéter wurde ich zum Oberleutnant
befordert. Ich war im Mittleren Osten stationiert und
hatte an einem Tag 5 Luftsiege errungen.

Wahrend der Lybien-Aktion wurde ich zum Major

befordert. Hier erwischte es mich zum ersten Mal. Eine

den feindlichen Linien aussteigen. Nachdem ich mich zu 7(
unseren Jungs durchschlagen konnte, war die :

MiG-29 schoB meinen Vogel ab, und ich muBte hinter | x»=  xd»

o

Beférderung mehr als tiberfallig.

Wahrend der Auseinandersetzungen in Europa A o
wurde ich Oberstleutnant. Dieser Krieg war meine bis
dahin harteste Schlacht.

Endlich wurde mein Traum wahr. Mit der
Beforderung zum Brigadegeneral habe ich den héch-
sten Rang erreicht, den ein Pilot Uberhaupt erlangen
kann. Die Party fand wahrend unseres Einsatzes am
Nordkap statt




Ihr kénnt eine Vielzahl von
Optionen aufrufen, wéahrend das
Spiel pausiert. Es gibt den
Autopiloten, den Schleudersitz,
die  Wegepunktauswahl, die
Flugkartenauswahl (inkl.
Reichweite) und eine Karte, die
Euch die Ziele anzeigt. Ein
anderes Meni erlaubt Euch, eine
Sicht von AuBen zu wihlen. Die
Grafiken sind dabei von &hnlicher
Machart wie bei MiG 29. Das
Kampfgeschehen kann durch
Front-, Heck-, Zoom-, Raketen-, ja
selbst aus der Sicht der gegner-
ischen Kamera verfolgt werden.
Es ist schon recht witzig, aus der
Sicht des Gegner eine hitzege-
lenkte Rakete auf eine F-15
zufliegen zu sehen. Guckt Euch
dies in Ruhe an, die
Explosionswolke die lhr dann
irgendwann zu sehen bekommt,
war mal Euer Vogel! Die
Riickschaltung auf die
Cockpitsicht ist nicht nur einfach
sondern auch wichtig, um die
Silberstreifen rechtzeitig
abzufeuern.

—

@ Mit den beiden Mig-17 vor Euch wird's
langsam eng. Die Végel sind so schnell,
doa Ihr kaum eine Chance habt, sie auf

Eurem Zielcomputer einzurasten.

Die Kontrolle iiber die F-15 ist
relativ einfach, Ihr braucht Euch
wahrend des Fluges um fast
nichts zu kimmern. lhr soltet
Eure Flughohe stindig kontol-
lieren und auch ab und zu mal ein
Auge auf die Spritanzeige werfen.
Sink- und Steigflug sowie die

) Auf Anféinger- oder Pilotenstufe starfet thr bereils in der Luft. Zum Landen braucht lhr nur die
Landebahn zu berithren. Der richtige Spa8 beginnt eigentiich erst auf der Veteranenshufe.
pa

@  Avfdem faktischen Disrluy wimmelt es hier nur so von Gegnern. Orientiert Euch an der Farbanzeige

und bringt Euren Vogel

Luftrollen hat man nach relativ
kurzer Zeit intus. Wie in allen

auf sichere Hohe. Bleibt aber dabei in SchuBweite!

Zielauffassung werden im Visir
Eures Helmes eingeblendet) und

modernen Kampfflugzeug
macht auch hier die Technologie
das Durchfiihren der verschiede-
nen Strategien sehr viel
Euer HUD (Head up Display,
wichtige Funtionen der

P =

die taktischen Displays sind auf
dem Bildschirm eingeblendet und
helfen Euch im Falle eines
Feindangriffs. Ein Quadrat
bedeutet, daB das erfafite Ziel im
Computer eingerastet ist, ein

weiBes Sechseck
gibt die Treffer-
wahrscheinlichkeit mit
50/50 an. Sobald es sich
rot farbt, kdnnt Ihr eigentlich nicht
mehr daneben schieBen. Auf dem
taktischen Display zeigen Euch
unterschiedliche Farben an,
welches Flugzeug sich liber, unter
oder auf gleicher Hohe mit Euch
befindet. Ein oranges Sternchen
zeigt Euch die Primér- und
Sekundarziele an. Grafik und
Sound arbeiten Hand in Hand und
sorgen fir dieses einmalige
Gefiihl von Perspektive,
Geschwindigkeit und der dichten
Luftkampfatmosphare, die echte
Piloten empfinden, wenn die
Adrenalinpumpe auf Hochtouren
arbeitet. Oft passiert Euch ein
Schwarm feindlicher MiG-25 und
wenn lhr sie abschieBt, kann es
sein, daB Ihr beobachtet, wie die
gegnerischen Piloten sich mit
dem Schleudersitz retten.

Jede der sechs Welten faBt eine
unterschiedliche Landschaft
zusammen. |hr konnt diese
Landschaften in drei ver di
nen Detaillierungsgraden
beobachten. Bessere
Grafiksichten verlangsamen das
Spiel allerdings etwas. Trotz allem
ist das Szenario aber akurat
genug, um ein realistisches

Gefiihl fiir Perspektive zu schaf-

HHUIEDEL
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an. Mit Eurer Ordenssummhnﬁnmudu The
Iun%s(:m alirussischen Generd
Konkurrenz.
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DEBRIEFING

S F-15 STERIKE
EAGLE II
— YR

° ! e b, FORMAT .....ovveenceneessesess SMBt
soviel Zeit wie lhr wollt.
SPIELER 1

fen, sieht man einmal davon ab, STUFEN 6

Y Y N "I | SCHWIERIGKEITSGRADE .........4

recht einfach geraten ist. BESONDERHEITEN Pabw ort
7 s s sosessa

Der Spielablauf ist eine wirk-
liche Herausforderung und
immer spannend. Trotz allem ist
leichte Kritik an einige Punkten
angebracht. Der Start sollte nicht
-3 Nach jeder Mission werden Euch noch einmal die Ereignisse des Einsatzes gezeigt. Jedes Ereignis nur eine Frage von Gasseb_en

wird mit genaver Uhrzeit gespeichert und erhoht Eure Punktezahl. und Pad nach unten sein.
Wenigstens an eine
Fahrwerkskontrolle und
Landeklappensteuerung  hétte
gedacht werden kénnen. \

UG DU EIEICICU L | Den D-Pad benutzt Ihr zum Sinken, Steigen und zur
die ihre Néchte mit kalten Kaffee Links- bzw. Rechtsrolle. B sucht die Waffe aus und
und einer Stange Zigaretten vor Cfevert sie ab. A ist Ever Gashebel oder in
einem voll ausgeriisteten PC- Verbindung mit dem D-Pad der Auslser fiir die
Simulator verbringen, werden Alustreifen.
dieses Spiel viel zu actionbetont §¥
finden. Wer aber
Flugsimulatoren wegen ihrer ACTION
Kampfszenen und der fantastis-
chen Cockpitsicht liebt, wird bei STRAT
F-15 voll auf seine Kosten kom-
men. Statusbildschirme,

Diagran!me und viele.s mehr gibt GmIK 93%

Euch die Chance, ein Ass des A Das Gefihl von Raum und Geschwindigheit wird durch
strategischen Luftkampfes zu die gelungenen und detaillierten Sprites noch verstirkt.
werden. Jeder Auftrag hat unter- A Am Ende einer jeden Mission gibt es eine klasse
schiedliche Ziele und sie alle zu Bilderstary iiber die Ereignisse entlang Eures Weges.

I6sen ist wirklich sehr befriedi- 0,
® % nah braucht lhr wirklich nicht an die Ziele heranzufliegen. Ihr kénnt Eure Zielauffassung schon gend. u 90 /.
viel friher einrasten lassen. Auf dem Display erkennt Ihr eine F-5, die Euch angreift. Also die 2 'A Die Mu: der Handlung und wechselt von

Maverick abgefevert und nichfs wie weg hier! dramatisch bis zu schnell, je nach Spielverlauf.
A Alle Geréiusche die man so in einem Cockpit zv hiren
erwartet, sind auch totstichlich da.

SPIELABLAUF  86%
A Die Luftkampfsteverung, das Einrasten auf Ziele und
die Roketensteverung sind schon verflixt realistisch.

'V Echte Simulatorfreaks merken doch die begrenzte
Kontrolle iber Flugzeug und das Fliegen allgemein.

ANFORDERUNG 83%

A Befirderung, Orden und P o
gurlmmml, daf man wirklich lunge etwas vom Spiel hat.
'V Beschriinkt man sich nor auf die Primiir- und
IgSILE LOCE Sekundrziele ist das Spiel viel zu einfuch.

%@;SCO‘I’!E
%

F-15 ist zur Zeit der beste Flugsimlator auf dem
Marks. Er ist eher actionbetont und mit seiner ein-
fachen Handhabung genau das richige fiir

OKTOBER 1993 s.s- 5 Simulationsanfiinger, die eher spielen wollen, s sich

Gedanken iber komplexe Flugsteuerung zu machen.

NEXT EVENT EXIT DEBRIEFING

. Endlich habt Ihr die F-5 auf Nummer sicher. Das rofe Sechseck gibf Euch eine Trefferwahrscheinlichkeit von 99,9%.
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% Wenn Ihr es schafft, einen Gegner ohne jeglichen Energieverlust zu besiegen, werdet Ihr mit
. einem Bonus von 200 000 Punkten belohnt. Beendet die zwei Runden hintereinander weg und

Ihr bekommt 500 000 Punkte gutgeschrieben!
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Wenn Ihr eine Runde gewonnen E"§t"l’ JI.-E.E-.uEm
&mm«n—ummmn mliul.hluwuhsdu
eigene Mordmethode und Kombination.
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TESTET EURE MUSKELN
mmmmumnwm.m Screens festen, die 2wischen
Kimpfen erscheinen. Drickt &Weu,ddhnhﬁmmnm“ﬂlhh

A oberhlb der Trennine, miftet thr den Block zerschlagen und Extropunkte einheimsen knnen.
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SCHWIERIGKEITSGRADE

BESONDERHEITEN ......Continves
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Esﬂild&uldbewwuml(mﬂl,hnd
davon ergeben,

dem Steuerkreuz, besondere Kmlgnffo Es g’hl
pro Kampfer maximal finf Sonderangriffe,
dwlmr ‘den Todesgriff.

ACTION

STRATEGIE

GRAFIK 92%
A Jede Figur und Hintergrundgrafik st toll

umgesetzt worden.
Vl)us Blut ist nicht ganz so realistisch, wie im

1 Musn( - 93%

Schlag- und Trittgeriiu
OIMnH es Ikh ml Sprudmsguh gibt, ist

S| SPIELABLAVE  94%

A Die 19 Bewegungen pro Person wurden
optimal umgesetzt.

W Bei manchen Joypads kann der Start-Knopf
zum Blocken Schwierigkeiten machen.

{3 ANFORDERUNG 89%

A Endlose Kombinationen, Bewegungen und Taktiken
mssenhpdulevd gemeistert werden.

kommen auf den einfachen Stufen gut
kln Profis haben an den hohen Stufen zu knabbern.

PROSCORE

D3 %

Unbedingt das beste Duell-Priigelspiel!
Sehr nohe am Original, extrem realis-
tisch und gut animiert.




DOLPFIN

ECCO
THE DOLPHIN
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Als Ecco auf dem Mega Drive cco bekam in diesem SCHWIERIGKEITSGRADE
erschien, wurde es im Chor Friihjahr eine der bes- BESONDERHEITEN ........Paflwort
als Beginn eines neuen L‘%" K"'"k‘g‘b_ga muB B KONTAKT ..ccovveneersssensenesnsSega
Spielezeitalters gefeiert. Die s::ehon siiose a;::::r? s 7 040 2270961
Grafik war einma.lig beruhi- um mitzuhalten. Der erste :
gend, die Atmosphére umwelt- Eindruck bestitigte leider gleich
freundlich - was wollte ein unsere dunkle Vorahnung:
Kind der Neunziger Jahre Abgesehen von einer tollen -
mehr? Introsequenz ist dem Spiel Um an der Qualle vorbeizukommen, muf3

S - : nichts hinzugefiigt worden. Die Ecco sie tofen! Ganzohne

Obwohl es leider keinen PaBworte sind anders und es ge]_blsw_aﬂheldlgunggehﬁ es auch in diesem
auch nur anndhernd so gibt drei zuséatzliche Level, aber il >
iiberzeugenden  Nachahmer ansonsten sind Grafik und kennt, wird aber beeindruckt Mit Knopf A singt Ecco und erhilt eine
gegeben hat, ist der liebe Spielablauf identisch. Nicht mal  sein. Im Vergleich zu anderen Ubersichtskarte. Knopf B liiBt Ecco nach vorne
Ecco  wieder da Kein die kleinen Grafikfehler wurden CDs (Wolfchild, Jaguar XJ220 sdlieﬂen,digKnneverlussennn‘dgib-teinen

st ausgebiigelt! usw.) sind Grafik und Spielablauf | BEZEL LS T T
Nachfolger, “nur” eine CD- e sehr viel besser. Trotzdem ist Steuerkreuz bewegt Ihr Ecco auf dem Bildschirm.
Version wird dem Modul jetzt : das relaxte Ecco-lmage meiner
nachgeschoben. Die Ge- : :
schichte ist dieselbe: Ein  [LoiiRe o ; ilf ACTION
geheimnisvoller Sturm hat
fast alles Leben im Meer e T
erloschen lassen. Ecco muB A% =
seine Delphinfamilie und die ¢ a5
anderen Meereshewohner Aaargh! Niemand hat Ecco vor den - &

5 Haien gewarnt, auf die er unterwegs k ; e ik

finden, sonst kinnte unserem trifft L -
Planeten das Ende drohen! Obwohl das Spiel plattformorientiert ist,

miiBt hr auch hautenweise Ratsel [6sen.

. 80%
A Alle Level haben tolldetaillierte

Hintergrundgrafiken, die Sprites sind sehr realistisch.
W Abgesehen von der Einfiihrung gleicht die Grafik der
auf dem Mega Drive vollstindig,

MUSIK 85%

Meinung nach schief: Die A Jeder Level hat eine eigene tolle,
Steuerung ist so frustrierend, stimmungsvolle Musik.

Wenn  |hr
irgendwo

stagkad daB man an manchen Stellen A Obwohl die Soundeffekte vom Mega Drive
glelbt, denkt ewig festsitzt! iibernommen wurden, sind sie sehr realistisch.
aran,

x Nur die Musik des CD-Ecco 0,
;"}r:"e; 3 :‘: unterscheidet sich von jener der ie'EuHBu;duE L Z6S ﬁo
&2 ; X Mega Drive-Version. Sie paBt ¥8 RETGEDOD W 900m Luvar GoRen dem Spu
Damit konnt Ihr die Umge- Es ist schwierig, der CD- perfekt zur Atmosphdre und ';":’“e“. Ll
bungskarte aufrufen und Fassung gerecht zu werden. Wer  wire eine eigene CD wert! So d mprvdse §
wesdIBICHE HEl. EGn it T Ecco als Modul noch nicht was Schénes haben wir auf dem

anderen Delphinen treten. Mega-CD noch nicht gehort! ANFORDER“NG 80%

Ecco als Modul war genial,
und auch als CD ist es recht gut. A 30 Levels und vl.ele Riitsel erhdhen die
Lebensdaver des Spiels.

Bedenkt man aber, daB das 'V Eine tolle Herausforderu i
Ayl p ng, aber vor allem in
= - Original letzte Weihnachten fer- spiiteren Levels zu frustrierend.

= ==l S s e tig war, ist die Umsetzung ziem-
lich lieblos und schlampig. Wenn

Ihr Ecco schon als Modul habt, ,;
kénnt Ihr Euch die Ausgabe fiir L [ 4 SCOR E

die Scheibe sparen. Wenn nicht, Ty 0
wird Euch das Spiel SpaB
machen. Es ist eines der ®figm. | o

mellsten wel

- m Sieht gut aus und hat einen tollen
Spielablauf, unterscheidet sich aber im Spiel
nicht vom Modul. Wer das schon hat,
braucht sich die CD-Version nicht zu koufen.




Das Shaolin-Turnier ist wohl
das furchterregndste in der
Geschichte der Kampfkunst.
Die Teilnehmer haben furcht-
bare, versteckte Krifte, die
ehenso todlich wie schin
anzusehen sind. Shang Tsung
hat die einfachen, aber durch-
schlagenden  Regeln des
Turniers bestimmt: Man muf
nicht nur das Leben des
Gegners einfordern, sondermn
auch dessen Seele.

Wieder wurden die besten
Krieger zum Kampf einge-
laden. Im iiblen Wettstreit um
Ruhm und fragwiirdige Ehre
haben sich Sonya Blade, Liu
Kang, Rayden, Johnny Cage,
Scorpion und Sub-Zero einge-
funden. Unter dem blutunter-
faufenen Auge von Shang

Tsung messen sie ihre

tadlichen Krdfte, bis nur

einer iibrig bleibt. Seid Ihr
bereit?

Wie lhr seht, kann Scorpions Sﬁeer an der Lei}?e eine verheerende Wirkung haben. Sub-Zero muf3 mit
at er wenig Chancen.

seinem Eissirahl kontern, sonst

hr miBt die Master System-
Version von Mortal Kombat ein-
fach gesehen haben, um die
tolle Umsetzung vom
Automaten wirklich zu glauben.
Gleich nach dem Einschalten ertont
der heilige, rhythmische klang einer
Kampfzeremonie. In dieser Fassung
gibt es sechs Krieger, darunter
Scorpion mit seinem tédlichen Speer
und Sub-Zero, der Eisblitze schleud-
ern kann. Viele Bewegungen aus
dem Automaten konnten auf das
Master-Modul gequetscht werden.
Als einziger Kampfer aus der
Originalversion ist Kano nicht dabei.

Wegen der technischen
Grenzen des  AchiBit-
Systems kann man keine
Waunder vom Modul
erwarten. Was man dann
aber tatsachlich sieht, gren-
zt ans Unglaubliche. Die
Programmierer haben sich
alle  erdenkliche Mihe
gegeben, soviel wie méglich
vom Automaten riiberzubrin-
gen. Die Sprites und
Kulissen hatte man nicht
schéner zeichnen koénnen,

auch wenn es nur zwei

w, Hintergrundgrafiken
V gibt, Wichtig ist aber
das Gameplay - und
das ist ziemlich strate-
gisch angelegt. Es gibt
unheimlich viele
Bewegungen, die Ihr ler-

nen kénnt — reines Feuern auf die
Knépfe brint Euch gar nicht weiter!

lhr  kénnt einen von  drei
Schwierigkeitsgraden wahlen.
Kommt Ihr auf einer Stufe zu leicht
klar, schaltet auf die nachste - es ist
lange far Arbeit gesorgt!
AnschlieBend wahlt 1hr einen
Gegner. Obwohl der Spielumfang
leicht gekappt werden muBte, bietet
das Modul doch unheimlich viel
Abwechslung und eine groBe
Herausforderung. Im letzten Duell
miBt Ihr gegen Euer Spiegelbild
antreten, bevor lhr im Ausdauertest
zwei Gegnern nacheinander
gegenubersteht.

In einem so komplexen Beat-'Em-
Up dauert es eine ganze Zeit, bis
man alle Griffe und Schlage
beherrscht.  Selbst mit ~ den
mageren zwei Knopfen des
Master Systems 4Bt sich eine
furiose Kampforgie entfachen,
bei der es richtig zur Sache
geht. Um zum Beispiel Liu
Kangs Flamme
abzuschieBen,
driickt thr ~das
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@ Cages Uppercut haut Scorpion ein fiir . i R s"ml }
& allemal um. Man solle seinen Gegner 4 - — 1 mﬁ" ou-ul&n-nnupunn-un“l ‘
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i .
Gegner und driickt dann Knopf A. T — — . ; ssesssssssesees m.‘l;ﬂlllll
Sobald Ihr diese Bewegungen im S : { 0089 4550034-0

Schiaf beherrscht, macht das Spiel £
erst richtig SpaB. @ Hier trifft Liv Kangs hoher Tritt Rayden eiskalt. Kang beherrscht auch den Concorde-Tritt und kann
Mortal Kombat ist ziemlich brutal. & eine sen?;rnde Fl!umme versprithen. Rayden kann sich dafir eleportieren, wohin er will. Diesmal

Wenn Ihr Johnny Cages Todesgriff il

beherischt. wird Euch der Horror

des Turniers erst richtig bewupt. zum Gegner, dann Knopf 1 - und

Drickt das Steuerkreuz dreimal Cage haut seinem Gegner auf tibel-
ste Weise den Kopf ab. Sonya { ]
Blade kann dem graBlichen Giriff Mit dem Kreuz stevert Ihr Evren Kampfer nach
Ubrigens entgehen, wenn sie ihren rechts inks_bq'idudunhgondc,g'n 1]
Beinwurf gut ge(ibt hat! und die Kndpfe 1 und 2, um zuzuhaven.

Wer nicht genug Ketchup und ren Bewegungen werden mit einer

kaputte Sprites sehen will, greift Abfolge von Kreuzdriicken in Verbindung mit Knopf
zum speziellen Code, aber die g i
Kéampfe an sich sind schen hart und
aufsehenerregend  genug!  Die ACTION
Figuren sind besser als alles
andere auf dem Master System und STRATEGIE
die Animationen genial umgesetzt.
Der Anreiz des Turniers und die
ewig motivierende Zwei-Spieler-
Option werden bald ein Rudel

Die akrobatische Sonya iibt ihren Beinschlag an Sub-Zero. lhre gelenkigen Manéver sind nichtzu ~ Zuschauer in Euer Wohnzimmer |
unterschitzen, und ihrer Energiewelle oder dem fliegenden Schlag ist schwer auszuweichen. locken! |

sl s .il-v»mm--:,urdie
A Es gibt nur zwei Hintergrundgrafiken, aber
* sind sehr bunt und detailliert. -

A Derei h e
Kommt durchdie kile Musik zom Vorschein,

Al knochenkriimelnde Sounds, die die
SPIELABLAUF  95%
A Unheimlich packende Kimpfe, jeder Kandidat
hat eigene Bewegungen.

A Tu zweit spielt es sich genauso spannend

wie in jeder anderen Fassung.

ANFORDERUNG  86%

A Drei Schwierigkeitsgrade und elf Stufen sind zu
bewilfigen, bevor Ihr Meister aller Klassen werdet.
A Der grisBte Anreiz besteht im Lernen und
AIWM}HI der vielen Bewegungsabliiufe,

PROSCORE

Ein Flugtrift von Sub-Zero zeigt Cage, wer hier der Bessere ist, Sind die Abldufe in vollem Gange, /o

geht es spekiakuldir zu. Wenn thr Pause driickt, knnt thr die Kémpfer in follen Posen sehen! Eines der besten Priigelspiele fiir das
Master System. Packende, knallharte
Action, doch der Prozessor hat nur
begrenzte Kraft.
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Die heriihmten Gunstar Heroes
sehen  sich  ihrer  griBten
Herausforderung gegeniiber: Der
feindlichen  Technologie  von
Starworld, einem fatalistischen
kalten Imperium. Mit der besten
verfiigharen Technik ausgeriistet,
stiirzen sich die Helden in den
(aussichtslosen?) Kampf gegen die
Invasoren.

Ihr iihernehmt in acht langen,
vertrackt angelegten Levels die
Rolle eines Gunstars. Jeder
Hauptgegener hat ganz besondere
Angriffstaktiken, die [Ihr erst
erkennen und dann vermeiden
miift. Das Leben eines Gunstar ist
zuweilen kurz, aber immer
gefahrlich. Es ist ein Drecksjob,

) aber einer muB ihn ja tun...

unstar Heroes ist ein

reines Shoot-’Em-Up-

Vergniigen, das auch

zu zweit gespielt wer-

den kann. lhr beginnt
mit 100 Energieeinheiten, die bei
jedem Treffer mindestens in
Vierergruppen abnehmen. Acht
verschiedene Levels mit
Plattformen und Weltraumfliigen
sind zu meistern.

Ihr wahit zu Anfang einen von
vier mdoglichen Startlevels und
Waffentypen aus. da die gewéhite
Waffe nicht unbedingt optimal fiir
den jeweiligen Level sein muB,
liegen Power-Ups herum, die

einen Waffentausch im Level
ermoglichen.

Gleich zu Beginn jedes
Abschnitts kommt es kniip-
peldick: Riesige

Gegnerformationen stiirmen von
allen Seiten auf Euch ein, und lhr
miiBt ballern, was das Zeug hélt.
Meist ist es angesagt, sich stindig
zu bewegen, sobald das “Go!”-
Zeichen aufleuchtet. Es st
wichtiger, einen Abschnitt hinter
sich zu bringen, als zu testen,

ieviele G man f 1

Sl

g
kann.

Mit jedem neuen Level féllt die
Originalitdt dieses Moduls ins

ste Motz steht vor der Tiir! Ihr wiBt
wirklich nie vorher, was als
Néachstes kommt!

Als Gunstar konnt |hr auf ver-
schiedene Weisen kampfen und
Euch fortbewegen. An manchen
GroBgegnern kénnt lhr Euch fes-
thalten und viel einfacher
angreifen. Spater trefft Ihr im
Raumschiff, tief im All, auf die
Obermotze. Die Waffen sind
dieselben, die Vorgehensweise
aber ganz anders.

Die Grafik enttduscht keine
Sekunde lang. Der Hintergrund ist
voller Science Fiction-Motive und
tollen 3-D-Effekten, die zur
A phére beitragen. Die
Landschaften sind bunt, detailliert
und eine Superkulisse fiir die toll
animierten Sprites. Das Modul ist
hochgradig spielbar und span-
nend!

Nach den vier ersten Stufen ist
keine Zeit fir wohlwollende
Punkteabrechnung oder einen
Comicabspann. Statt dessen

© Was ist das denn? Nach vier hammerharten
Levels stoBt Ihr auf dieses Gliicksspiel, bei

gem die Wrfel iber Eure Zukunft entschei-

len!

Bei der Rutschpartie enflang der
Pyramidenflanke beschleunigt sich das
Geschehen dramatisch.

Auge. Nachdem |hr zum Besipiel
einen Hauptgegner erledigt habt,
blinkt oft eine Warnmeldung auf,
und dramatisch ertént: Der néch-

36

@ Viel gréfer kinnen Endgegner doch gar nicht sein! Ihr mift Euch mit viel Geduld und Geschick in die
beste Angriffsposition bringen. An manchen Motzen kannt Ihr auch hochspringen und Euch festhalten.

erscheint ein Spielbrett mit
Wiirfeln, die Euren weiteren Weg
bestimmen. Die Zwischenfelder
sind entweder ein
Waffenwahlscreen, eine
Actionsequenz oder ein Duell!
Rollt die Wirfel und bestimmt
Euer Schicksal!

Gunstar Heroes ist ziemlich
schwer und der Bildschirm wim-
melt von Sprites, aber die
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Herausforderung ist immens, und
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Falls Ihr jemals so weit kommt, konnte dieser kréftige Motz Euer Ende bedeuten.
Die geballte Energie miif} Ihr erstmal reduzieren - und dabei am Leben
bleiben!

Mit Knopf A wiihlt thr eine Waffe, mit B wird

Mit den gefeuvert und C wird zum Springen benutzt. Mit
PROTI Hauptgeg- Start legt Ihr eine Pause ein.

=2 nern werdet

* lhr am

besten fer-

: =g *= _tig, wenn lhr

i @ Euchh difgkt

unter sie stellt und senkrecht

nach obn feuert. So habt Ihr

eine bessere Kontrolle und

konnt die Obermotze GRAHK 89%
schneller beseitigen. A Unglaubliche 3-D-Effekte im Hintergrund der
Engegner-Szenen.

A Geniale Schiisse und Explosionen der vielen,
verschiedenen Sprites.

MUSIK 88%

A Lauter verschiedene Soundeffekte stimmen
auf jede neve Handlung ein.

A Beeindruckende Science-Fiction-Musik, die
genau zum Spiel puBt.

SPIELABLAUF  85%

A Anderungen im Spielablauf, wenn man sie am
wenigsten erwartet, sorgen fiir tolle Abwechslung.
A Massenhaft unterschiedliche Gegner mit eigenen
Angriffsarten.

ANFORDERUNG 91% |

A Gerade, wenn lhr denkt, der Level ist
gertumt, taucht ein noch groflerer Gegner auf!
'V Ein ziemlich schweres Shoot-"Em-Up, das
Euch oft die Haare zu Berge stehen liifit!

)SCORE

=
& i)ejer Boss i 3' einzigartig. Hier sehf Ihr ein mechanisches Geféhrt, dos als todliche Plohfonn 3 /o
nutzt wir

Jeder Schritt bringt neve Uberraschungen
und Ideen. Fantastische
Hintergrundgrafiken riicken das SF-
Abentever in die rechte Proportion.




©1993

™ 1S A TRADEMARK OF LUCASFILMS LTD.

STAR WARS

MASTER SYSTEM

In den spaten Siehzigern war Krieg
der Sterne einer der erfolgreichsten
Filme iiberhaupt. Der Kreuzzug der
Macht eroberte die Herzen der
Nationen im Sturm und Kritiken an
dem Film waren diinn gesat. Ein
Grofiteil der Einnahmen wurde
schon damals durch lizensierten
Schnickschnack verdient, ange-
fangen beim Miniaturmodell bis hin
. zum  Plastik-Lichtschwert.  Alle
guten Dinge hahen ein Ende, so war
es leider auch hier. Nach zwei bril-
lanten Fortsetzungen (Das
Imperium schlagt zuriick und Die
Riickkehr der Jedi-Ritter) setzte
man die Star Wars-Serie zur Ruhe,
nunmehr ein anerkannter Kiassiker
seiner Zeit.

Obi Wan Kenobi und Chewhacca
mogen heute auf die
Programmkinos beschrinkt sein,
aber das Epos vom Krieg der Sterne
wurde sicherlich nicht vergessen.
Nunmehr 15 Jahre nach der
Erstauffiihrung feiert die Serie ein
Comeback auf Konsole und PC (Star
Wars und Super Star Wars auf NES
bzw. SNES sowie Xwing auf PC) Es
gibt zwar im Moment keine
Anzeichen fiir eine Mega Drive-
Variante, aber das Master System-
Modul ist auf dem Markt.

achdem sich US Gold
durchgerungen hatte,
eine  8MBit-Version
von Star Wars zu pro-
duzieren, war es
oberstes Ziel der Programmierer,
sich eng an die Filmvorlage zu
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Von den Stacheln kommt man selten lebend Herunter. Sie ziehen Euch kréifiig Energie v e
ab, olso meidet sie nach Kraiflen! Die Fluginsekten, die Ihr hier seht, sind exirem basar- P [

tig. Erschieft sie, sobald sie ins Bild kommen

halten. So reprasentiert jeder Mephisto fir
Level eine der Hauptszenen im Kassenpatienten, Darth
Film. Das Abenteuer beginnt in  Vader, gefangengehalten *.° *
der Wiiste Tantooines. Nachdem  wird. Bevor die Rettung :
Luke R2-D2 gefunden hat, beginnt  von Leia gelingt, muBt lhr
er seinen Kreuzzug fUr den Euch durch ganze

Frieden und trifft dabei auf Han  Armeen von
Solo, den Captain des Rasenden Sturmtruppen,
Falken (der schnellsten Sch- Jawas und ‘
rottmiihle in der ganzen Galaxis). anderen Finster-

Der hiarteste Auftrag ist die lingen kampfen.
Befreiung von Prinzessin Leiaaus Ist die Mission
dem Todesstern, wo sie vom erfUlit, muB als

nachstes der

- - pre——— L
- (,’A e Leia zur Verfiigung, aber sie sind e lenn
e r— - o mit unterschiedlichen Waffen fir ausg q:#
Mm—qm-—q—qmm—-‘m“—q ==  unterschiedliche Aufgaben aus-

%ll5] Todesstern  ver-
Efl% nichtet werden. Dies
ENEl st aber nicht
=05 2zwangslaufig das
25| Ende des Spiels. Um
505 das echte Ende zu
ZN%  erleben, miissen nam-
ZH%! Jich auch alle Unterlevel
E 2 gelost werden. LaBt |hr g
3 i e s, HE Auftrage aus, erlebt lhr ein ganz
anderes Ende der Geschichte.
Um R2-D2 zu retten, mit Ihr Euch den Star Wars hat viele ver-
LniesenJuwossfe"en LoBt sie nicht zu nahe schiedene Stufen, verfiigt aber
ommen, sonst sterbt lhr! g ¥ S 5
auch uber ein paar einzigartige
Extras. So konnen, obwohl die
= Stufen klare Grenzen haben, die
] Unterlevel ] beliebi
= Reihenfolge gelost werden. Dles
® macht flexibler und erlaubt Euch, Verschiedene Arten von
= nur die wirklich notwendigen Teile  Spielabldufen sind ebenfalls ins

zu lésen, wenn |hr das wollt. lhr  Spiel eingearbeitet worden. Das
konnt Euch auch verschiedene klingt vielleicht nicht sehr beein-
Charaktere heraussuchen, mit druckend, aber die meisten 8MBit-
denen Ihr die unterschiedlichen
Teile des Spiels l6sen konnt. Es
stehen zwar nur Luke, Han und

geriistet. Zum Beispiel hat Solos
Blaster mit Abstand die groBte
Feuerkraft. Es macht auch Sinn,

Nachdem Ihr die Wiiste itberlebt, Han Solo gefunden und die Jawas beseitigt habt, miif3t Ihr Euch mit
Millionen von Sturmtruppen un\egen Die Feinde im Hangar sind besonders ungnﬂslushg und kénnen

sogar schweben. Schieft sofort auf sie.

38

die Figur mitten im Spiel zu wech-
seln. Ist einer kurz vorm Sterben,
dauert Euer Spiel bei rechtzeit-
igem Wechsel erheblich langer.

‘toteﬁ Euo? abeﬁ’:fdn, we'?

hr il kommt!
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Module haben ja nur finf oder
sechs ahnliche Level mit vergle-
ichbarem Ablauf. Hier seid lhr in
einigen Stufen auf Plattformen,

in anderen schwebt Ihr mit
Lukes Landgleiter durch die
Gegend. Wenn lhr weit genug
kommt, habt Ihr sogar die
Chance, den Rasenden Falken
zu fliegen. Dies bricht doch deut-

STAR WARS
15600 @ DN 10 @ SEPTBER

Fom' |l.'l..l'..l‘.;!..l..ll.‘".i'

Spielablauf, sind also kein wichtiger Bonus.

lich mit der Monotonie eines
= normalen Plattformspiels und
~ gibt Euch die Moglichkeit,

" eine einzigartigen Reise

zwischen den Stufen zu
unternehmen.
Am Anfang eine neuen
Stufe gibt Euch C3PO
Informationen Gber zu
* :; UI:II i di Gef e
oder liber Gegenslande,
die im folgenden Kampf von
Bedeutung sein ko-
nnten. Dies macht
Eure Aufgabe sehr
viel einfacher, denn
sobald Ihr ein paar-
mal stilvoll gestor-
ben seid, wiBt Ihr,
welche Gegensta-
nde von Bedeutung
sind.

Die Grafiken sind
variabel, obwohl es manch-
mal den Anschein hat, als
handele es sich in unter-
schiedlichen Stufen um

denselben Hintergrund mit
verschiedenen Farben. Viele
der Plattformstufen erinnern an
Global Gladiators, auch die
Sprite Animation ist sehr ahn-
lich, aber mit doch deutlich mehr
Kontrolle tiber die Figuren.

Das einzige Extra, das man

wirklich  vermiBt, ist eine
PaBwortspeicher-Option. Obwohl
lhr mit ir t acht Conti

ausgerustet seid und diverse

Fast jedesmal, wenn Ihr aus einer Hohle kommt, liegt eine neue Waffe herum. Obwohl das wie ein
tolles Extra Klingt, sind die Waffen alle gleich! Sie machen iberhaupt keinen Unterschied im

< e
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Es gibt mossenhaft Landschafisteile zu
erkunden, vor allem im riesigen ersten
Level, der Wiiste von Tattoine. In dieser
Hahle findet Thr R2-D2. Nichts wie hin!

Extrawaffen findet, ist es doch
héllisch schwer, in einem Anlauf
durch das ganze Spiel zu kom-
men. Selbst mit Passwort-Option
ware es schon schwer genug.

Dieses Spiel ist eine
erfrischende Abwechselung
gegenuber dem Plattform-
einerlei, das man beim Master
System ublicherweise geboten
bekommt. Es ist eines der
besten und originellsten Spiele,
die ich bisher firs Master
System gesehen habe.

o

Y spieler viel bieter,

SPIELER 1
mn“ GO0000N000000000R0000NNNNININY l o
SCHWIERIGKEITSGRADE .

~Sega
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Mit A schieBt lhr, mit B wird gesprungen. Um
zwischen den Charakteren hin- und her zu

wechseln, driickt Ihr auf Pause und wiihlt mit dem

Steverkreuz. Wiihrend des Spiels stevert das Kreuz
den Helden. Haltet es zusammen mit C gedrlickt, |
um weiterzuspringen. )/

STRATEGIE

%vmﬂmn Figuren, F nﬂ uon/,

viele verschiedene Spielabschnitte. |
W Manche Levels sehen sich etwas zu dhnlich |
und ab und zu tauchen Grafikfehler auf. |

MUSIK 90%

A Ab und zv ertont das Star Wars-Thema zum
Mitsummen!
A Fast jeder Level hat eine andere Musik und

alle sind erstaunlich gut.
SPIELABLAUF  88%
A Verschiedene Spielarten bieten hielich
svmm:}mmﬂmmumM

Spielen, kinnte aber priziser und weniger knifflig sein.

ANFORDERUNG 86%

A Ein absolut riesiges Abentever, dus allen moglichen

¥ fine ?ulwmoﬁ!hn hiitte Star Wars gut zu Gesicht
~ ohne ist es ein wenig schwer geraten,

PROSCORE

8D %

Ein originelles Abenter, das ebenso viel

Spaf macht, wie es Abwechslung bietet.
Fiir Anfiinger vielleicht zu schwierig, aber
LActionfuns werden es foll finden! F




DER SEGA SPEGIALIST

MEGA DRIVE

Mega Drive Il ohne Spiel 199,
Mega Drive Il Incl. Aladdin (Okt) .....289,-

Mega Drive Il 3Set (3 Spieler)
6 Button Contr.
6 Button Arcade Power Stick

Street Fighter 1l (24MB) (Oki) .........134,-

Shinobi 11
Jungle Strike.
Bubsy
Aladdin (Nov)
Shining Force
Flashback
B.O.B
Fatal Fury
WWF Royal Rumble (Okt)
Davis Cup Tennis
Double Clutch
Micro Machine:
F 1 (Batterie)
tar Heroes
Mazin Wars
Mig-29
Ranger X
Chuck Rock II
Clash
lous Il
Illilmuie S (1-8 Spiel
Wimbledon Il (1-4 Spieler)
Shining in the Darl

solange Vorrat reicht
Andre Agassi Tennis
Mega Lo Mania
Pirates (Okt US)
Asterix (Okt/Nov)
Pele Soccer (Nov)
Brett Hull Hockey (Okt)
General Chaos
R hall 2020
Hockey 94
Robocop 3

SONDERPREISE:
MEGA DRIVE

Toki Goes Ape Sp j
MASTER SYSTEM
Bubble Bobble ..
California Games
Marble Madness...
GAME GE
Olympic Gold
Shinobi ..
Wimbledon 5
Solange der Vorrat reicht.

119,-

MASTER SYSTEM

Streets of Rage
Mortal Kombat
Master of Darkness
Sonic 3 (Okt)
Jurassic Park (Nov)
Star Wars

F-1

Chuck Rock Il
California G 2
The Ottifants
Ultimate Soccer (Okt)
Wonder Boy in Miracle World
Robocop 3
Flash
James Pond Il
Power Strike II.

GAME GEAR
Game Gear mit Columns
Streets of Rage Il
F-1

Jurassic Park
Sonic 1l (Nov)
The Ottifants (Okt) ...
Master of Darkness..
T.World Cup Soccer
Tom u. Jerry
Robocop 3
Surf Nlnln(
James Pond Il
James Bond 007
Chuck Rock 2

MEGA CDII

Mega CD Il mit Road Aveng

1 Jahr Garanhe

Cobra C
Robo Aleste.
Final Fight.
Prince or Persia
Svlpheed (Nov)
Sonic CD (Okt)
Thunderhawk (Okt) .....cccceceveceeeeece..109,-
WWF (€D)* :1
Ecco (CD) -1
Batman Returns (CD).....ccceevcevecereeee. 109,=

Mega CD I ohne Spiel (Okt) ..........509,-

Versand per Nach. ............... DM 8,-
UPS DM 10,-
Preiséanderungen und Irrtdmer vorbehalten.

Julivspromenade 11 97070 Wiirzhurg Telefon (09 31) 57 16 01 eder 06




a4 POSTER-AUSGABE
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Endlich! Auf den folgenden Seiten findet Ihr Poster der letzten vier Charaktere, die Euch zur
kompletten Street Fighter lI-Sammlung noch fehlen. The Street Fighter II: Special Champion Edition
sollte jetzt als Import erhaltlich sein. Troiz zahlreicher Geriichte, daB Capcom das Spiel erst
im November zu verdffentlichen plant, konnen wir nur bestatigen, daB es in Amerika im
September auf einem enormen 24MBit-Modul erschien und $70 kostet. Die Import-Version
diirfte teurer sein als die in Kiirze zu erwartende offizielle Version.
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‘Abonniere jetzt und
 bezahle nur DM 5,85 pro
Heft anstatt DM 6,50!

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -
|

» SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

) Es ist total actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

SegaPro informiert zuverldssig Uber alle
iele fir die Sega-Konsolen sowie

- Hardware und bringt News aus
Deutschland, den USA, Japan und
3britannien. Wenn's in SegaPro nicht

, passiert’s nicht!

o ” Tps sind Anleitungen zu den

btesten Spielen -~ und was fir welche!
Screenshots, um Dir Schritt fir Schritt
mit macht Dein Spiel erst
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 SEGAPRO ABONNEMENT- FORMUI.AR

Ich halt’s nicht mehr ohne mein SegaPro T-Shirt aus — Ich mdchte

SegaPro ab sofort zum Jahrespreis von

[ DM 70,20 (Deutschland)
1 DM 99,20 (Europa)
] DM 128,20 (Rest der Welt)

fiir 12 Ausgaben abonnieren.

Gewlinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:

] Durch Bankeinzug

["] Per Scheck (muB dem Coupon beiliegen)
(Auszustellen an: SegaPro)

Unterschrift ei
Datum

des

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VORNAME / NAME
STRASSE / HAUSNUMMER ...
BEZVORT: - evmemmnnnmsamssminsmmmmania s

B T, e

Widerrufsrecht: Ich wei3, daf3 ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift (el
BT G R ————

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905
44719 Bochum
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Endlich! Auf den folgenden Seiten findet Ihr Poster der letzten vier Charaktere, die Euch zur kompletten Street Fighter 1I-
Sammlung noch fehlen. The Street Fighter 1I: Special Champion Edition sollte jetzt als Import erhaltlich sein. Trotz
zahireicher Geriichte, daB Capcom das Spiel erst im November zu verdffentlichen plant, kénnen wir nur bestatigen, daf es in
Amerika im September auf einem enormen 24MBit-Modul erschien und $70 kostet. Die Import-Version diirften teuerer sein

als die in Kiirze zu erwartende offizielle Version.

STREET FIGHTER
POSTER NACHBESTELLUNG

il

Die beste Street Fighter-Sammliung
weit und breit!



MEGA DRIVE

Abaris sprach zu Ronaan: “Deine
Aufgabe wird lang, und du mufit
stark sein, um den Maschi-
nenmann zu besiegen. Gehe jetzt,
junger Ronaan, und hole meinen
Lebensstab zuriick, bevor es zu
spat ist!” Zogernd packte Ronaan
seine Siebensachen und setzte
sich seinen Zauberfalken auf die
Schulter.  Jetzt konnte er
beweisen, daf er wahrhaftig ein
Mann war, aber gegen die
Technik wiirde er selbst mit sei-
ner  Magie  Schwierigkeiten
haben.

Ein kalter Schauer rann ihm
den Riicken entlang, als er an die
metallenen Monster der Techno-
welt dachte. Zum Gliick haben
wir Vertrauen in Ronaan und
seine Fahigkeiten und sind zuver-
sichtlich, daB er es mit den
Metallkasten aufnehmen kann.
Zieht also Eure Wanderstiefel an
und haltet Eure Zauberkraft be-
reit. Ein groBes Abenteuer
erwartet Euch!

as einzige andere
Shoot-’Em-Up mit
Fantasy-Einschlag
fir das Mega Drive
war Renovations
merkwiirdiges Gain Ground. Mit
seiner Gauntlet-artigen
Vogelperspektive und dem 2-
Spieler-Modus bot er ein etwas
anderes  “Sport”-Spiel: Jetzt

SRR AR LS BV S
Ein cooles Inventar: Links sind die spe-
ziellen Zauberspriiche, rechts die

Kampfzouber

Sieht nach einer Sackgasse aus, ist aber
keine, Durch den Bodenrost geht es in

einen Tunnel weiter.

PRO'I Benutzt re-

gelmaBig

- Indar, um

; versteckte

3 Gegen-

= stande,

Feinde usw.

zu finden. Das braucht zwar

Zeit, ist aber die einzige Hilfe
weit und breit. Nutzt sie!

einen Level zu schaffen. Die
Levelendmonster stellen ein
gewisses Problem dar, aber dazu
sind sie ja auch im Spiel. Am
wichtigsten ist die Orientierung.
Setzt Euren Falken oft als Spaher

ein, damit keine bosen
Uberraschungen auf Euch
warten.

lhr habt zwei Bodyguards:

Chazz und Fargg. Chazz ist
langsam und nicht fir lange

£1, +

kraftig ;;md ‘;lilfr;ich gegen starke

bringt EA etwas ahnlich
Verriicktes, aber sehr viel
Polierteres und Spielb her-  Geg
aus.

Jeder der sieben Levels ist bleibt
fabelhaft schattiert und
unglaublich  detailliert. Die

Sprites sind recht gut zu erken-
nen und die Animationen im
Hintergrund tragen noch zur
Atmosphare bei. Hin und wieder
gibt es zwar Probleme mit der
Kollisionsabfrage, aber das hin-
dert den SpielfluB nicht weiter.

In jedem Level sind reichlich
Power-Ups und
Bonusgegenstande verstreut
und versteckt. Viele werden von
erledigten Gegnern hinterlassen.
lhr miiBt jeden einzelnen beseiti-
gen und alle Ratsel l6sen, um

L

Wenn Ihr Indar stevert, wird's richtig gruselig. Anstelle der Musik hért Ihr ein langgezogenes
Kreischen im Himmel. Noch fremdarfiger ist Indars Sicht, wenn thr in geschlossenen Raumen oder
Millhaufen seid - dann fangt der Screen an, zu blitzen.

53

. Fargg eigent sich mehr
fur die ersten drei Levels. Er
immer in Eurer Nahe,
auBer, wenn lhr ihn alleine loss-
chickt, und raumt gerne Gegner
fur Euch aus dem Weg. Den
Aggressionsgrad Eures
Bodyguards konnt lhr im
Inventar einstellen. Dort konnt
Ihr auch Spezialangriffe vorbere-
iten, anstatt erst beim Angriff
direkt auf dem Screen zu wahlen.

Dieses Riesenspiel konnte
Euch manche Nacht kosten - es
macht. unheimlich siichtig! Die
Kombination von toller Grafik,
knackigen Sounds und harten
Leveln machen es zum heiBen
Tip. Unbedingt ansehen!

aber sehr -

TECHNOCLASH

tA @ DN 130 @ SEPTENBER
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SPIELER 1
STUFEN 1
SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN ......Confinves
KONTAKT ..cocvucnseussascnsnnnsSega
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Mit dem Kreuz bewegt Ihr Ronaan in acht
Richtungen durchs Bild. A ist fiir den Nahkampf
mit dem Stab und B fiir eine von neun weiteren
Waffen. Haltet C gedriickt und wiihlt den
Angriffszauber mit dem Steverkrevz.

A Tolle Details, vor allem auf dem Schrottplatz,
verdichten die Atmosphiire jedes Levels.

¥ Manchmal ist die Kollisionsabfrage nicht in
Ordnung und Kugeln sind schwer zu sehen.

80%

MUSIK 85%

A Die Musik ist ausgezeichnet und setzt die
anarchische Stimmung gut um.

mit der Musik, gt zom Aufdrehen.

83%
A Es gibt massenhaft Optionen und
Zavberspriiche.

'V Es ist mitunter extrem schwer, genau zu
zielen.

ANFORDERUNG 78%
Ar’E"{;"Spiel, das bald siichtig macht und lange

vorhiilt.
W Vielleicht wiederholen sich die Ziele der
Levels etwas zu oft.

PROSCORE

82 %

Ein aufregendes Baller-Rollenspiel, das
nach einiger Zeit erst richtig fesselt und
reichlich Spiel fiirs Geld bietet.

\ Rk
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Hell flackern die Kerzen in der
Kathedrale und tauchen die fin-
steren Gewidlbe und Pfeiler in
gruseliges Licht. DrauBien auf dem
Friedhof steigen die Zombies zu
ihrem mitternachtlichen Ausflug aus
den Grabern.

Blutrot leuchtet der Nachthimmel
und zeigt Draculas Kemmen an. Sein
Blutdurst ist unstillbar, und er wird
fiir immer das Bdse verkdrpern,
egal, welche Gestalt er annimmt.

hr spielt die Rolle des Jonathan
Harker und erforscht kapitelweise,
frei nach Bram Stokers Buch, das
finstere Reich Draculas. Jeder Ort,
an den lhr kommt, ist diister und von
Spuk  heimgesucht. Alptraumhaft
driickt die Landschaft auf Euer
Gemiit. Ihr beginnt in Draculas
SchloB und kampft um Euer Leben
und Eure Freiheit.

it Coppolas Dracula

stieg eine leg-
endére Horror-
gestalt aus dem

Holzsarg. Das Spiel
dazu war unvermeidlich. Sony hat
sich einiger Versatzstiicke aus
dem Streifen bedient.

Die Einleitung stimmt gleich
die passende Atmosphare: Tiefrot
ist der Himmel hinter den aufge-
héangten Opfern Draculas. Sofort
wird deutlich: Hier geht es um

® Im todlichen Geistertanz wirbeln die
Untoten iiber den Friedhof.

® Dieser Typ weil} etwas. Macht das
Dynomit ausfindig und Ihr seid prak-
tisch unbesiegbar!

mehr als Cola und eine Freifahrt!
Tiefernst blitzt und tont es, und
schon geht das Abenteuer los.

eignet ik “'&; gekappt
sich tatséch- A\ ’ ! oeder ein
lich das 3 Hebel gezo-
Schwert am gen werden,
besten. oE um eine

Es gibt drei C———— Geheimtir zu
Schwierigkeitsstufen, offnen, aber das
und lhr konnt mit war’s auch schon.
einem Trainer beginnen. Meistens liegt der
Mit dieser unheimlich Weg klar vorgezeich-

leichten Option seht lhr
einige Orte, die auch im
Film vorkommen. |hr kénnt mit

net vor Euch, und es gibt
sehr wenige
Geheimraume mit

bis zu sechs Leben gen.
Jedesmal, wenn Eure Energie auf
Null sinkt, geht eines davon ver-
loren.

Das Darcula-Bild wird sehr
schon dramatisch aufgebaut - der
SchloBhintergrund ist wirklich toll

Extr Auch die Kampfe
sind kein biBchen originell oder
aufregend. Das Harker-Sprite
bewegt sich so unwillig, als
stiinde es auf einem FlieBband,
und auch beim Sprung vermittelt
es wenig Begeisterung fiir die

geworden. Feine,
erne Arbeit, beschiagene,
schwere Eichentiiren, tanzendes
Kerzenlicht und diistere Schatten

mihselige Action.
Die Grafiken sind ausgezeich-
net, besonders die vom Friedhof.

sorgen far hecht

Dracula ist als Plattfor
mit SchieBeinlagen angelegt. Vom
SchloB des Finsterlings aus reist

Horror phare. Uberall wim-
melt es von Ratten, Spinnen,
Fledermausen und Riesenfliegen.
hechten Euch Wodlfe,
Diebe, Zombies und Gespenster

ihr durch sechs verschiedene, Spater
aber allesamt gruselige,
Abschnitte. Mit E Schwert er !

konnt Ihr alles zerschneiden, was
sich bewegt. Es gibt aber auch
andere Waffen zu sammeln, zum
Beispiel Pflocke und Pistolen,
aber fir die meisten Monster

Leider  enttduscht der
Spielablauf total. Es gibt wirklich
nichts Neues gegeniiber fritheren
Plattform-/Actionspielen. Na gut,
ab und zu muB ein Gewicht

L L 2
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STUFEN 6

Grau kriechender Nebel, triibe
Tumpel voller Brackwasser, alte
Krypten und zerfallender,
gemeiBelter Stein wirken
unheimlich. Dazu noch das
Geister- und Wolfsgeheul, und
man gruselt sich total!

Etwas mehr Abwechslung ins
eigentliche Spiel bringen die
Endgegner, aber der eigentliche
Ablauf ist total veraltet und lang-
weilig. Schade um die schone
Aufmachung!

Komm ucnnnnouuunnns.g. |
© 040 2270961

Im Freien heulen die Wolfe den Mond an - aber Euch auch! Achtet auf die Kriechspinnen und Mit A benutzt Ihr das Schwert, mit B springt thr
macht Euch auf ein Ténzchen mit den drei Brauten gefaft! O T e Sanaersiath “"' Dac Stabirkrave
bewegt Euch iiber den Bildschirm.

ACTION

2%

A Unheimlich detaillierte Landschaften mit

genialer F I
A Das gruselige Anfangsbild von Draculas
Opfern stimmt auf Horror ein.

MUSIK 90%

A Feine Orgelmusik, heulende Wolfe und
Geistergeheul gehren zum tollen Soundinventar.
A Die Titelmelodie aus dem Film versetzt einen
gleich in Gruselstimmung.

SPIELABLAUF  64%

W Der Ablavf ist vollig veraltet. lhr werdet
Euch schnell langweilen.

'V Die Hauptfigur ist miiig animiert und wirkt
iiberhaupt nicht entschieden genug.

ANFORDERUNG 73%

A Es ist nicht leicht, die Geheimriivme zu

finden.
W Die Handlung wird bald langweilig und iiber
Level 1 hinaus hiilt die Motivation nicht an.

———

PROSCORE

&5 %

Wer Horror mag, kann sich eine
- Zeitlang amiisieren, aber der unin-
spirierte Spielablauf Bt Euch bald zom

\ Ausschalter greifen. >

Dracula erscheint im langen, roten Gewand und ldt Euch zu einem ganz
besonderen Schluck ein. Da lhr lieber Coca frinkt, miBt hr ganz schon mit dem
Schwert wirbeln, um Dracula aufzuhalten

OKTOBER 1993 S Pro
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CREVIEW.

Weit, weit weg liegt das
Marchenland Elhorn, einst
eine blilhende Nation. Es
wurde von den sieben groBen
Zauberern geleitet und alle
waren unheimlich gliicklich.
Jetzt ist das Land in Aufrubr:
Ein biser Zauberer hat ihre
Energiequelle, den Schwe-
inestern, miBbraucht, um sich
selber zu stirken. Tag und
Nacht tobt der Krieg zwischen
feindlichen Stammen. Es muB
etwas geschehen.

Hier kommt Sparkster ins
Spiel, der Elite-Rocket-
Knight, der den Mord an
seinem Freund rachen will. Er
hat einen raketengetriebenen
Flugpack auf dem Riicken und
ein Stahlschwert und nichts
kann ihn aufhalten. Elhomns
finsteres Zeitalter wird mit
Eurer Hilfe bald vorbei sein.
Worauf wartet Ihr noch?

MEGA DRIVE

brachte
geniale

m  Frilhsommer

Konami das

Plattformspiel Tiny Toon

Adventures heraus. Jetzt

geht es mit einem anderen
niedlichen Hauptdarsteller weiter.
Vorlaufig muB Buster Bunny von
der zweiten Reihe aus zusehen,
wie Rocket Knight die Feinde
aufrollt.

Sparkster wird im fetzigen Intro
wie ein echter Held willkommen
geheiBen und als einzig wahrer
Weltenretter dargestellt. Auch die
flotten Melodien der Levels
bestdtigen das Bild vom uner-
schrockenen Knuddelhelden.

@ - “Hollo Sparkster, du Held aller Klassen. Mein Name ist Lenny, das Morsster von Loch Ness und ich bin
sehr, sehr hungrig. Warum schaust du mir nicht in die Klappe, Kleines?”

Fantastische Grafik scheint
man bei Konami voraussetzen zu
kénnen und auch dieses Modul
ist keine Ausnahme: Jeder
Hintergrund ist genial gemalit:
Farbenfroh und extrem detailliert.
Besonders die Industriestadt im
finften Level ist sehenswert:
Blitze zucken Uber den Himmel,
diistere Wolken ziehen in
Parallaxscrolling vorbei. Auch
Sparkster selbst sieht klasse aus
und ist fabelhaft animiert.

Zwischen den Levels wird in
kurzen, toll animierten Szenen die
Geschichte weitererzéhit. Bunte,
quirlige Sprites huschen liber das
Screen, und der néachste
Abschnitt wird Euch vorgestellt.
Der vierte Level zum Beispiel,
spielt auf dem gefahrlich glatten
Dach einer rasenden Welt-
raumrakete. In der Anfangs-
sequenz dazu wird Sparkster ins
All gebracht, um aufs Raumschiff
zu gelangen.

Sparksters bemerkenswerteste

- Einst flog ich friedlich vor mich hin, nichts Bses kam mir in den Sinn. Doch Dreck und Schmutz war

iberall, fast brachte mich der Smog zu Fall!

51

Macht Euch
schnell  mit
dem Angri-
ffsmuster

des Oberm-
otzes ver-
traut, be-

nutzt dann Euer Schwert,
wenn er es am wenigsten
erwartet.

A4

- “Verflixte Ausfliigler! PaBt doch auf,
wohin ihr fohrt!” Armer Sparkster...

Besonderheit, man ahnt es schon,
ist der Raketenrucksack, der bei
voller Kraft automatisch einsetz-

bar ist. Wenn lhr den kieinen
Helden steuert, schieft die
Maschine ihn auf der Suche nach
einem Landeplatz los. Das
Problem liegt nur an der kniffligen
Steuerung des Raketenteils: Ihr
kénnt im Flug nicht die Richtung
wechseln. Das macht das Spiel
sehr schwer und fiihrt Euch oft in
die falsche Richtung. Das ist aber
auch der einzige Makel an diesem
tollen Modul.
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Ein ruhiger gesammelter Sparkster scheint sich wenig um das Monster hinter sich zu H
scheren. Er sollte sich aber vorsehen, denn beim néichsten Mal wird der Widerling FORMAT .......conessseerreeee SMBit

auf Sparksters Kopf landen! SPIELER 1
STUFEN (]
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Mit dem kreuz kontrolliert Ihr §

Richtung, Mit B springt er, mit ¢, wenn es gedm(kl
bleibt, liidt sich seine Schlagstiirke auf, die den
Raketenpack ziindet oder das Wirbelschwert
startet. Mit Start pausiert Thr.

AKTION
Zum Gliick gibt & e

es weder Mdohren, | =

noch Ringe oder a&hnliche Power-Ups

Gegenstande. |hr miBt alles, geben Euch mehr Energie oder

was sich bewegt, abschieBen, Extraleben. Gle 94%

bevor es Euch abschieBt. Das Rocket Knight Adventures A Paralloxseroling in verschiedene Richtungen macht

Schwert wird dhnlich wie das kann sich mit den Tiny Toons, die Hintergrundgrafik lebendig und sehr interessant.

Raketenpack mit Energie Global Gladiators oder James A Jedes einzelne der bunten und detaillierten Sprites

geladen. Es gibt sechs Level, die Pond Il voll und ganz messen. ist toll animiert.

jeweils aus mehreren  der Spielablauf ist nicht originell,

Abschnitten mit entsprechen- aber das Modul ist fantastisch MUSIK 89%

dem Schwierigkeitsgrad beste- aufgemacht und schwer genug, A Die Musikstiicke passen genau zu der Action, die

hen. Das Spiel ist wirklich nicht um viele verschiedene Spieler gerade abgeht.

einfach, aber die Angri uster typen an den Bildschirm zu ¥ Die wenigen Soundeffekte helfen der Atmosphiire

lassen sich schnell erkennen. fesseln. nicht besonders.

SPIELABLAUF  87%

A Lange, abwechslungsreiche Level mit
verschiedenen Spielarten.

¥ Sparksters Raketenpack lifit sich schwer stevern,
da lhr im Flug nicht die Richtung wechseln knnt.

ANFORDERUNG 88%

A Der Schwierigkeitsgrad zieht immer weiter an, aber
schon der erste Level ist eine echte Herausforderung.
W Dank der sich hnelnden Angriffsmuster sind die
ersten Abschnitte einigermaBien zu bewiltigen.

«g»mm» I ;

SchieBt auf diese griinen Schweine und verwandelt sie in quiekende Ferkel! Sparkster isteiner der iedichsten und mutigsten

Helden, die es in Plattformspielen bisher kennenzuler-
nen gab. Die fantastische Grafik und prima Musik
machen Rocket Knight Adventures zu einem
aulergewshnlichen Spiel.
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Der vertrottelte General Chaos hat
eine alte Rechnung zu begleichen.
Sein Intimfeind ist General Havoc,
Fiihrer der vicerianischen Armee.
Seit Jahren hédngen die beiden sich
an der Gurgel, aber keiner gewinnt
die Oberhand und kann den Gegner
aus seiner jeweiligen Hauptstadt
vertreiben.

Vielleicht lag es an mangelnder
Vorbereitung? Jedenfalls fiihrten
die alten Kampftaktiken zu nichts,
und der Krieg wurde schal. Jetzt
haben die beiden Haudegen kleine,
hochspezialisierte ~ Trupps  los-
geschickt, um beim Gegner kraftig
zu sabotieren. Zun fiinft oder zu
zweit ziehen die Spezialeinheiten
los.

Der Minikrieg, den der Rest der
Welt wohiwollend ignoriert, hat
sich zu einer Farce entwickelt. Der
Verlierer verliert zwar alles, und
der Gewinner hekommt alles, aber
wen schert’s? Dabeisein ist alles!

& Zwei Spieler konnen sich zusammentun und Einsatzquartette bilden. Zu viert konnt lhr EAs Spezialadapter benutzen und in Zwei-Mann-Teoms geggnginuqder
antreten. Wie man sieht, réumen die blauen Jungs fiichtig auf. Die Roten haben wenig zu lachen. Die Leiste oben zeigt, welcher Soldat gerade aktiv ist. Die
Gegenstainde, wie der Safe, geben Extrapunkte, wenn Ihr sie &ffnet.

lectronic  Arts  hat
schon viele gute, aber
auch etliche uninspiri-
erte  Nachfolgespiele
herausgbracht. Da ist
General Chaos eine erfrischende
Abwechslung. Seit Desert Strike
hat es nichts so Originelles aus
dem Haus EA gegeben! General
Chaos ist vollig neu. Es nimmt
mit lustig-bunten Sprites und vol-
lig comicartiger Handlung die
Ublichen Kriegssimulationen auf
die Schippe. Am ehesten kann
man es noch mit dem anarchis-
chen Gain Ground vergleichen,
obwohl Chaos wesentlich
besser aussieht und sich
interessanter spielt.

Der allgemeine Sinn des Spiels
ist es, ein fiinfkopfiges Team von
Spezialisten uber das
Schlachtfeld zu steuern, bei

LN IEEE A
Y,
2-4

Bedarf die besonderen
Fahigkeiten der Kampfer
einzusetzen und beim Gegner fiir
soviel Verwirrung und Sabotage
zu sorgen, wie irgend méglich. In
jeder Kampagne gibt es 17
Schiachtfelder. Zwei davon sind
die Hauptstidte der Generile,
Viceria und Moronica.

hr beginnt in der Mitte der
Landkarte und miBt immer mehr
Gebiete dazugewinnen, um die
Hauptstadt des Gegners zu errei-
chen und letztlich zu erobern. Ihr
kénnt ein Territorium wéhlen, das
in der Néhe liegt und auf dem
noch nicht gekampft wurde. Die
Kampagne ist gewonnen,
wenn lhr Euch zur gegner-
ischen Hauptstadt vorgear-
beitet und sie eingenommen habt.
Habt Ihr das geschafft, geht es auf
in die nachste Kampagne - insge-

samt gibt es drei davon. lhr habt
also 51 Schlachtfelder mit ver-
schiedenen Hindernissen und
untergeordneten Aufgaben vor
Euch. Viele der Schlachtfelder
gleichen sich, aber der Rechner
wird im Verlauf Eures Fortschritts

immer schwerer zu schlagen.
Abwechslung im
Spielablauf ergibt
sich vor allem
durch das
Einsetzen

S




KLEINER SOEDAT

Es gibt funf Arten von Kampfern.
Jeder hat ein bestimmtes Aussehen
so daB Ihr sie selbst mitten im
Kampf gut erkennt

verschiedener Teams. Es gibt ARTILLERIST

Assault (Angrif), Brute Force e et S
(Stumpfe Gewalt), Demolition

(Zerstorung) oder das Zwei- : g
Mann-Kommando. Es gibt finf Felsen aufgehalten werde
verschieden spezialiserte RAKETENWERFER

Soldaten. Jeder beherrscht Re'ﬁ!f“'"’ e
eine Kampfart ausgezeichnet. ;i : Die enwere
Obwohl die Auswahl Eurer osplot £

Formation etwas begrenzt

ist, ermdglicht sie Euch, das FLAMMENWERFER

2 o s Relch weite: 5m
optimale Team fiir jeden r Flammenwedor verbrei
Abschnitt zu finden. Zum bohicsenpf Wicksnin B il genal.
Beispiel ist ein Angriffstrupp g

aus finf Gunnern eine solide SCHLEUDERER

Verteidigung gegen den Reichweite G som ‘
anstiirmenden Feind, . e e
wahrend ein Brute-Force-Team hinter Hindernisse, um
aus zwei Chuckers, zwei SPrElaNEeTER
Scorchers und einem Launcher Reichweite: 10
(siehe Kasten) sich ausgezeich- ‘- 0 mit Explos
net fiir den Angriff eignet. e

Seid Ihr erst auf dem 9
Schlachtfeld, wird deutlich, wie :

gut die Namen der Feldherren
gewahlt sind (Havoc = Chaos, ungliick- Welche Option
liche Form- auch  immer |hr
ation vor, dann konnt wihlit, General Chaos macht Ihr stevert Eure Truppe einfach mit einer

GENERAL

CHAOS

EA @ DI 130 @ SEPTENBER
LT S— . T
SPIELER 4
STUFEN ... i8]
SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
BESONDERHEITEN ....vs 4 Spieler
KONTAKT .. Sega
¢ 040 2270961

Tl Wenn  Ihr Ihr nicht viel tun, aber es ist richtig anarchischen SpaB. Ob Kombination aus Kreuz und Knopf B bzw. C. A gibt
die Ge- wahrscheinlich, daB Ihr eher Ihr gegen Freunde oder den den Befehl, zu fevern. Eure Leute suchen
e legenheit Gliick habt. Der Zufallsgenerator ~ Rechner spielt, es bleibt immer | BETETROR RTINS Y IR A8 1
habt, wahit ist auf Eurer Seite und richtig chaotisch, spannend und leicht |ECLTEIYCN
- ¢ das 5-Gun- Pech hat man selten. verriickt!
ner- Team Bis zu vier Spieler kénnen im Fast alles, was man von einem
= : und halt_et Doppel zusammen spielen. Actionspiel erwartet, ist hier ACTION
drauf, bis Dabei steuert jeder der vertreten. Schnelligkeit, Ges- (@ |
der Gegner weg ist. Verbiindeten jeweils zwei Mann  chick, Vorausplanung, aber auch

einer vierképfigen Truppe. fixes Denken sind gefragt, aber

S—
KIIEEIN € GRAFIK 93%
AWegen der groflen Sprites, kann wirklich jeder
Soldat in der dicken Action erkannt werden.

A Alle Grafiken sind bunt und comicmiiBig lustig.

MUSIK 92%

: : und MGs.
@ Vorsicht, der Chucker krebst herum! Jetzt A : A Lustige l@e.lodien Wi!".lle!!d der “actionlosen”
ist niemand mehr sicher! Lo 2 e Screens motivieren unheimlich.

ol SPIELABLAUF  91%

A Die chootische Idee ist toll und new, die Kiimpfe sind
hervorragend présentiert.
' Es gibt wenig Abwechslung zwischen den verschiedenen

Hier geht’s richtig ab. Einige private Duelle finden statt, ein Sanitster wird verlangt, und keiner Kamplgebieten - der Spa konnte von kurzer Daver sein.

gibt der Rechner eine weif, was er eigenflich hier soll! Wenn das kein Chaos ist! ANFORDERUNG 75% ‘

A Es gibt wiihrend der Gefechte viel zu tun,
auch Humor und und lhr mit stindig aufpassen.

viel Gliick. Spiele W Der Rechner ist einfach zu schlagen. Richtig
wie dieses werden herausfordernd wird’s erst zv zweit oder
dafiir sorgen, daB mehreren.
immer mehr Leute

vom Rechner auf

die Konsole um-

steigen!

verheerender Schaden!)...
dem Bildschirm geht so viel ab,
daB man oft mehr Gliick als

Verstand braucht. Manchmal

Mit der wilden Action, der toll bunten
Grafik und dem originellen Ablauf

OKTOBER 199 egu gehort dieses ulkige Modul in jedes
\ Heimarsenal.




Es war einmal ein junger

Kopilot, der seinen Job und
die Luftkampfe liebte. Leider
wurde sein goldenes Gliick
getriibt, als er Opfer einer
Bande von Luftpiraten wurde:
Er machte eine Bruchlandung
und wurde fast vollstindig
ausgeraubt. Zum Gliick verlor
er aber nicht sein Leben. Im
Krankenhaus wurde er wieder
zusammengeflickt,  erholte
sich und schmiedete
Racheplédne.

Er wirde Mut und
Entschlossenheit brauchen,
um die Luftpiraten zu
besiegen, aber die Zeit ist
gekommen, in der ein tapferer
Held den Bisewichtern ihr
Handwerk legt! Sein unbandi-
ger HaB auf die Killer hilft ihm
bei seiner schier aussichts-
losen Jagd. Es ist ja bekannt,

MASTER SYSTEM

4k S &
ol - daB Rache siiB ist — vor allem e e
E ) ' Im aritten Level mutt Inr aut die Spalfen in
2 & &R im Spiel! ® der Landschaft achten. Sie &ffnen sich und
. 3 S5 B heraus kommen Gegner!
y».'
-~
3 5 13 ower Strike Il macht der Piraten finden, aber das
i 35 inem Namen auf Uberleben auf dem weiten Weg
e o 2 jedem Level dieses dorthin ist nicht einfach! Zum
! £ L = i3 e 3 actionhaltigen Glick helfen Euch jede Menge
i [ o = . SchieBspiels Ehre. Ihr toller Power-Ups, die Eure
= L= | g miBt am Ende das Mutterschiff Kampfkraft wirklich verbessern.
(D ™
e Shell Up Shot G Missile i
- : t Y un issil Burner Absorption Destroyer Im
e Mitdiesem Extra  Ein weit ge- Geschosse Eine lange  Eine Heiﬁ: von Schnellfeuer- Keme%mppe. i
g . wird die Bug- streuter SchuB, in Paaen lbs- F aul zielsuchend raketen schieBen  sondern eine =
s - kanone Eures  dor Feindforma-  geschickt und ma-  geht von Eurem  Schiissen geht  vonvomeundvon “Smart Bomb”, die f
- Fliegers viel wir-  tionen gut weg- chen Euren Weg  Schiff aus. Sehr hiermit ab. der Seite, aber Gegner in jeder @
SiEosvolier blast. etwas sicherer. nutzlich! nicht nach hinten. R ! Ei
- ar
- o 2] 9
a s 2
- 3
' ' whie &
" F1 ™
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Wenn Ihr in
e inem

PROTIP

= #von Ge-
i .. 'schossen

A3, gefangen
s seid, fliegt
auf die andere Seite des
Screens und  bleibt in
Bewegung. So weicht hr
' dem Grofteil des feindlichen

Feuers aus.

Vor Spielbeginn kénnt lhr eine
von vier Spielgeschwindigkeiten
wahlen. Bei niedriger
Geschwindigkeit kénnt Ihr Euch
leichter an die Steuerung und
den ganzen Ablauf gewdhnen.
So lemnt |hr auch die
Feindformationen  und ihre
Angriffsmuster besser kennen.
Véllig hektisch wird es auf den
schnelleren Stufen - daran
haben auch geiibte Spieler zu
knacken! Im bebilderten
Optionsscreen konnt lhr auch
Eure Waffe auswéhlen. Im ersten
Level beginnt Ihr mit einfachen
Geschossen, aber unterwegs
werdet |hr Raketen, Granaten,
Flammenwerfer, Absorber,

OKTOBER 1993 Segara

Zerstorer und eine tolle Smart
Bomb einsammeln  kénnen.
Fliegt einfach iiber die Power-
Up-icons!

Die Geschichte erinnert an das
klassische SchieBspiel 1493 -
das Bild scrollt vertikal, und die
Angriffswellen werden immer
heftiger und fieser. Am Ende
jedes Levels wartet ein riesiges
Mutterschiff, an dem Ihr Euer
Arsenal ausprobieren kénnt und
miBt — mit Standardbewaffnung
sind die GroBgegner kaum zu
lberleben!

Ballerfans kommen bei diesem
Modul voll auf ihre Kosten. lhr
beginnt mit drei Leben und sam-
melt P-lcons, um langer
durchzuhalten. Superblasts
fungieren als Smart Bombs, die
alles wegpusten, Wirbelschilde
werden von bestimmten
Gegnern hinterlassen oder sind
auf einigen Tragern zu finden.
Rote Schilde erhéhen Eure
Bugfeuerkraft, blaue erlauben
den Geschossen, mehr als einen
Gegner zu durchdringen, und
gelb sorgt fiir Streuschiisse. Ihr
konnt hochstens drei Schilde
sammeln, die Euch dann

umkreisen und schiitzen.

Die Hintergrundgrafik wechselt
in jedem Abschnitt und ist ein-
fach fantastisch. Tonnenweise
verschiedene Gegner, bunte
Landschaften und die Action
beleben das Screen in jeder
Sekunde des Spiels. Manchmal
bricht der Boden wie bei einem
kleinen Erdbeben auf, und weit-
ere Feinde quellen hinaus!

101080
-

Strudel und flammenspuckende
Vulkane im Wasser sind das I-
Tiupfelchen auf einem sehr
liebevoll durchdachten Modul
und Uberraschen Euch immer
wieder.

Die Action ist schnell und
dichtgepackt. Je besser lhr aus-
geriistet seid, desto leichter
kénnt Ihr Gegnern auch auswe-
ichen. Besonders schon ist das
NapalmgeschoB, das alle Feinde
beseitigt. Explosive Sound-
effekte  tragen noch  zur
Stimmung bei. Eine bessere
Spielatmosphéare kann man sich
kaum vorstellen!

Power Strike Il solite kein
Actionfan  versdumen. Das
Prinzip mag alt sein, aber Sega
hat es fantastisch umgesetzt.
Seid lhr schnell genug, um den
Piratenansturm zu liberieben?

CA/CoNPY L

POWER
STRIKE Il
SEGA @ DM 90 @ SEPTENBER

BESONDERHEITEN .............none |
KONTAKT .....cooeerrumssseseescsSgal |
© 040 2270961

Mit dem Kreuz stevert Ihr Euren Flieger auf dem
Bildschirm. Knopf 1 fevert Eure akiuelle Waffe ab,
mit Knopf 2 wihlt Ihr eine aus,

)

ACTION

2%
A Die Hintergrundgrafik ist in jedem Level bunt, |
detailliert und zum Teil sogar animiert — super!

A Massenhaft verschiedene Gegner mit
bestimmten Eigenschaften.

MUSIK 87%

A Viele Kampfgeriiusche verdichten die
actiongeladene Atmosphire.

A Furiose Musik fiir jeden Level hebt das
Spielgefishl gewaltig.

SPIELABLAVF _ _ 88%

Augen lossen, so hektisch geht es hier zu!
A Die Power-Ups braucht Ihr wirklich, sie
motivieren zusitzlich.

ANFORDERUNG 80%

A Der Waffenaushau vor dem Levelendgeg:
ist eine echte Herausforderung.

W Habt Ihr alle fiinf Level durchgespielt,
verliert sich der Anreiz.

'SCORE

89 Y

Nicht genug Level fiir einen Pro-Yo!
Trotzdem ein tolles Shoot-"Em-Up, vor
allem fiir Ballerfans, die ein Spiel auch
mal zv Ende spielen wollen.




und zu

|st es von

Nutzen, an

den Vertei-

digern vor-

5 _ | beizulaufen

i i und selbst

ein Tor zu versuchen, als den
Ball weiterzugeben.

‘meisterschaft, einem KO-Turnier
oder einem Elfmeterschiefen
antreten. Es gibt auch Freund-
_schaftsspiele. Wenn Ihr diese @ Die Aufsellung ishwichtg fir den

Méglichkeit wahlt, schiitteln sich W%snfud\mpdm
- zwei Spieler im Icon die Hand! Spiel gut

Es gibt 18 sehr schon ani-
_mierte Icons fiir die verschiede-
nen Einstellungsméglichkeiten.
Ihr kdnnt sofort sehen, was lhr

ﬂl gleichzeitig spielen ~ mit zwei 4-
X rhAdamem von: Sega und—

Eil Ichsdetxfu
® nﬁﬁiﬂ;mmwmm

gewdhit habt. - Vom
Feuchtigkeitsgrad des Platzes
tiber den Blickwinkel bis hin zur
Balltrigheit wurde an so ziemlich
alles gedacht, was das Spiel
beeinfiuBt. Selbst das Ballgewlcht
Kkann eingestellt werden! :

L ROZERTO Ist alles zu Eurer Zufriedenheit

e e ol er el i icta Sl ks -1 credelt kANt (es llosgelion,. Mon_;

Sp /ginde nicht sehen wﬁ%l#&qn&mméﬁﬁﬂlmﬁ‘m IDie6z-  Algerien bis Argentinien stehen

] ‘Dosldenwe id erloubt schnellere Spiele. 64 Manns‘chaﬂan aus alhr.Welt ;

. Sega OKTOBER.IP’&f)‘;’Ef




F HLWYES

zur Verfligung. Vor und
‘wahrend  jedes  Spiels
konnt Thr die Aufstellung
andern. Acht verschiedene
Formationen ermdglichen
unterschiedliche Spielstile.
“Breakaway” bedeutet z.
- B., daB alle Stiirmer sofort
angreifen, wenn sie den

L ROZERTO

@) Der Brosilianer Rozefro zielf gerade und es sieht so aus, als wiirde der Pfosten die Waliser vor einer Blomage retten. Guckt Euch den spektakuldren, aber
vollig wirkungslosen Hechter an, den der Torwart hinlegt! So sind die Brasilianer kaum aufzuhalten. .

gliicklich machen, wére da
nicht der schlechte
eigentliche Spielablauf. Das

Modul ist unrealistisch und
fallt gegen tolle Spiele wie J
League Pro Striker vollig ab.

 ULTIMATE

| SOCCER

- $t6A @ D130 @ SEPTENBER

FORMAT .covcereesrcureeer. Mt

 SPIELER 8

3 sw“" l.l.l.ll..l...l...lll.l..l.’ln/v
SCHWIERIGKEITSGRADE .........3

Mit dem Steverkreuz bewegt Ihr den jeweiligen
Spieler iibers Feld. Knopf A bzw. B [dst je nach

Ball haben und ansonsten in

ihren normalen Positionen
bleiben.

Wenn es losgeht,
werdet |hr gleich mit der

Spielersteuerung  Prob- |

leme bekommen. Die
Grastone machen es
manchmal schwer, die
Spieler zu erkennen, und
die Kollisionsabfrage ist
geradzu jammerlich - vor
allem beim Angriff.

Die vielen Wahimbg- |

lichkeiten sind ja schén
und gut, auch die
Statistiken und Wieder-

holungen haben sicher |

ihre Existenzber-
rechtigung, aber bitte
nicht auf Kosten der glat-
ten und prazisen Action!
Genau das st aber

passiert: Ultimate Soccer |
spielt sich ruckelig, und |

auBer den tollen
Nahaufnahmen von spek-

takuldren Schiissen ist |
der Spielverlauf ziemlich |

glanzlos und realitatsfern.

Die Introscreens und
Icons zeigen, daB jemand
tolle Fantasie entwickelt
hat, ‘aber bei diesem Spiel

ist es leichter, mit dem |

Ball zu laufen, bis man
irgendwann ein Tor
schieBt, als einen verniin-
ftigen Stil und gute
Taktiken zu entwickeln.
Die Optionen konnten
einige FuBballfreaks

OKTOBER 1993 Sega

® Bei Freistofen konnt Ihr den SchuBwinkel
genau besfimmen, um hoffentlich ein Tor

]
Bl Wahit Nord-, Std-, "’
Jifl Ost- oder beschleunigen

B schwindigieit

7 Schwierigkeit
il schaffenheit Wahlt aus drei
| Wahit zwischen

trockenem,
J| nassem Rasen.
2 Windstiirke

Wahlt Windstille,
leichten, mittleren.

o reg
FlFa-treu oder
nicht? Eure Wahl!

BB starken oder
B zufalls-

gesteuertem
Wind
9 Trighelt
il Sollen die Spieler
3 Windrichtung zu groBer
Geschwindigkeit

Westwind mit vier P. konnen oder
verschiedenen nicht?
Starken

10 Strafstdge
4 Ballkontrolle Elfmeter oder
Es gibt enge, nor- StrafstoBe nach
male, lockere oder - Extrazeit
schisbende

= Ballkontrolle.

11 Wiederholung
5 Spleimodus : - Automatische
Hallen- oder x oder manuelle
Rasenspiel? IS vicderholung

12 Baligewicht
6 Spleige- Wer mag, kann
2zwischen einem
Stellt eine von vier leichten, nor-
Geschwindigkeiten malen oder schw-
ein. eren Ball wahlen.

13 Spleldauer
Spielt bis zu 15

3l Minuten pro
B Hatte

14 Extrazelt
Ein weiteres
Drittel kann
gespielt werden.

15 Muslic

Soll die schrage
Musik an oder
aus bleiben?

16 Soundeffekte
Wer méchte
Sounds, wer
nicht?

17 Blickwinkel
Stellt einen nor-
malen oder einen
tiefen Winkel zum
Spielfeld ein.

18 Texte

“Tor”, “Foul” usw.
kénnen im Bild
erscheinen, wenn
Ihr wollt.

A T e e S e e

;é
;P
|

f

Eurer Spielsituation bestimmte Schijsse aus. Mit C
hechtet Ihr und versucht einen Kapfer. Die

‘ Spielerwahl wird automafisch vorgenommen.

ACTION

GRAFIK 67%

A Die gute MaBstabsnutzung verbraucht viel
Rechenkrat, verbessert aber die Spielatmosphi

¥ Ruckelscrolling und schwache Kollisionsabfrage
nerven beim Angriff und allgemein beim Laufen.

MUSIK 70%

A Tolle Musik in den Optionsscreens.
'V Durchschnittliche Soundeffekte beim
Angreifen und Kicken.

SPIELABLAUF  69%

" A Verschiedene Schiisse, die man lernen und
anwenden kann.
'V Schlechte Steverung und ruckeliges Scrolling
erschweren den Spielanfang.

ANFORDERUNG 75%

A Mehr als 60 Linder nehmen an den Liga- und
Weltmeisterschaftsspielen feil.

'V Es gibt wenig Anreiz, einen eigenen Stil zu
entwickeln, wenn die Steverung so schlecht bleibt.

PROSCORE

720 %

Tolle Priisentation, aber das ist auch
alles. Leider ist der Spielverlauf ziem-
lich flach, die Sprites ruckeln und sind
unrealistisch.
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MEGA DRIVE

60

Wenn Bubsy eines nicht leiden
kann, dann ist es Untatigkeit.
Viel lieber wiirde auf den
Woolies und ihren summenden
Schergen herumhiipfen, als
tatenlos zuzusehen, wie die
Wollknduel aus seiner Welt
entfiiht  werden.  Bubsy
Betatigungsfeld ist in 16
Kapitel unterteilt - ziemlich
viel fiir eine kleine Wildkatze.
Aber  Bubsy  hirst  vor
Tatendrang und tollt leiden-
schaftlich geme auf den
Wasserrutschen, Wagen und
Baumwipfeln herum.

Dabei muB er aber auch
fleiBig Wollknduel sammeln
und moglichst vielen
Bosewichtern eins auf den
Deckel geben. Viele Knduel
sind in Geheimrdumen ver-
steckt, die unseren Luchs in
tiefes Wasser fiihren kdnnen,
wenn er nicht aufpaBt... Die
bunte Welt ist ahnlich aufge-
baut wie die von Mario oder
Sonic. Spielt Bubsy aber in
derselben Liga?

ie Ahnlichkeit dieses
Plattformspiels zu
Sonic ist verbliiffend,
wenn auch die Grafik
viel liebevoller, comi-
cartiger und weniger techno-cool
ist. Bubsy hiipft durch 16
Abschnitte und muB dabei
maoglichst viele Wollknauel und
diverse Extras einsammeln und
Monstern auf den Kopf sprin-
gen.

Bubsy beginnt das Abenteuer
mit neun Leben, kann aber unter-
wegs Continues einsammeln. Ein
T-Shirt mit einer Zahl drauf ver-
schafft ihm ein Extraleben, andere
machen ihn fiir kurze Zeit starker,
unsichtbar oder gar unverwund-
bar. Ertrinken kann er aber trotz-
dem!!

Bubsy muB sich auf der Suche
nach Geheimhohlen wie Mario
oder Sonic anstellen. Manchmal
springt er von einem Baum oder
Stamm, um lber Bosewichte zu
einem Hohleneingang zu gelan-
gen. Andere Male lauft er durch
unterirdische Rohren, in denen
reichlich Knduel und Extras
herumliegen, die aber oft mit
Wasser gefiillt sind und das kann
der Luchs tiberhaupt nicht vertra-
gen!

Wasserleitungen und Achter-

bahnen sorgen fiir einen
Geschwindigkeitsrausch und viel
SpaB, aber auch fiir Verwirrung.
Wo ist er denn nun det?!

Bubsy kommt gerade aus einer
Geheimhohle und findet sich in
einem Nefzwerk aus
Wasserrutschen wieder.

Landschaft aber sehr vorsichtig
erkunden. Manche Baumwipfel
schieBen ihn hoch {iber eine weite
rflache hinaus, und bes-

In jedem Kapitel gibt es bes-
timmte Eigenheiten und
Gegenstande, mit denen Bubsy
etwas anstellen kann. Er muB} die

58 @s 24 =9

Im Dorf trifft Bubsy auf eine Menge
isten und Riick

timmte Hoéhlen fitlhren zu ganz
anderen Gebieten.

Die Figuren sind fantastisch
gezeichnet. Helle, freundliche
Landschaften, die unglaublich
lebendig wirken, vermitteln ein
irres Spielgefiihl und p
genau zu Bubsys schragem
Charakter. Der Held selbst hat ein
paar tolle Animationen, durch die
selbst der Verlust eines Lebens
versiBt wird. Wie er versinkt,
zerkriimelt oder zerbricht, ist ein-
fach sehenswert! Lauft die Zeit
ab, holt Bubsy seine Uhr aus der
Tasche und guckt sie unglaubig

Woolies, Bonusk

an!
Es gibt massenhaft Monster.

® Bubsy versucht, den kleinen See mit
Hilfe der Briicke zu Gberqueren. Auf
der anderen Seite muf3 er einen
sicheren Weg durchs Dorf finden




Wenn der Luchs auf die Wasserrutsche gerdt, beschleunigt sich die Action und nichfs ist
unméglich. Hier ist das Bild auf den Kopf gestellt, um fiir Verwirrung und einen regelrechten

Geschwindigkeitsrausch zu sorgen!

Hier turnt Bobsy uuf einem Westernzug herum. In manchen Kisten smd Zooiere, andere enthalten
Extras und Zusatzle

AuBer den Woolies machen
Glihbirnenkafer, R

mlich viel

Q, 2y

SpaB. Die coolen

und Meckerpflanzen dle Gegend
unsicher. Bubsy wird mit den
Gegnern fertig, indem er eine Art
Gleitsprung volifiihrt. Ni er

und die schrige Musik
ergeben, zusammen mit der bun-
ten liebevoll gezeichneten Grafik,
einen hohen Suchtfaktor. Nur die

nfairen Stellen I Zweifel an

von einer hohen Plattform aus
Anlauf, kann er weite Strecken in
der Luft segeln, bevor ihn die
Erde wiederhat.

Leider ist es sehr einfach, ein
Leben zu verlieren. Bubsy féllt so
oft ins Wasser oder lauft gegen
ein Monster, weil man die Gefahr
erst in letzter Sekunde sieht —
und dann ist es schon zu spat, zu

In di Hiipfspi
verflucht man die notonsche
Wasserscheu von Katzen!

Insgesamt macht Bubsy unhei-

der Langlebigkeit des Spiels
aufkommen. Ansonsten kann es
sich durchaus mit Sonic, vielleicht
auch mit Mario, messen.

?R@'I'I

a s Shirts,
. indem lhr

und Hohlen
Pragt Euch ein, Ich
Geheimraume gefahrlich
sind und welche nicht!

Sucht die
Bonus-T-

durch
R o he
schlipft.
erkundet.

BUBSY

BESONDERHEITEN ...
KONTAKT ...

'y

Mit A springt und gleitet Ihr, mit B wird ein
einfacher Sprung ausgefiihrt. C mit dem
Steverkreuz zusammen scrollt das Bild in jede
beliebige Richtung. Mit dem Kreuz bewegt Ihr
Bubsy iiber das Screen.

ACTION

18340,

-50

Im Vergniigungspark darf Bubs snch ans

Stever eines kleinen Raumschil
Talso fowry
2z

A Bubsy ist toll und wahnsinnig ulkig und
liehevoll animiert.

A Alle 16 Level sind voller detaillierter, bunter
Landschaften, die genau zv Bubsys Image passen.

A Lustige, flotte Musikstiicke begleiten den
Luchs wahrend seines Abenteuers.

A Die Sounds, wenn Bubsy mit Gegenstiinden
in Berithrung kommt, sind genial!

SPIELABLAUF

A Viele Extras sind zv
W Zu viele Stellen, an denen man fast
unweigerlich ein Leben verliert, weil man nicht
weifl, wie man weiterkommen soll.

Aack

A 16 verschiedene Kapitel wollen erforscht und
gelost sein.

W Wer Sonic zv leicht fand, wird Bubsy im
Nullkommanichts durchgespielt haben.

PROSCORE

81 %

Der Ablauf ist zwar stark an den von
Mario und Sonic angelehnt, trotzdem
macht Bubsy viel Spafl - s gibt eine

L Menge zu entdecken.

93%

88%

80%

ANFORDERUNG 75%

J




Wie in jedem Sommer, stand die
Tenniswelt Kopf, als es nach
Wimbledon ging. Das wohl pres-
tigetrdchtigste Turnier der Welt
zog auch in diesem Jahr wieder
die  Zuschauermassen  an,
obwohl der Aufenthalt alles
andere als bequem ist. Und
wenn schon — der Davis Cup wird
ja auch noch in anderen Landern
ausgetragen, und die Spieler
bilden Mannschaften. Einzel-
kampfertum ist hier nicht ange-
sagt!

Ihr spielt also fiir Euer Land,
obwohl natiirlich Preisgelder
und Weltranglistenpunkte
ergattern sind. Vom Anfdnger
zum Topstar erlaubt das Spiel
Euch, Eure Schiagkraft auf-
zubauen. Die Matches finden
rund um die Welt statt, und Ihr
kiinnt Eurem Land im Einzel ~~
oder Doppel Ehre machen. /

Seit Dwight Davis den |‘k N
nach ihm benannten Cup “_
1900 stiftete, ist das Turnier in
iiher 80 Ldndern eingerichtet
und mit gewissen Regeln verse-

MEGA DR’IVE

s hen worden.
PROTI ) Lauft immer-
zu  an die
== = = Grundlinie,
; - wenn  Euer
‘Gegner einen
Lob hinlegt.
- Dann hammert den Re_gnm

Bei Davis Cup kénnt thr Euch sogar mit dem Sduedsnchfer streifen! Der Sp
Ball drin war, aber der Schiedsrichter beharrt eisern auf seinem Urteil. Punkie
Dompfablassen!

gedindert, also dient das Meckern mehr dem

62

ieses Spiel bietet
Euch massenweise
ahimoglichkeiten.
Ihr konnt in einer
Reihe von
Wettbewerben auf Hart-, Sand-,
Hallenbelag oder Rasen spielen.
Spielt alleine, im Doppel mit dem
Computer oder mit einem Freund
- oder mit dem Computer gegen
ihn! lhr kénnt auch mit geteiltem
Bildschirm spielen, so daB keiner
hinter dem Netz stehen muB.

Im Training kénnt Ihr mit der
Ballmaschine  Volleys  iiben.
Wenn Ihr meint, fit genug zu
sein, kann es mit dem Turnier,
dem Davis Cup oder der
Meisterschaft losgehen.

Ihr kénnt wéahrend des Spiels
viele verschiedene Schidge hin-
legen: Vom fiachen Schiag liber
Backspins, Topspins Lobs bis zu
verschiedenen Volleys ist alles
méglich. Ihr kénnt entweder
einen 3-Knopf-Joypad oder einen
~-. mit sechs Kndpfen benutzen.
Am auffalligsten am Modul
st die irre Geschwindigkeit.
Alles geht rasend schnell
und ist ein biBchen unrealis-
tisch: Fast jeder Eurer Schldge
landet innerhalb der Linien.

Die Turniere kdnnen aber ziem-
lich spannend sein und sehr viel
SpaB machen, wenn man erstmal
die Steuerung beherrscht. Die
Spieltiefe  wird durch die
Statnstlksn und vielen Monus

schwar, dofd der
werden nur selfen

angezeigt, wieviel Prozent Eurer
ersten Aufschlage galten,
wieviele Volleys Ihr verpaBt habt,

Wenn lhr meint, daB eine

Entscheidung ungerecht ist,
dirft thr Euch sogar beim
Schiedsrichter beschweren!
Dann folgt ein kurzes Gesprich,
bei dem der Mann auf dem
Hochstuhl selten seine Meinung
andert. SpaB macht es aber
trotzdem! Wenn Ihr nicht vom
Urteil Gberzeugt seid, kénnt Ihr
Euch die Wiederholung anse-
hen.

Die Linienrichter und
Balljungen sind animiert, die
Zuschauer springen auf und
nieder, als ginge es um Tore. Die

Atmosphére ist bunt, frohlich,
aber auch sehr hektisch. Die
Farbgebung und die Kulisse
sind toll.

Davis Cup ist anfangs etwas
einschiichternd, macht aber,
wenn man sich erst eingewdhnt
hat, lange SpaB, weil es so viele
Méoglichkeiten
bietet.

STRATEGIE

Allespdorﬂuhum-lfmg-
fiir Tennis

' Gut, duf an eine Taiingsoption nd an ine
it wurde.

W Das Geschehen auf dem Platz ist zu schnell,
manche Bille kann man infach nicht retournieren.

ANFORDERUNG 86%

A Vier Turniere und reichlich Motivation, zu

gewinnen und Prei 2 einzuheimsen.
A Tennisfans werden SpaB !I\I Hu, die
varstSdﬁgo

PROSCORE

83 %

Tennisfans werden die vielen Optionen
und Meniiscreens lieben, aber vielleicht
gibt es zuviele Statistiken und zuwenig
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Eine futuristische GroBstadt wird
zum Kriegsschauplatz zwischen
Dr. Masker Lindberry und der
Special Service-Agentur. Ihr seid
der Night Striker, ein Elitepilot,
der nicht zu unterschitzen ist.
Euer Vehikel ist ein transformier-
bares, schwer gepanzertes
Waffenlager, das mit einem
schwachen Schutzschild umgeben
ist. Nach fiinf Treffern ist es um
Euch geschehen.

Es gibt mehrere Wege zu Eurem
Ziel und es ist besonders wichtig,
daB Ihr die Streckenfiihrung auf
dem Screen gut heachtet. Ein
Fehler schickt Euch leicht in die
ewigen Jagdgriinde. In jedem
Abschnitt patrouillieren
Lindberry- Soldaten und iiberall in
der Stadt sind Barrikaden aufge-
baut worden. Schon vor Euch
haben sich Night Strikers auf den
gefahrlichen Weg gemacht, doch
keiner ist je zuriickgekehrt, um
von seinen Taten zu berichten.
Alle Informationen sind
unhestatigt, nur eines ist kiar: lhr
miift gewinnen!

ist in
endlos
worden
angeblich
besten

ieses Spiel
Japan
hochgelobt
und soll
eines der

Ballertitel fiirs Mega-CD sein.
Frithe Screenshots aus Japan
sahen schon beeindruckend aus,

aber

nach den ersten paar

gespielten Bildern wirkt das

Ganze eher

wie ein miider

Afterburner-Abklatsch.

lhr miBt durch alle Levels

fliegen und fahren, um am Ende
die Zentrale des Feindes zu ver-
nichten. Es gibt 21 Abschnitte,
sechs Levels und verschiedene
Wege durch die Pyramide. Man
denkt sofort, man solle alle Level
von Gegnern befreien, doch weit
gefehlt! Ihr miiBt auf beliebigem
Weg von A zum obersten Level
(P - U) kommen.

Die Grafik ist sehr unter-
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® Diesen ersten Level miif3t Ihr beenden, bevor Ihr entscheiden kénnt, wie es weitergeht. Die

Farbkleckse oben im Bild sind feindliche Hubschrauber, die hr aus der Luft holen miifit.

PROTIP C...2%
i einfach,
. von Anfang
bis  Ende
alles  mit
- Dauerfeuer wegzupusten,
| aber  wartet bei den
Endg n, bis sie

schiedlich - manche Szenen
sind hervorragend, andere abso-
lut furchtbar. Am besten sehen
noch der Tunnel und die Fabrik
aus. Dort ahnt man die
Grafikfahigkeiten des Mega-CDs

wenigstens. Karierte Boden und
Decken rasen in schnellen
Spiralen auf Euch zu. Alle

anderen Szenen sind aber diffus

und kaum zu erkennen — siehe
Pixelstadt!

Dies ist ein schlichtes, sehr
leichtes und kurzlebiges
Ballerspiel fiirs
Mega-CD, das

| schieBen. Dadurch kénnt Ihr
| die Position und Bahn der
- Geschitze besser erkennen.

in keiner Weise fesselt oder zu

langen  Sitzungen
Selbst der “extra han

motiviert.
”-Modus

ist noch viel zu leicht. Es gibt
einige nette Elemente, aber wer
gibt schon 110 Mark fiir einen

Tag SpielspaB aus?

T iro

NIGHTSTRIKER

TATO @ DH 110 @ INPORT
@IUGI!IF{ |
SPIELER...... 1
sw“" 0000000000000000000000000 ...2‘
mim ..5 |
BESONDERHEITEN ......Confinves

KONTAKT.... |

Mit dem Kreuz stevert Ihr Ever Raumschitf in die
ubi&en!nimgen. Die A-, B- und C-Kndpfe

lussen sich so belegen, daB einer davon

Daverfever spuh Mit Start pwsnn Thr und das
mr’sqdl :

STRATEGIE

GRAFIK 46%
A Die schnellen Zoom-Sequenzen sind dus |
Ansprechendste am Spiel.

'V Die Grafik ist sehr pixelig, vor allem bei
ankommenden Schiffen und Hubschraubern.

MUSIK 38%

Amwmﬂls!mmlt,danh
v Dleﬂlsﬂ(wdmndig vom montonen

SchieBgeriusch iberti
38%

A dehdeulmuugﬁndu!‘m&ud
mehrerer e in einem

'V Das einfache Links, Rechts, Rouf, Runter und
SchieBen wird auf dem Mega-CD langsam langweilig.

ANFORDERUNG 15%

'V Es gibt zwar !ﬁvf Schwierigkeitsgrade, aber
sie sind fast alle

'V Viel zu leicht — die meisten Spieler werden

Striker sehr schnell durchgespielt haben.

PROSCORE

36 %

Ein odes Spiel, das sein Geld nicht wert
ist. Alle Levels an einem Tag zu losen
ist jimmerlich fiirs Mega-CD.




MASTER SYSTEM

&4

Der bise Dr. Maybe hat sich in
die Spielzeugfabriken des
Weihnachtsmannes
eingeschlichen, indem er
Bomben in  Pinguinform
abgestellt hat. Seither haben
viele Geheimagenten erfolglos
versucht, dem iiblen Kerl das
Handwerk zu legen. Nun
bleiben nur noch 48 Stuinden,
bevor Maybes Bomben
hochgehen - James Pond mufl
wieder an die Arbeit!

Ponds Robo-Anzug enthilt
genug sauerstoffhaltiges
Wasser, um ihn an Land schin
naB und gesund zu erhalten.
Eigentlich fehlen nur noch
Fliigel und die glitzernden
Riistungszusdtze, die Maybe
irgendwo in den Hallen des
Weihnachstmannes versteckt
hat. Findet Pond sie, wird

seine Aufgabe sehr viel
leichter.
Springt in Euren

Rettungsanzug und versucht,
die Kinder dieser Welt vor
einem  trostlosen  Weih-
nachtsfest zu bewahren!

SRR 8 I IS g TR i S B
L UL AL
B UG R S W S
I RETRE ) e S L

ames Pond Il ist mit
seinen verschiedenen
Levelmotiven Super

Mario World sehr &hnlich.
Insgesamt gibt es neun
Abschnitte, jeder mit seinem lustigen
Thema. Ihr beginnt mit den
gefahrlichen Sportgeréaten und endet
im verlcktesten Zirkus der Welt!

Das Spiel fangt direkt vor den
Fabrikhallen an. Um in die einzelnen
Levels zu gelangen, muBt lhr Euch
von auBen vorarbeiten, um den
Einstieg zu finden! Wenn Ihr durch
die Turen tretet, landet lhr in einer
verwirrenden Welt aus Tunnels,
Héhlen, beweglichen Plattformen
und seltsamen Lebewesen.

Obwohl alle Tiren sichtbar sind,
konnen die Levels nur in einer bes-
timmten Reihenfolge absolviert wer-
den. In jedem Abschnitt miBt lhr
gentgend Pinguinbomben hochge-
hen lassen, um durch die blinkende
Tur gehen zu kdénnen. Der Weg ist
nicht immer klar, und Ihr maBst oft
von Ponds Spezialfahigkeit
Gebrauch machen: Er kann seinen
Hals beliebig weit nach oben
dehnen, um das Geldnde zu
tberblicken. 3

Wie bei anderen Hipfspielen,
erledigt Ihr die Monster durch
gezielte Hupfer auf den Kopf. Das
Prinzip ist alt, aber es funktioniert
erstaunlich gut, sehr gut sogar. Es
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ist einfach, gewaltlos und macht
wahnsinnig viel SpaB! Pond kann
auch uber Gegner hochhipfen und
so an unzugangliche Extras kom-
men. Oft ist es ziemlich schwierig,
nach oben zu gelangen, wenn es
keine andere Mdglichkeit gibt.
Uberall liegen Extras herum, die
Euer Uberleben erleichtern. Mit
Powersternen bekommt |hr eine
weitere Batterie flir den Robo-
Anzug, ein kreisender Schutzschild
umgibt Euch und die Fliigel lassen
Euch durch die Lifte schweben. Mit
Schirmen landet |hr heil auf dem

andie
sanft nach unfen segeln kann.
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TIP Falls lhr

feststeckt

b und  nicht

wiBt, wie lhr

aus  einer

unmog-

lichen Lage

herauskommen konnt, soll-

tet Ihr Pond strecken, damit

er sich weiter oben umsehen
kann.

Pond im Schlaraffenland. Leider muB er die leckeren Tértchen als Stufen miBbrauchen, so da er bis

Decke dieser Kammer kommt. Tolle Gags: Die Spielkartenvige! und der Schirm, mit dem Pond

Sega Pro OKTOBER 1993



TRMES rrea, 1

Rl BN e ey ® Im ersten Level geht es sportlich zu. Da

|| und hangen Golfschlager, Turnschuhe, &°bSCOd 2
R R A AP S __ Balle und Schlager herum. Pond kann alle -
...-——..---‘w'------; S oglichen Extras einsommeln, muB aber die =
= - todlichen Stacheln meiden. Er kann sich zum i
L) - Gliick an der Decke enflanghangeln. Ve

POND IM SPIELZEUGRAUSCH!
Aufgabe 1 - Sport ist Mord AR
Springt auf die Ping-Pong-Schlager und die Volleybélle, dehnt Euch tber N b‘%”l
den Boxhandschuhen und den Golfschlagern. VergeBt das versteckte e

JAMES POND I

Flugzeug nicht und holt Euch das Paar Fllgel! 5 0’

Aufgabe 2 - Schrecklich schnuckeliges Spielzeug Co ' ‘ ‘ CODENAME ROBOCOD

Rettet die Stoffbaren und entsetzten Nilpferde und steckt die Extraleben '(ﬁ g US GOlD . DM 90 ‘ SEPTEMBER
i e Spi Skl o Brenfriedel e B '

ein. Achtet auf die Spielkartenvogel, sie sind echte Storenfriede! > FORMAT AMBit

Aufgabe 3 - Klebrige SiiBigkeiten ® Um den Riesenteddy zu besiegen, mift lhr 2! '

Alle Tértchen, Kerzen und Kekse dieser Welt sind in der SiiBwarenfabrik ihm ein poarmal was auf den Kopf geben. SPIELER. 1

versammelt!  Achtet auf die mutieten Raupen und die STUFEN 9
Kirschkuchensoldaten. 90000000000000000000000000000000
Aufgabe 4 - Zerstorerisches Spielzeug Boden, und goldene Ankh-Symbole SCHWIERIGKEITSGRADE .........1
Modelleisenbahnen, hungrige Autos und verriickt gewordene | 9eben Euch  ein  Extraleben.
Aufziehpuppen jagen Euch durch diesen Abschnitt. Holt die Extras, die Bonusblocke  konnen  gut oder
auBer Reichweite sind, indem Ihr auf die Monster hiipft. schlecht sein. Entweder es kommen
Aufgabe 5 - BadespaB im warmen NaB Fahrzeuge oder Monster heraus,
Diese Badewanne lebt! Rettet das Spielzeug und sammelt die goldenen wenn Ihr sie mit dem Kopf anspringt!
Ankhs, um Extraleben zu ergattern. Als Fahrzeug dienen Euch zum
Aufgabe 6 - Bose Brettspiele Beispiel kleine Badewannen oder
Schachfiguren und Dominosteine, Schlangen und Leitern bevélkern Miniflugzeuge. :

diesen Level. Hier maBt Ihr Euch sehr oft dehnen. Die Grafik ist das Beste, was es je
Aufgabe 7 - Ein SchioB in Bewegung auf dem Master System gegeben
Lauft Gber die Blocke und entgeht den witenden Blumen auBerhalb des hat. Loffel, Base,.ba”e' Teddyparen
Schlosses. Tretet auf die Fensterbretter und rettet oben die Spielzeuge. oder Spielkartenvégel machen jeden
Aufgabe 8 - Aggressive Kiinste Level lustig, lebendig und spannend.
Hier landet Ihr inmitten von Stereoanlagen, Pinseln und Die . Schatterungen“an Landschaft : X :
Schreibmaschinen! Verschwendet keine Zeit! und Sprites sind groBartig, das Mit KME” springt thr, mit !(mpfzdehni Thr
Aufgabe 9 - Durchgeknallter Zirkus ganze Spiel ist toll durchdacht und Ponds Hahlen bis zum Gehtnichtmehr! Benutzt das

Spielt lebende Kanonenkugel und Uberlebt die Clowns. Achtet auf die macht unglaublich _siichtig. Die i (e e Bk kot

Hhen und sammelt so viele Extras wie méglich ein. Sucht nach versteck- | ~Endgegner sind nicht zu einfach zu
ten Schatzen. schlagen. Auch sie bewegen sich

flissig und vielschichtig. Trotz aller
Farbenpracht geht der Prozessor ACTION
des Master Systems nicht ein _
einziges Mal in die Knie!

Die Idee, auch auBerhalb der
Fabrik herumzuturnen, und die
Levels durch Tiren zu betreten, ist G
genial. Die Steuerung ist kinder- . :
leicht und die Geschichte mit dem e,:im:’:,?,gt’;::ﬁl:z :‘i::::k:r:‘g!esem

Spielzeug sorgt fir tolle Levels und Die hellen Farben und aus dem Alltag bekannten
verbindet sie geschickt. Wahrend die Gegenstiinde werden jeden Spieler begeistern.

ersten Abschnitte noch ziemlich ein-

fach sind, wird es spater knifflig, und Mus‘K 85%
Ihr must Euren Weg immer erst Klasse Soundeffekte passen zu den bunten,
suchen. Pond kann sich dehnen und freundlichen Landschaften.

an Decken entlanghangeln, und Die flotte Musik puft prima zom frohlich-
,,,,,,,,, diese Fahigkeiten braucht er a hektischen Spielablauf.

= = Die versteckten Bonusrdume sind 0,
Vorsicht vor Eisenstacheln und -pressen. Laf}t Euch nicht am Boden oder an der Decke zerdriicken! In nicht leicht zu finden, so daB man SPIELABMUF 92 /°
diesem Level geht es recht hektisch zu, da auer den Fallen noch alle méglichen Gegner die Hallen Y A Das Spiel macht irren SpaB, alleine schon

5 lange zu tun hat. = <
bevélkern. 4 { EACK wegen der originellen Dehn-Opfion.
Das Schone an diesem Spiel ist, A Pond bewegt sich in jeder Lebenslage so
daB es wirklich jedem gefallen mu3 glatt, daB die Steverung ein Kinderspiel ist!
PAUSED und sich flr Spieler buchstéablich

aller Altersklassen eignet! ANFORD!RUNG 86%

A Jeder Level ist anders und bietet einen
groflen Anreiz, weiterzukommen.

¥ Wenn die neun recht kurzen Welten gelost
sind, ldBt die Motivation schlngartig nach.

RAFIK 97%

& Da Pond sich beliebig nach oben dehnen o
kann, lassen sich viele Stellen einfach
abkiirzen. Gewuf3t, wo!

Die Grafik reizt das Master System bis an
seine Grenzen aus und der Ahrnuf paft
haargenav. Zusammen mit den feinen

QKTOBER 1993 Segc Pro Sounds ergibt das ein fantastisches Spiel -

eines der besten auf dieser Konsole!




MEGA-CD

Ein futuristisches, transfor-
mierendes Angriffsfahrzeug ist in
die Stadt gesendet worden, um
sie von ungebetenen Gasten zu
befreien. Ziige geraten auBer
Kontrolle, Gebaude ldsen sich in
Luft auf und Tausende von
Menschen sterben. Keiner weiB,
wo die Aliens, die dieses Chaos
angerichtet haben, herkommen.
Auf jeden Fall miissen sie so
schnell wie maglich gestoppt
werden. Das kann nur eine be-
stimmte Eingreiftruppe - die
Devastators.

Wolfteam hat sich einen
Namen als Mega-CD-Lieferant
gemacht. Zu den Spielen des mit-
tlerweile bekannten Hauses
gehdren Road Avenger (Road-
blaster FX) und Time Gal, die
beide auch offiziell eingefiihrt
worden sind. Im neuesten Spiel
verlassen sie ihre neblige-beein-
druckenden  Hintergrundmotive
und erreichen einen klareren
Standard. Allerdings konnte dies
ein Riickschritt in Richtung
Modulqualitat sein...

WAFFEN

Jede Waffe kann:viermal aufgerustet
werden. lhr kénnt also bis zu vier
Kugeln, Bomben oder Laserstrahlen
halten.” Wenn ‘ein Icon auftaucht,
beschieBt es und die Waffe wechselt.
So-kénnt Ihr die gewlnschte Waffe
aufbessern. Wenn lhr ein Leben ver
liert, verschwindet-auch-ein Power-Up.

ie fast nebelfreie
Einleitung erzdhlt die
Geschichte des
stadtischen  Chaos.
Von einem rasenden
Geisterzug schaltet der Film auf
ein ernsthaftes Geschaftstreffen
und schlieBlich zur Werkstatt der
Devastators. Dort steht das gle-
ichnamige Angriffsfahrzeug.
Zwischen den Levels wird die

) Die Animationen zwischen den Leveln
sind schon. Schade, dof es so etwas nicht
im eigentlichen Spiel gibt.

Geschichte - leider auf japanisch
- weitererzéhlt. Nur bekommt
man eben wenig davon mit, und
darunter leidet der SpielspaB.
Abgesehen von den
Filmsequenzen, kénnte das Spiel
selbst als Modul durchgehen, so
enttduschend ist es nach dem
tollen Intro. Zum Gliick gibt es
massenhaft SchieBaction und
viele veschiedene feindliche
Angriffswellen.

Level 1 erinnert sehr an das

== Eine gute Allzweckwaffe, aber
=4 die schwachste von allen.

=>= BOM
FE%n den Plamormleveln nutzlich,
5 aber nichtim SchieBieil:

LASER
- Die _machtigste. Waffe:" Ihr
braucht sie  im  scrollenden
Shoot-’Em-"Up-Teil.

gungsmus-

ter des ers-

_ ten  End-

\ gegners,

dann konnt

lhr ihn leicht schlagen.

Springt Uber die Geschosse

oder duckt Euch darunter.

Die Kugeln kénnt Ihr meiden
oder zerschieBen.

PROTIP Beobachtet
die  Bewe-
i T

-

,;\'\!‘ Q

R W “"‘“
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DEVASTATOR

WOLHEAH @ DH 100 @ NPORT
CD ZUGRIFF porssnsrisssssmsen st
SPELER

I1|r knnt die Steverung veriindern. In der
dstellung fevern A und C, mit B springt lhr.

ebenfalls neue Mazin Wars. Das
Bild scrollt seitlich und bietet
jede Menge Gegner. Alles, was
blinkt, enthalt ein Power-Up, und
Ihr kénnt Eure Waffen jeweils auf
vier SchuB ausbauen. Auch im
dritten Level scrollt der Screen
seitlich, aber der Hintergrund
erinnert an die Superman-
Landschaften. In spateren Levels
geht es mehr liber Plattformen.
Das Spiel ist recht spannend und
nicht zu einfach.

Wenn |hr ein Mega-CD habt
und SchieBspiele mogt, kénnt lhr
diese CD mal probespielen.
Andererseits  enttauscht die
japanische Sprachausgabe
ebenso wie der modulmaBige
Spielablauf. Neuerungen fiir das
CD gibt Devastator nicht her,
aber SpaB macht es schon.

EXTRAS
SchieBt auf das Waffenicon, und Ih
konnt Leben auswahlen:
LEBEN
Erhoht  Euren = Lebensmesse
um einen Grad.
BONUS
Gibt Euch eine Zufallsanzahl
Punkte.
1UP
A Ein Extraleben.

Mit dem Kreuz stevert Ihr Euren Helden nach
links, rechts, hoch und runter. Mit Start legt lhr
eine Pause ein.

A Umwerfend gute Filmszenen.
¥ Die Grafik im eigentlichen Spiel ist
enttiiuschend. |

80%
A Tolle Musik und flotte Sounds.
¥ Die japanische Sprachausgabe macht es uns
Europiiern nicht leicht, der Handlung zv folgen

SPIELABLAUF  68%

A Massenhaft Exirus und drei Arten von
Wafen.

¥ Nach don ersten Wolfteam-Titeln enttiiuscht
dieses Spiel.

ANFORDERUNG  77%

A Drei Schwierigkeitsgrade und drei bis neun
Leben sind wihlbar.

W Bis zum letzten Endgegner, der stiindig seine
Gestalt veriindert, ist das Spiel ziemlich einfach.

78%

PROSCORE

73 %

Ein mageres Spiel, das auch ins Modul
gepaBt hiitte. Ballerfreunde wird’s
trotzdem inferessieren.




MEGA-CD

Wer je einen Sherlock Holmes-Krimi
gelesen hat, weiB, wie gefahrlich
das viktorianische London war.
Abgesehen von den iiblichen
StraBendieben und brutalen Morden
kann hinter jeder Ecke ein
Raubiiberfall geschehen. Die Lon-
doner Bobbies tun zwar ihr Bestes,
um die Tater zu fangen, aber die
Hélfte schliipft ihnen immer wieder
durch die Finger. Hier kommt
Holmes ins Spiel. Er steht zwar auf
Seite des Gesetzes, hat aber gute
Kontakte zur Unterwelt. Kombiniert
mit seiner einmaligen Denkgabe,
machte ihn das zum erfolgreichsten
Kriminalisten seiner Zeit.

Obwohl Holmes einzigartig ist,
wire es doch durchaus mdglich,
das aufstrebende Hobbydetektive
auch einiges drauf haben. lhr habt
drei Félle und sogar etwas Hilfe von
Holmes. Macht Euch also auf den
Weg, um Londons neblige Gassen
von Bosewichtern zu befreien!

n den letzten Jahren hat es
schon viele verschiedene
Denkspiele fiir die Sega-
Konsolen gegeben. Sher-
lock Holmes unterscheidet
sich durch seinen Krimi-
Charakter aber véllig von Spielen
wie Lemmings, bei denen es
auch immer auf Geschicklichkeit
ankommt. Es kénnte eher als
eine Art Carmen Sandiego fiir
Vieldenker durchgehen.

Nach einem brillanten Einstieg
ist dies der zweite Auftritt von
Holmes auf dem Mega-CD. Die
drei Félle kénnen in beliebiger
Reihenfolge gelost werden und
sind ungefahr gleich schwierig.
Euer Ziel ist es, die Falle in
weniger  Arbeitsschritten zu
Iosen als die groBe Spiirnase.
Die Herausforderung ist toll, aber
wenn lhr einen Fall gelést habt,
ist er eben erledigt.

Nachdem Ihr den ersten
Hinweis jedes Falls erhalten
habt, konnt Ihr bei etlichen
anderen Quellen nachhaken.
Holmes’ AdreBbuch gibt
Auskunft iiber Londoner Biirger,
und die Zeitung berichtet lber
die Geschehnisse des Tages.
Habt Ihr eine Anzahl ver-
dichtiger N
konnt lhr Eure Aufzeichnungen
konsultieren, Holmes’ Bekannte

It
elt,

blcke owed the landlady
months back rent but

S gro_m’sin’ to pay six

in advance next

@ Wenn Jhr einen von Holmes' Freunden um Hilfe bittet, erhaltet Ihr ein Telegramm wie dieses hier:
Obwohl die Jungs sich in der Unterwelt auskennen sollen, taugen ihre Tips selten viel.

fragen oder den

Verdachtigen selbst be-
suchen. Wenn Ihr der
Meinung seid, genug Indizien
gesammelt zu haben, konnt
lhr Euren Fall dem Gericht
vorlegen, das dann dariber
befindet.

Grafik und Sound von
Sherlock Holmes Il sind bril-

lant. Es gibt reichlich
Beim

PROTIP::.

— am Waf-

[ s fengroB-

handler

- solltet

lhr den' Tabakladen auf-

suchen. Der Besitzer hat

wesentliche Hinweise fiir
Euch.

==

Filmszenen und sehr viele
verschiedene Figuren. Man

che Szenen und Leute wur-
den leider vom ersten Spiel
ilbernommen, aber wegen
des hohen Grafikstandards
argert das nur wenig.

Wenn Euch Sherlock
Holmes | gefallen hat oder lhr
ein wirklich neuartiges Spiel
fiir die Gehirnzellen sucht, ist
dies genau das Richtige. Habt
Ihr es einmal gelost, verstaubt
es in der Sammlung. Bis
dahin kostet es aber einige
schlaflose Nachte!

) Vor Gericht mift thr eine Menge
Fragen beantworten, um Eure
Anklage zu erhérten.

SHERLOCK HOLMES
CONSULTING DETECTIVE II

SEA @ DN 130 @ SEFTEMBER

I

IERIGKEITSGRAD|
IDERHEITEN . .Speicheroption

TR —_ .|

0 040 2270961

Die Steverung ist ganz einfach: Setzt den Cursor
iiber ein Icon, um es anzuwiihlen. Fihrt die

Handlung aus, indem Ihr dann A driickt. Mit dem
Kreuz bewegt Ihr den Cursor iiber den Bildschirm.

A Mehr als eine Stunde Filmszenen,

87°

einschlieBlich vieler Charaktere und Schaupliitze.
A Sehr gut gezeichnete Icons, alles ist klar und
verstiindlich dargestellt.

79%
AWenn Holmes einen wichtigen Hinweis gefunden hot, lehnt er
sich zuriick und hrt sich einen anerkennenden kleinen Jingle an.
'V Leider gibt es nur wenige Melodien, um die Spanaung zv

SPIELABLAUF  75%

A Die drei Fiille fordern Eure Gehirzellen sehr
- eine Seltenheit bei Videospielen!

' Nachdem die Fille geldst sind, besteht kaum
noch ein Anreiz, nochmal zu spielen.

ANFORDERUNG 69%

'V Die Aufgabe wird einfacher, weil die Zahl der
befragten Leute nicht begrenzt ist.

'V Es gibt kaum einen Anreiz, Holmes zv
iibertrumpfen — aufler, dafl man eine bessere
Punktezahl anstreben kann.

PROSCORE

729%

Eine tolle Abwechslung gegeniiber den meisten
Videospielen, die aber zv wenig Fille und
Langzeitspaf bietet. Wenn lhr aber gerne Krimis
miogt, werdet lhr dieses Teil lishen!
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COLLEGE
FOOTBALL
IMPORT @ PREIS n/v

einen Amerikaner,
was fir uns
Européaer ein Tor
bedeutet, denn
diese beiden Aktionen sind die
zwei  meistgefeierten Aspekte
der jeweiligen Sportart. Die

den Nervenkitzel. und  das
Drama von American Football
nahergebracht: Die brillante
Scaling-Dimension. hat = das
Spiel mit einzigartiger Action
versorgt und zu einem unver-
gleichlichen  Sportsimulation
gemacht. Jetzt hat EA College
Football herausgebracht, ein

mentelle Vorbereitung zu John
Madden ‘94.

Football

neue: Layout macht | Eure
Strategie-Auswahl viel einfach-
er. Alle
Verteidigungsoptionen sind mit

hier nach College-Regeln und

AllergroBten!

Der 4-Spieler-Adapter macht
die  Herausforderung noch
attraktiver und die groBartigen
Grafiken und Stadion-Features
kénnen sich wirklich sehen
lassen.

Mit der Speicheroption als
Zugabe ist dieses Spiel eine
weitere brillante Sport-
simulation von EA, die alle
American  Football-Fans  in
Begeisterungsstirme aus-
brechen lassen diirfte.

in Touchdown ist fur §

John' Madden-Serie hat uns §|

Spiel, von dem die Hersteller §
behaupten, es sei eine experi-

Der Spielablauf von College {|
unterscheidet | sich §|
aber sehr von dem der John ||
Madden-Serie und das Spiel §
ist in der Tat eine Probeauflage §
fur besagtes John Madden ‘94! ||
Die dreifache Option und 2 §
Punkte-Konvertierung sind §|
noch vorhanden, aber das §

Angriffs- und §
eingeschlossen und lhr spielt §

mit College-Teams gegen die §

|

b
D 1% )

POWER
CHALLENGE
IMPORT ® PREIS n/v

olf ist eine dieser
Sportarten, die
zu bewaltigen,
betrachtliches
Geschick  und
eine gehdrige Portion Gllick
voraussetzt. Das 1 h und
der beriihmte Hole-in-one-Club
gehéren zu den klassischen
Features des Spiels. Der
Weltranglistenerste, der Eng-
lander  Nick  Faldo, ist
wahrscheinlich  einer  der
bestandigsten Spieler und in
einem solchen Spiel
Bestéandigkeit zu bewahren ist
bestimmt kein Kinderspiel!
Power Challenge bietet alles,
was man von einem Golfspeil
erwartet: Bis zu 4 Spieler kon-
nen teilnehmen, unter drei ver-
schiedenen  Kursen  darf
gewahlt werden. Die zahlre-
ichen Optionen erméglichen es
Anféngern, mehr Uber Golf zu

erfahren, das Ganze wirkt sehr
realistisch.
Mit ein wenig Ubung kénnen

Eure  Fahigkeiten  schnell
verbessert werden.

Die Fahigkeit,
Windrichtung
vorauszusagen, ist eine der am
schwersten erlernbaren
Aspekte des Spiels.

Die realistische Grafik mit
ihren Baumen, Seen, Fairways
und Bunkern ist in weichem
Detail animiert. Ein Spiel mit
mehreren Teilnehmern kann
recht aufregend werden und
die Golfregeln und optionalen
Schwierigkeitslevel  erhéhen
die Attraktion.

Power Challenge wird nie an
PGA Tour Golf heranreichen,
ist aber trotzdem ein akkurates
Golf-Simulationsspiel mit einer
ordentlichen Herausforderung.

BOB
E.A @ca. DM 119-
SEPTEMBER

OB ist ein ulkiger
Knabe, dessen
Talent darin beste-
ht, in die un-
moglichsten
Situationen verwickelt zu wer-
den. Er ist so eine Art roboter-
hafter Forscher, die sich auf
alle mégliche ‘Art fortbewegen
kann: Er krallt sich an
hochgelegenen Leitungen fest,

Trampolin — um nur ein paar
seiner

feindlichen Eingeborenen, dem
Ihr begegnet, in die Luft zu

darin, am Ende jedes Levels

machen. Ab und zu tauchen
auch die gro3en Bosse auf, um
BOB einen
Schrecken zu versetzen.

Das einzig Origenelle an
diesem simplen Plattform-
abenteuer besteht in der

Man benotigt Initiative, um
jeden Level zu beenden: Ihr

schiedene
Verfugung, mit deren Hilfe Ihr
Euren gefahrlicheren Gegnern
an den Kragen geht.

Der Spielablauf zwischen
den Leveln ist altmodisch und
wiederholt = sich zu  oft:
Bewegliche Plattformen,
Elektroschocks und Leitern -
alles schon dagewesen. Die

leblose Action und schlechte

Kontrolle tun das lhre!
5 9%

benuizt Regenschirme als ||
Fallschirme und erlangt bisher §|
unerreichte Hohen auf dem §

Kunstfertigkeiten  zu §|

nennen!

Eure Aufgabe ist es, diesen |
merkwirdigen Androiden
durch drei verschiedenen

Welten zu geleiten und jeden ‘

jagen und Eurer Ziel besteht §|

den Teleporter ausfindig zu §

wirklichen '

Animation von BOB selbst. ||

konnt Gegenstande einsam- §
meln, die. es Euch er-j§
moglichen fliegenderweise an |
bestimmte Orte zu gelangen, ||
die anderenfalls unerreichbar §|
blieben. Euch stehen  ver- j|
Waffen zur §|

ALONE
IMPORT @ PREIS nv

arry und Marv

sind zwei

Einbrecher, die es

auf die Hauser in

Eurer Nach-
barschaft abgesehen haben.
Da |hr allein zu Hause
gelassen worden seid, bleibt
les Euch Uberlassen, gegen die
Gauner vorzugehen, indem |hr
Fallen legt und Eure eigenen
Waffen herstellt.

Die Hauptidee in diesem
Spiel besteht darin, daB Ihr auf
einem Schlitten durch die
Nachbarschaft gleitet und in
den verschiedenen Hausern
nach nitzlichen Gegenstanden
sucht. Der Zeitaspekt ist sehr

ichtig: In jedem Haus muBt
Ihr Fallen stellen, die die
Gauner langsamer werden
lassen. Verschiedene Haush-
altsgegenstande missen

gefunden und mit Hilfe eines

affenbauscreens zusam-
mengesetzt werden. Je besser
die Waffen sind, desto
schneller geht's den Fieslingen
lan den Kragen.

Die Idee ist ganz origenell
und der Spielablauf gewinnt
durch die wechselnde Szenerie
(drinnen und drauBen) an
Unterhaltungswert, doch die
Mabel und Hintergriinde in den
Hauser unterscheiden sich nur
minimal voneinander.

Sehr junge Spieler dirften
an dieser Art Spiel wegen sein-
ler bunten Hintergriinde - und
der Tatsache, daB man Dinge
lausfindig machen muiB3,
Gefallen finden, aber leider ist
die Action dinn: Es gibt nur
zwei Bosewichter zu
bekampfen und die meiste Zeit

erbringt man damit, nach
Gegenstanden zu  suchen.
Home Alone macht ein
Zeitlang SpaB, aber die spar-
liche Action macht bleibendes
Interesse unwahrscheinlich.

2%




Diesen Monat werfen wir einen kurzen Blick auf einige Verdffentlichungen,
die unserer Hauptberichterstattung hisher entgangen sind. Wenn ein Spiel
spéater als geplant erscheint oder wir vorher keinen Platz gefunden haben,
legen wir es erstmal eine Weile auf Eis. Diese neue Einfiihrung in SegaPro
gibt uns die Mdglichkeit, Euch mehr Reviews iiber mehr Spiele zu liefern.

GAME

e GEAR <D
.~ CHAMPIONSHIP DOUBLE INXS: MAKE MY VIDEO GOLDEN AXE i
BOWLING DRAGON SEGA @ ca. DM 99,95 @ IMPORT @ PREIS nv
IMPORT @ PREIS n/v @ IMPORT @ PREIS niv SEPTEMBER
JAHRESENDE
n der Stadt, in der der ach Kris Kross olden Axe war
rst in letzter Zeit mysteriése Big Boss und und Marky Mark seinerzeit  eine
haben neue seine Mannen ihr tauchen nun Starveroéffentlichu
Freizeitparks =~ mit Unwesen treiben, ist die INXS in voller ng an. dem
computerisierten Kriminalitatsrate furchter- grafischer Pracht . Mega Drive, der
Anzeigetafeln  und regend hoch. Die Einwohner in der Make My Video-Serie Spielablauf war wettbewerbs-
modernen = Bahnen diesem trauen sich nicht mehr auf die auf. Man kann annehmen, daB betont und stelite

Sport wieder Leben eingefloBt.

Championship Bowling kann
von 4 Spielern auf 4 ver-
schiedenen Bahnen gespielt
werden. Wenn Ihr gegen den
Computer antretet, beginnt Ihr
auf der schnellen Bahn und
miBt drei Gegner besiegen,
bevor Ihr auf eine schwierigere
Bahn mit einem gleichsam
schwierigeren Gegner losge-
lassen werdet.

Der Spielablauf macht sofort
suchtig; die Techniken - sind
leicht zu erlernen, genauso
wie die Dreh-, Energie- und
Aufreihungsanzeiger.

Drei klare grafische Bilder
stellen die volle Bahn, eine
Nahaufnahme der Kegel und
die Bewegungen Eurer Spieler
dar. Die Gesichtsausdriicke
der Spieler nach einem gelun-
genen oder weniger gelun-
genen StoB sind schlau inter-
pretiert worden, um die heit-
ere, aber doch wettbewerbs-
betonte Atmosphére richtig
einzufangen. Die Musik, die
die Action untermalt, ist etwas
langweillig geraten, aber der
Soundeffekt  der fallenden
Kegel st sehr realistisch
getroffen.

Fans kann Championship
Bowling grof3en Spafi
machen, flr andere konnte es
nach einer Weile eine Spur zu
begrenzt und etwas langweilig
werden.

StraBe, weil sie jede Minute
um ihr Leben flirchten miissen.
Bills Freund, Jimmy, hat erst
kurzlich eine Tracht Priigel von
einer der Banden bezogen und
lnr als Billy habt Euch
vorgenommen, wieder
Ordnung in dieses Chaos zu
bringen.

Double Dragon unterschei-
det sich nicht merklich von
anderen StraBenprigelspielen;
sowoh! das Konzept, alsauch
die Idee mit den leuchtenden
Pfeilen und den Base-
ballhandschuhen sind uralt und
schon zu oft dagewesen.

In diesem Priigelspiel muBt
lhr Euch durch sechs ver-
schiedenen Welten in 21
Leveln an allen Bosewichtern
vorbeiboxen und -treten, die
aus Muskelprotzen, flotten
Damen und tblen
Waffenhelden bestehen.

Als Waffen stehen Euch
Gewehre, Pistolen und
Baseballhandschuhe zur
Verfligung — doch selbst mit all
diesen Hilfsmitteln habt Ihr es
ganz schén schwer... Der erste
Level macht mit seinen
langsamen Sprites und flim-
mernden Bildern zu einem
frustrierenden Erlebnis, aber
die Ideen sind flir ein
Prugelspiel, an das man sich
nur langsam gewohnt, etwas

dieses Spiel bei denjenigen,
die jedes INXS-Album
besitzen, gut ankommen wird.

Die grafisch eindrucksvolle
Intro-Sequenz spielt in einer
stereotypischen ~ amerikanis-
chen Bar, wo die Ladies sich
im Billard versuchen und die
Herren der Schopfung sich die
Zeit mit Poker vertreiben. Der
Schuppen erinnert an einen
wohlbekannten Song der Pet
Shop Boys, die Musik ist aber
natdrlich von INXS.

Wie bei Marky Mark: MMV
wahlt |hr einen von drei
Soundtracks, in diesem Fall:
“Heaven Sent’, “Not Enough
Time” und “Baby Don’t Cry” fiir
den Ihr dann ein Video zusam-
menstellen solit, oder aber Ihr
laBt den Pointdexter fur Euch
wahlen.

Ein Video zu schneiden
kann sehr konstruktiv sein und
Spal3 machen, es ist mir allerd-
ings ein Ratsel, wie die
Charaktere am Ende zu der
Entscheidung kommen, ob lhr
ein akteptabeles Video pro-
duziert habt oder nicht! Dieses
Spiel ist eigentlich nur etwas
fir echte INXS-Fans: Alles in
allem scheint es einfach eine
Spur Ubertrieben, sich von 100
DM zu trennen, wenn man das
Videa fiir sehr viel weniger
kriegen kann.

s )

Herausforderung  dar.
Fortsetzung hatte,
Ausnahme des
Abschnitts, keine
nenswerten Verbesserungen
zu bieten. Das Spiel war
genauso einfach wie das erste
und obwohl die Musikstiicke
zahlreicher waren, hatte das
blutriinstige Konzept nicht an
Ideen und Originalitdt gewon-
nen.
Golden Axe Il ist etwas
als seine beiden
Man hat
von der
abzukommen und damit eine
gréBere Auswahl an Gegnern.
Das altbekannte

Messerstichkonzept sowie die
Spezialpulver, die das Screen
in Hunderte von  ver-

schwommenen Mustern
explodieren lassen, sind aber
beibehalten  worden.  Die
Bésewichter wechseln zwar in
den einzelnen Leveln, aber ihr
Angriffsmuster hat nicht viel
Abwechlung zu bieten.

Das wettbewerbsbetonte 2-
Spieler-Modus ist beibehalten
worden, aber die Bewegungen
sind limitiert und die Kontrolle
ist im Vergleich zu neueren
Einer-gegen-Einen-Games
ziemlich schabig.

Eine Herausforderung ist
kaum gegeben und der
Spielablauf wiederholt si
oft und wird somit langw

S 2%




MEGA-CD

. Wird es ein Mega-CD Magnum Set
geben, welche Spiele werden dafir
veroffentlicht werden und wieviel

. _wird es kosten?

" Andrej Chrosevic

Es tut uns leid, Dich enttduschen
zu missen, Andrej, aber laut Sega
ist gegenwartig kein Gerét dieser
Art in Planung.

HALLO SEGAPRO!

Koénnt |hr mir sagen, wieviel das
neue 6-Tasten-Joypad kosten wird?
Wird der Film Cliffhanger auch auf
dem Mega Drive erscheinen?

Wird es eine Fortsetzung zu
Thunderforce IV geben?

Bitte druckt meinen Brief ab, da
ich viele kenne, die dieselben
Fragen haben.

Ralf MeiBner

Das 6-Tasten-Joypad wird Dich

DM 49,95 kosten. Mit Deinen

anderen Fragen bist Du (und

Deine Freunde) Deiner Zeit aller-
“_dings weit voraus:

Hab’ Geduld und gib’ den
Programmierern und Herstellern
etwas Zeit, vielleicht bis zum
nachsten Jahr. Wir halten Dich auf
dem Laufenden!

ZU LEICHT
Ich will ja nicht angeben, aber ich
r»——‘.,muﬁ wohl ein Videospielegenie sein!
Ich lege mir oft Spiele zu, die in
Eurer Zeitschrift als schwierig
dargestellt werden, aber ich schaffe
sie immer ohne Probleme, z. B.
Ecco in weniger als 4 Tagen und
| Terminator 2 habe ich gleich beim
ersten Versuch geschafft. Ich be-
nutze nie den Schnellfeuer-Button
und mogele auch nie beim spielen!
Entweder bewertet |hr Spiele zu
==—.hoch oder Ihr spielt einhandig oder
was? O d e r ich bin der beste
Spieler der Welt!
Joachim Kuhne, Hamburg.

Soso, Du héltst Dich also fiir eine

Spielegenie, was? Du solltetst

einmal zu uns ins Biiro kommen

und gegen die PROS an-
treten...aber SpaB beiseite!

Wenn wir {iber ein Spiel berich-

,‘.a‘-""— ten, bringen wir nicht nur unsere

personliche Meinung zum

Ausdruck, sondern beriicksichti-

gen, welche Altergruppe mit

groBter Wahrscheinlichkeit das

Spiel spielen wird. Wir halten

sowohl Ecco, alsauch Terminator

2 fir schwierige Spiele und wir

erhalten beinahe jeden Tag

Anfragen zu di piel Du

magst diese Spiele fiir einfach

halten, der Rest der Be;ﬁlkerung

70 i

IRsit
da anderer
Meinung!

ESWAT

Liebe Macher von SegaPro,

Erstmal mochte ich mich vorstellen,
wie es in vielen TV-Sendungen auch
tblich ist: Ich bin 75 und
Kriickengéanger (Oberschenkelhals-
bruch). Meine  Hobbys  sind
Videofilme und Videospiele, auch ab
und zu etwas Computerschach
(Mephisto).

Ich habe MD, GG, SNES und
NES. Daher lese ich natlrlich auch
alle Mags, die es so Uber diese
Spiele gibt, z. B. auch Euer
SegaPro. Leider habe ich keine
Verbindung zu anderen Spielern,
also Clubkontakte.

Doch nun (endlich!) zu meinem
Anliegen: In SegaPro-Ausgabe 10
veroffentlichtet lhr einen feinen
Artikel Uber das Action Replay Pro
und seine Weiterentwicklung zum
CDX Pro. Ich habe die ARPros fiir
MD und SNES. Anfangs fiel es mir
schwer, Codes zu suchen und zu
finden aber dann klappte es nach
vielen vergeblichen Versuchen plét-
zlich. Ich fand Codes zu Desert
Strike und Jungle Strike und
anderen. Ich versuchte es daher an
meinen alten Modulen. A b e r: An
der Cassette ESWAT scheiterte ich
klaglich! Nun suchte ich in den Mags

nach Lésungstexten: Nichts.
Nirgendwo etwas Uber dieses
Modul!

Da lhr nicht antireproplay seid,
sondern sogar Parameter abdruckt,
wage ich die Bitte, wenigstens einen
Code von ESWAT zu veroffentlichen
oder auf der Leserbriefseite meine
Adresse und Telefonnummer zu pub-
lizieren.

Dartiberhinaus bitte ich
weiterhin um viele ARP-
Codes., auch fur alte
Spiele, bekanntzugeben.
ARP ist eine Erlésung flr
alte Spieler wie mich.

Jetzt traue ich mich _i#
(und kaufe) auch (an)

Spiele (heran), die 8§
mich interessierten,
aber zu

Sega Pro
Leserservice, Postfach 101 905
— {44719 Bochum

schwer waren. Ein mich inter-
essierendes Spiel, hat jetzt mehr
Wahrscheinlichkeit, von mir er-
standen zu werden, wenn mir der
ARP-Code schon vorher bekannt ist,
ich also weiB, daB ich durchkomme.
Uberigens, was bedeutet bei der
Namensangabe von den ARP-
Parametern von M. aus Esslingen
das Wort “cart™?

Viele GriiBe,

Alfred Walter, Berlin.

Wir kénnen lhnen einige Codes
und Tips zu ESWAT liefern:
Levelanwahl:

Nach Spielende (leider!) auf
dem Titelscreen Rechts, Runter,
Diagonal, A, B und C gleichzeitig

gedriickt halten und START :
gﬁ:‘;’:{eﬂ? Die Levelanwahl. Eingesendet von

Steve Selig, Pegau

Wenn der Lebensstreifen nur

eine Einheit tbrig hat und der
Spieler wieder getroffen wird: Auf
den Feuerknopf driicken. Der
Spieler ist am Leben, bis er erneut
getroffen wird.

Unbesiegbarkeit:

In Level 5 zur Leiter gehen und
einige Male LINKS und RECHTS
driicken. Dann hinuntergehen:
Der Spieler ist unbesiegbar, kann
aber leider nicht wieder zuriick,
kann sich aber im roten Abschnitt
toten.

Wir versuchen immer, Para-
meter (oder ARP-Codes) fir
aktuelle Spiele, aber auch fiir die
“alten Klassiker” zu bringen, die
sich bei Gamefreaks jeden Alters
groBer Beliebtheit erfreuen.

Der Ausdruck “cart” ist die

Abkiirzung fiir cartridge, welches
wiederum das englische Wort fiir
Modul ist.

Die genaue Anschrift und

Eingesendet Von
Rene Grob, Effretikon

Telefonnummer eines Lesers
zu  veroffentlichen st
immer mit einem kleinen
Risiko verbunden. Wir
fordern deshalb all
diejenigen Leser, die
mit Herrn Walter in
Verbindung treten
wollen, auf, ihre Post
an unsere Redaktion
zu richten. Wir werden
die Einsendungen
weiterleiten!

¢00L

Eingesendet Von
Rene Grob, Effretikon



Wenn lhr hinter Hinweisen, Tricks und
bebilderten Losungen herseid, seid lhr hier an
der richtigen Stelle!

Jeden Monat liefert Euch SegaPro ausfiihrliche
Tricks und Tips fiir alle Sega-Systeme!

Vergeft aber nicht, daB diese Seiten ohne Eure
Hilfe nicht zustande kommen koénnten! Die beste
Einsendung wird mit einem brandhei3en Sega-
Modul belohnt; na, wenn das nichts ist...

Schickt Eure Tips und Tricks an:

SegaPro Lesertips
Postfach 101 905
44719 Bochum.

DAL IEAD ... oo o cssnvsennps oot M50 Rl ... ol e T2
Kid Chameleon......c...coeevveriiiiiiisssnncssanaes il 2
Hoad Rash ... . N ... Lk . it i 2
Turtles ciin o T i e T2
Steel ol @MPITe oo T e veaesieeeneeein T2
Revenge of Shinobi ................
mnotherWorld ...t e B T e (3
Mex Kidd. ... e e D
AHCIa DEAQON .. - one s st s R it oo v s one o Syas OO0
Allen SIEM ... .0 i i sveiesiinninnn 13
Fantasiaiil..L.......cccooeoio i dlBIE, ..o eenv s eerennienn 0D
Finy Toonss . e a0 - W s 03
Elintstones ... . 8. i 188

Um die Einfihrung des Mega-CD
zu feiern und Euch auf den
Geschmack zu bringen, haben wir
eine alphabetische Tips & Tricks-
Anleitung fur Mega-CD-Spiele

zusammengestellt. SegaPro bringt
Euch hier den zweiten Teil:

NOSTALGIA 1907 (IMPORT)

Das Intro Uberspringen

Nach dem ersten Mal kann es ziemlich monoton werden,
den ganzen Einfiihrungstext zu lesen; auf diese Weise kann
man ihn dberspringen: Werft die Maschine an und sobald |hr
das Wort “SEGA" auftauchen seht, drickt auf den C-Knopf.
Haltet ihn gedriickt, bis die Worte “Sur De Wave” erscheinen;
damit Uberspringt Ihr den Rest des Einfiihrungstextes.

ROAD AVENGER/ROAD BLASTERS FX

Levelauswahl

Driickt von Anfang an hoch, um ins Auswahl-Menii zu gelan-
gen, driickt dann sechsmal auf A und durch einen Gong wird
Euch bestétigt, daB der Cheat funktioniert hat. Spielt das
Spiel dann normal weiter und Euch wird eine Levelauswahl
angeboten.

Sicht-Modus

Gelangt wie oben ins Auswahlmeni und driickt fiinfmal A,
funfmal B und dann wieder A, um zu sehen, wie jeder Level
ausgespielt wird.

Spielpause

Gelangt wiederum wie oben ins Options-Menti, driickt dann
viermal A, einmal B und einmal A. Dies erlaubt Euch, im
Spiel zu pausieren, indem Ihr START driickt.

SOL-FEACE

Level-Anwahl

Driickt auf dem Titel-Screen A, B, C, A, B, C, B, C, B und A.
Wenn Ihr das richtig hingekriegt habt, sollte ein Soundeffekt
erténen. Driickt auf START und geht zum Options-Screen.
Jetzt konnt Ihr Ausgangspunkt und Schwierigkeitsgrad
wéhlen.

Level Gberspringen

Ein Level kann nur Gbersprungen werden, wenn Ihr vorher
den Levelauswahl-Code eingegeben habt. Nachdem Ihr
ebendies getan habt, driickt A, B und C gleichzeitig, um
jeden beliebigen Level iberspringen zu kdnnen.

Extra-Optionen

Driickt auf dem Titel-Screen A, B, C, A, B, C, B, C, B, A.
Driickt auf START sobald Ihr einen leisen Soundeffekt
vernehmt. Wenn Ihr jetzt den Konfigurier-Modus wahlt, findet
Ihr zwei weitere Optionen: START und MODUS. Wenn lhr zu
START geht, kénnt Ihr den Level auf dem Ihr beginnen wollt
wabhlen, indem Ihr das Joypad nach rechts und links bewegt.
MODUS erméglicht es, den Schwierigkeitsgrad und Anzahl
der Geschwader zu bestimmen. Andert die Anzahl der
Geschwader, indem Ihr den Joypad nach links und rechts
bewegt. Wenn Ihr ein paarmal rechts driickt wahrend Ihr gle-
ichzeitig A gedriickt haltet, bekommt Ihr eine Nachricht
namens MUTEKI (welches Unbesiegbarkeit bedeutet.)

THUNDER STORM FX/COBRA COMMAND

Levelauswahl

Driickt auf dem Titel-Screen links, rechts, A, B und C. Driickt
jetzt rechts oder links, um den Level zu wechseln.

Entwanzungs-Modus
Driickt hoch, runter, links, rechts, B, C und A, um die
Animation anzuschauen.

TIME GAL (JAP)

Levelauswahl

Geht zum Options-Screen und driickt hoch, links, rechts,
rechts und hoch. Ein Gong ertént, wenn es korrekt
eingegeben worden ist




KID CHAMELEON

Abkiirzung?
Dann geht im Level “Blue Lake Woods 2” bis ans Ende, berihrt aber
die Flagge nicht, sondern stellt Euch auf den Stein dartber. Jetzt

NIGHT TRAP/MEGA-CD (US) | |%ren it i cuchm iion ovel Frtrre weer.

Alle frustrierten Night Trap-Spieler haben jetzt die Moglichkeit, das Spiel bis J. Joachims, Hohenkirch

zum Einlegen der 2. CD zu spielen.

Nachdem die CD gewechselt wurde, erfolgt kurz darauf wieder eine
Code-Anderung! In meiner Auflistung sind die Zeiten festgehalten, in

Mit dem folgenden Code, kann man mit einem x-beliebigen Levelcode, in
hohere Level aufsteigen:

denen sich die “Monster” im betreffenden Raum befinden (bzw. kurz DRIVE
davor). Dazwischen stehen die Zeiten, in denen der Code geéndert wer-
den muB! Das Problem ist ja nicht nur der Code, sondern auch die Anzahl
der Gefangenen. (Sonst wird vorher die SCAD-Leitung gekappt).

Ich hoffe, daB ich mit meiner Auflistung wieder Zuversicht unter den
Night Trap-Spielern verbreiten kann (bis zum Ende zu kommen):

@® Game Options anwéhlen

ORT ZEIT MONSTER @ irgendein aktuelles PaBwort eingeben
@ Playermode anwahlen

Halle 1 0.13 Uhr @ ® Man9 0 mano wahlenﬂ

Wohnzimmer 0.18 Uhr (1)evtl. @ gewiinschtes Level wéhlen

Schiafzimmer 0.35 Uhr B |2 Drstonl beiten Pue NONEwdnlan

Badezi .37 Uh

chgélmmer ? 25 Bh: a )e\(/fl) @ nochmals Playermode, diesmal SOLO wahlen

Eingang 1‘39 Uhr (1j @ Strecke auswéhlen (Nicht fahren) :

Treppe (im Haus) 2:55 Uhr @ @ Optionen = NEUES PASSWORT FUR HOHERES LEVEL
Halle 1 3.15 Uhr ) @® Die bereits qualifizierten Runden gelten auch wieder!
Schlafzimmer 3.26 Uhr (1) " i

Dach (Einfahrt) 3.48 Uhr @) | | A Siegert, Wien

Halle 2 4.11 Uhr (1)

Badezimmer 4.18 Uhr (1) I

Schlafzimmer 4.38 Uh O DRIVE f ; Y
Wohnzimmer 5.04 Uhr (1) ] 5 ] i Y
Schlafzimmer 5.26 Uh (1) J J |

Code andern! 5.38 Uhr
Eingang (im Haus) Sobald das Konami-Logo erscheint, gebt diesen Code ein:

C, B, BA, A, A, B, C. Der Code muB einegeben worden sein, bevor das
Halle 1 6.06 Uh (1) Logo verschwindet. Wenn der Code eingegeben wird, miBt Ihr Start
Halle 2 6.19 Uhr 2 driicken. Im Titelbild muB nun folgender Code einegegeben werden:
Kiiche 6.34 Uhr (1) A, B, B, C, C, C, B, A; danach Start auf Player 1 oder 2-Option driicken
Halle 2 6.48 Uhr (2) und das Rundenauswahlbild erscheint.
Halle 1 6.52 Uhr (2)evtl.
Schlafzimmer 7.25 Uh (2) J. Grobowski, Bochum
Halle 1 7.50 Uhr )
Halle 2 8.14 Uh 2)
Schlafzimmer 8.40 Uh 2)

= -
God anden! 8,00 Uty Wotrzmmer Steel of Empire

Wahit im Soundtest die Lieder 1, 1, 9, 2 und schon ist darunter die

Wohnzimmer 9.12 Uhr ) Levelanwahl. Wenn Ihr jetzt die Level ausgewahlt habt und Euer Raum-
Eingang (im Haus) 9.17 Uhr M schiff auswahlen wollt, driickt C, A und auf dem zweiten Joypad B und
Halle 2 10.48 Uhr ) schon habt Ihr 99 Bomben.
Kiche 11.10 Uhr (1)evtl.
Halle 1 11.33 Uhr (1) P Oehme, Miihlenbeck
Badezimmer 12.35 Uhr (1)
Halle 1 13.12 Uhr (1)
Code andern! 13.55 Eingang
(im Haus)

Norbert Ebbersmeyer
~ aus Hamburg, gewinnt
-/ den Tip des Monats.
Prince of Persia ist
unterwegs zu Dir!

B (ais—ad Herzlichen
Gliickwunsch!

Hurra! CD-Wechsel!
Code andern! 14.16 Wohnzimer

Norbert Ebbersmeyer, Hamburg
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ACTION REPLAY
REVENGE OF SHINOBI

Unendlich Leben
Code: FFE1410009

Unbegrenzte Menge Wurfsteine
Code: FFE13F0063

Unendlich Energie
Code: FFE13B0008

Tasso Simeonidis, Bd.Wildungen

Ultimate PaBwort / Tiny Toon

Mit dem PaBwort: NGQW QwQQ
WKWW wWQwQ QGRY

Kann man alle Runden anwahlen
(auBer den letzten 3, fir die es kein
PaBwort gibt.)

Action Replay Codes
FFFBOBOOO 3 Herzen immer voll
FFFBO90OOO 3 immer 3 Leben

Fur den vor letzten Endgegner sollte
man folgende Taktik probieren:

Man lauft los, bei den Hindernissen
sollte man immer eine Vollbremsung
machen und in die entgegengesetzte
Richtung springen. Dann wieder
springen und weiterlaufen, dadurch
gewinnt man Zeit, um bei engen
Passagen durchzukommen.

Andreas Siegert, Wien

OKTOBER 1993 Sega Pro

ALEX KIDD

unendlich Energie und unverletzbar: ..............cccoccuvernininns FFD0020000

unendlich Leben: FFC1200009
ALICIA DRAGON

befreundetes Monster hat unendlich Energie: ..................... FF00220010
unendlich Energie: FFO0C2000A
X=Start - Level: FFO1A3000X
ALIEN STORM

unendlich Leben fur Spieler 2: FFCE8B0060
unendlich Energie fiir Spieler 1:..........cccooeniiiiinricnennad FFCEOC0080
unendlich Leben fir Spieler 1: FFCEOB0060

FANTASIA

unbegrenzter Einsatz der kleinen Magic:
unbegrenzten Einsatz der groBen Magic
unbegrenzte Zauberkraft:
unendlich Energie:
unendlich Leben:

Alexander Topp, Kreingen

ENGL. SPIELE DIREKT AUS
GROSS-BRITANNIEN!

SOUTH EAST KENT SOFTWAE/>

= _—

TEL:0044 /

Holbeisfroﬂe 2-4
24539 Neuminster
Telefon 04321 / 22737

Telefax 04321 / 23312
SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE deutsch

Mega CD dt. DM  a.A.
Grundgerat MD (16 Bit} DM 199,00
Sonic Sef DM 269,00
Magnum Set DM 359,00
SOFTWARE deutsch

Cool Spot dt. DM 109,00
Flashback dt DM 119,00
Mig - 29 dt. DM 109,00
PGA Tour Golf Il dt. DM 119,00
Shining Force dt. DM 129,00
Ultimate Soccer dt. DM 109,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay mit Cheat-Finder DM 142,00
Mega Fire Control Pad DM 46,00
HARDWARE deutsch

Grundgerat MS (8 Bitl inkl. DM 139,00

1 Control Pad + Alex Kidd |

Grundgerat MS Ji Plus X inkl. DM 189,00
Alex Kidd | + Sonic the Hegdehog
+ 1 Tennisspiel + 2 Control Pads

SOFTWARE deutsch
California Games Il dt. DM 81,00
James Bond 007 - The Duel dt. DM 81,00
Superman dt. DM 81,00
The Flash dt. DM 91,00
Ultimate Soccer dt. DM 81,00
Strider Il dt. DM 49,00
ZUBEHOR deutsch
Mega Fire Control Pad DM 46,00
Mega Stick DM 66,00
SEGA GAME GEAR
HARDWARE deutsch
Grundgerat GG Plus inkl. DM 289,00
Netzteil + Sonic the Hedgehog
Grundgerat GG 4 Fun DM 239,00
inkl. 4 Spiele
SOFTWARE deutsch
Galaga 2 dt. oM 81,00
Robocod [ James Pond 11 ) dt. DM 81,00
Streets of Rage Il dt. DM 81,00
Talespin dt. DM 81,00
Tom & Jerry dt. oM 71,00
Ultimate Soccer dt. om 81,00
ZUBEHOR deutsch
Battery Pack DM 82,00
Wide Gear DM 36,00
TV-Tuner DM 149,00

—~ Alles deutsche Versionen
= 1Jahr Garantie auf Hard- + Software
— Versandkosten DM 6,95

—~Wochenend - Service
ift Telefon oder Telefax
erhalten ermaBtigte Versandkostenvon DM 3,951

Lieferung erfolgt per Nachnahme

- Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Weitere Spiele und Zubehdr entnehmen

Sie bitte unserer Gesamtpreisliste, die

EL« gegen DM 1,- Rockporto anfordern
nnen

- sparen
und helfen durch geringeren Anfall von Verpack-
ungsmaterial die Umwelt zu schonen.

— Preisdnderungen, Druckfehler und Irrtomer vorbehalten.




r solltet bei jedem Gebéude auf feindliche Truppen, einen mit einer Panzerfaust bewaffneten Mann
und einen riesigen Panzer hinterm Haus, gefaf3t sein. Wenn Ihr Mumm habt, startet Euren Angriff von
den Panzern entfernt, dann kénnt ihr Euch die Terroristen drinnen schnappen.

Teil

1. KAMPAGNE
WASHINGTON BC

KEIN PASSWORT

MISSION 1 - MONUMENTE

Fliegt vom Hubschrauber-
Landeplatz aus zuerst in Richtung
Stidwesten zum Washington
Monument. Nahert Euch vorsichtig,
denn das Monument ist mit HARVs
und Panzerfaustkampfern umzingelt.
SchieBt zuerst auf die HARVs, die
zwei Raketen benutzen, totet
danach die beiden Bazookakampfer
mit Hilfe von Hellfires. Danach
bleiben Euch noch zwei HARVs, die
aus jeder beliebigen Richtung kom-
men konnten. Geht mit Eurem Hubi

Auf den folgenden 4 Seiten |
bringen wir Euch den ersten |
unserer
Anleitung zu
meistdiskutierten|
Verdffenttlichungen dieses |

Jahres. Wir sind in
Kontrolle des GComanche-
Hubschraubers und jede|

Mission wird einzeln auseinan-
dergenommen, um Euch :
mit den besten Tips und
Taktiken zu versorgen.

umfassenden |
einer der|

auBer Reichweite in Position und
wartet auf ihren Angriff.

Feuert mit Hellfire oder Raketen,
sobald sie Euch angreifen und bleibt
immer in Bewegung, damit Ihr kein
offensichtliches Ziel abgebt! Sobald
das Monument auBer Gefahr ist, ver-
schwindet die Abbildung von der
Karte.

Fliegt nun erneut in Richtung
Stdwesten, zum Jefferson
Monument und nahert ihm Euch mit
derselben Strategie. Jeder attack-
ierende Wagen wird von einer
Rakete zerstort, Hydras koénnen
auBerdem benutzt werden. Wendet
Euch jetzt dem Blcherei-Monument
zu, zerstért den Munitionslaster,
damit er nicht wieder mit Waffen
beladen werden kann.

Erledigt bei der Bicherei vier
HARVSs. Der letzte HARV deckt eine
Waffenreparaturausristung auf,
nachdem er erledigt worden ist und
Ihr erhaltet Eure 1000 Panzerpunkte
zurlick.

MISSION 2 -
TERRORISTEN-HQ
Fliegt nach dem Auftanken in
Richtung Norden zu einer in der
Néhe gelegenen Werkstatt. Geht
dann an der Blicherei vorbei zu den
ersten Terroristen-Gebauden zurtick.
Schleicht Euch an den ersten
Panzer heran und feuert mit zwei
Raketen auf ihn. Erledigt danach die
beiden  Panzerfaustkampfer — mit
einem Kettengewehr. Sobald die

Gegend gesichert ist, solltet Ihr aus
kurzer Entfernung vor die Gebaude
feuern. Benutzt Euer Hellfire gegen
den Panzerfaustkampfer, der nach
der Explosion aus den Ruinen ger-
annt kommt. Nehmt danach mit Hilfe
der Leiter den Anfiihrer gefangen.

Geht in gleicher Weise gegen die
anderen beiden Gebaude vor (nur
drei der vier Gebaude mussen zer-
stort werden) und vergeBt nicht, da
zwei der vier Gebaude von Panzern
bewacht werden.

MISSION 3 - AUTOBOMBEN
Die Autobomben bewegen sich,
sobald sie auf dem Screen auf-
tauchen. Benutzt die Karte, nehmt
den schnellsten Weg um die Wagen
herum und zerstort sie mit Hellfires.
Um die optimale Position und
Kontrolle fur Euren Hubi zu erre-
ichen, solltet Ihr Euch ihnen von hin-
ten nahern. lhr muBt alle Autos
aufhalten, bevor sie die
Botschaftsgebaude erreichen!

MISSION 4 - AGENT AKBAR
Setzt alle Personen, die Ihr an Bord
habt, auf einer Landezone ab,
dadurch erreicht lhr 150
Panzerpunkte pro Person. Tankt
wieder auf und macht mit Hilfe der
Karte die Stellung Eures Agenten
aus. Das Gebaude, in dem er gefan-
gengehalten wird, ist von vier
Terroristen umzingelt. Legt sie mit
einem Kettengewehr um und stirmt
das Gebaude. Feuert drinnen sofort

OKTOBER1993
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ein Hellfire auf den bazookaschwin-
genden Terroristen und bringt dann
den Agenten in Sicherheit. Er wird
Euch dartber informieren, daB sich
die Wagenkolonne des Prasidenten
der Hauptstadt von Stdwesten her
nahert.

sie vor dem Schlimmsten bewohren!

MISSION 5 - WAGENKOLONNE
Hoffentlich habt |hr Euren Hubi
inzwischen gut unter Kontrolle! Fliegt
vor der Limousine her und macht die
StraBen vor jeder Kreuzung frei,
StraBenbarrieren sind mit dem
Kettengewehr aus dem Weg zu rau-
men. Die Limo bleibt ab und zu ste-
hen-und gibt Euch gentigend Platz,

OKTOBER 1993 §.
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Wenn lhr Euch hier zu unvorsichtig heranwagt, werdet thr eine unliebsame Uberraschung erleben und
zum Ausgangspunkt zuriickkehren miissen. Die Marinefruppen sind angegriffen worden und Ihr sollt

um Hindernisse zu
beseitigen. Munition liegt

Uberall verstreut, benutzt sie,
wann immer lhr es fir richtig haltet.
Macht auch von Hellfiren und
Flammenraketen ~Gebrauch und

vergeBt auf keinen Fall, aufzutanken,
bevor Ihr den Prasidenten begleitet,
denn Ihr kénnt es Euch nicht leisten,
ihn zu verlieren! Terroristen mit
Panzerfausten und Kanonenwagen
koénnen Euch hier keinen
allzugroBen  Schaden  zufiigen,
solange Ihr in Bewegung bleibt.

MISSION 6 - FEINDLICHE
HECKENSCHUTZEN
Diese Mission ist
verhaltnismaBig einfach: Ihr
muBt das Gebaude westlich
vom WeiBen Haus zer-

stéren.  Zerstort  den
Lastwagen und die
Bazooka-Terroristen mit den

Raketen, denn an dieser Stelle miiBt
lhr zum letzten mal von ihnen
Gebrauch machen. Greift Euch den
Heckenschiitzen, der durchs Gras
tirmen will, sobald die Gegend sich-
er ist, dann geht's zurlick zum

Hubschrauberlandeplatz des
WeiBen Hauses — die Kampagne ist
geschafft!

2. KAMPAGNE
ATOM-U-BOOTE
RXVWT7 4MYR7

MISSION 1 -

MARINETRUPPEN

Fliegt nach Nordwesten zu den
Marinetruppen, aber meidet den
Elektrozaun auf der ersten Insel.
Beseitigt die beiden Terroristen auf
der zweiten Insel mit einem
Kettengewehr. SchieBt nicht auf die
Marinetruppen, sonst geht's zuriick
zum Stutzpunkt! Benutzt denselben

Weg, um die - Seeménner zum
Landeplatz  zurlickzutransportieren.
Sie werden Euch mit einem Code
versorgen, mit dessen Hilfe Ihr den
Elektrozaun um den Hovercraft
herum bezwingen kénnt.

MISSION 2 - ELEKTROZAUN

Ihr habt die erste Mission Uber-
standen und die Feinde auf der
ersten Insel sind jetzt leichter zu
toten. Fliegt westlich zur ersten Insel
und killt die vier Terroristen mit
Hellfires. Bewegt Euch im Kreise um
sie herum, damit sie Euch keinen
allzugroBen Schaden zufiigen kon-
nen. Jetzt kénnt I|hr Euren
Comanche landen und den
Hovercraft betreten!

Gegen diese riesigen Atom-U-Boote helfen
nur Minen; lhr wiflt, was zu tun isf!

MISSION 3 - PLUTONIUM
Seht Euch die Karte genau an, denn
hier miBt Ihr 8 Kisten Plutonium ein-
sammeln. Haltet Kurs auf die
Kanonenboote, die das Plutonium
transportieren und weicht gleichzeit-
ig allen anderen feindlichen Booten
und Waffen aus. Zerstort die
Kanonenboote, indem |hr vor ihnen
kreuzt und_dann eine Mine legt.
Wartet, bis das jeweilige Boot zer-
stort ist, begebt Euch dann zuriick
und sammelt die Kiste ein. Einge
Boote erreichen den Strand und die
Kisten werden auf Trucks geladen.
Schnappt Euch die restlichen Kisten,
indem lhr die Trucks am Strand zer-
stort. Es ist eine gute Idee, nachdem
ca. die halbe Mission geschafft ist,

zum Ausgangspunkt zurlick-
zukehren, aufzutanken und
Munitionsbehélter um den

Landeplatz herum einzusammeln,
von denen lhr eine Menge brauchen

werdet!

MISSION 4 - F-15 PILOT
Der Pilot weif3, wo die Atom-U-Boote
des Drogenbarons verborgen sind
und den Piloten findet Ihr in der stid-
westlichen Ecke der Karte. Zerstort
das AAA-Gewehr mit ein paar
Hellfres und greift die beiden
Terroristen sofort an. Schnappt Euch
den Piloten, aber achtet auf
Kanonenboote, die um die kieine
Insel herum stationiert sind, wo das
Flugzeug des Piloten abgesttirzt ist.
Zerstort sie mit ein paar Raketen
und macht Euch aus dem Staub!

MISSION 5 - ATOM-U-BOOTE
Hier gibt es vier U-Boote, die Ihr mit
Minen zerstéren miBt. Das erste
zeigt sich auf der Karte in der Nahe
zum Strand. Es wird sich ger-
adewegs nach Sidosten bewegen,
sobald es auf dem Screen auftaucht.
Werft Euer Hovercraft an und legt
drei oder vier Minen genau vor das
U-Boot! Diese Minen bringen Euch
1000 Punkte ein und sind den
Raketen zweifellos  vorzuziehen.
Beeilt Euch, denn die U-Boote hal-
ten an, wenn lhr Euch zuviel Zeit
laBt! Wiederholt diesen Vorgang mit
den beiden anderen U-Booten und
sammelt einen Munitionsbehélter
ein, nachdem lhr die ersten beiden
zerstort habt. Weicht  anderen

Kanonenbooten aus und verschwen-
det Eure Munition nicht an sie! Die
U-Boote attackieren Euch nicht so
oft, wenn lhr Euch vor ihnen aufhal-
tet. Kehrt nach dieser Mission zu
Eurem Comanche zuriick, um die
Kampagne zu beenden.
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3. KAMPAGNE

TRAININGSLAGER
SVMFONSHKO6G

MISSION 1 - TRAIINGSLAGER
Hier gilt es, funf feindliche

Wachtiirme aus dem Weg zu rdu-
men, wahrend Ihr von Norden nach
Stdwesten rennt. Begebt Euch
zuerst zum nordlichsten Turm und
greift vom Osten an. Attackiert die
Panzerfaustkampfer mit  Hellfire-
Raketen und achtet darauf, daB Ihr
vom Kontrollturm aus nicht zu erre-
ichen seid. Umkreist den Turm,
sobald die Gegend drumherum
gesichert ist und zerstért ihn mit
einer Rakete und ein paar Hellfires.
Fliegt dann gen Stdwesten und geht
gegen die anderen Tirme auf
dieselbe Weise vor. Pirscht Euch
immer aus Ostlicher Richtung an die
Wachtirme heran, wo zumeist min-
destens ein Bazooka-Kampfer auf
Euch wartet.

Nachdem Ihr die Mission beendet
habt, solltet Ihr Euch mit Munitions-
und Treibstoffvorraten  zudecken,
indem Ihr die Zelte westlich von den
zerstorten Turmen in Grund und
Boden feuert.

MISSION 2 - LANDEGEBIET
Um das Landegebiet zu sichern,
solitet Ihr Euch zu der auf der Karte
mit einem griinen Punkt gekennze-
ichnete Dschungellichtung begeben.
Schnappt Euch den Soldaten mit der
grinen Baskenmitze und trans-
‘portiert ihn zum westlich gelegenen
Notlandegebiet und feuert bei der
Gelegenheit mit einer Rakete auf
den Kontrolliturm. Seht Euch bei den
Zelten in dieser Gegend um und Ihr
kénnt eine nitzliche Leiter einsam-
meln!

MISSION 3 - MOBILER
RADAR 1

Folgt vom Landegebiet aus der
Panzerspur stidwestlich von Euch
und bewegt Euch langsam naher.
Die Radargerate werden von ZSU-
Panzern bewacht, die ohne
Verzégerung feuern. Benutzt
Raketen, um sie zu zerstéren und
greift sie nur an, wenn ihr Geschitz
in die andere Richtung zielt. Geht
die Sache sehr vorsichtig an, denn
einige Radarstatten werden von
Panzerfaustkampfern und  einem
ZSU, andere von der doppelten
Anzahl bewacht. Macht sie mit
Hellfire-Raketen platt! Weitere ZSU-
Wagen sind im Anmarsch.

MISSION 4 - KOMMUNIKA-
TIONSEXPERTE
Fliegt jetzt nach Westen zum
Gefangnis, WO der
Komunikationsexperte befreit wer-
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Im Trainingslager kommt es darauf an,
jeden Gegenstand zu freffen, der ein Teil
des  Kommunikafionssystems zu  sein
scheint. Macht mit Hilfe von Raketen diese

Ge%i:;i mifsamt  dem  Panzer
Erdboden gleich!

den muB. Vermeidet unter allen
Umsténden den Zaun! Die Gegend
wimmelt nur so von feindlichen
Wachtirmen  und  gefahrlichen
Panzern. Das Geféangnis ist von
anderen  Gebauden  umrundet.
Zerstort das AAA-Gewehr, das die
Gebaude bewacht und macht das
korrekte Geféngnis ausfindig, indem
Ihr Euch nach der gelben Stelle auf
der Karte richtet. Zerstort das
Gefangnis, rettet die beiden Manner
und macht Euch aus dem Staub.
Fliegt nord/nordwest, setzt den
Kommunikationsexperten beim
Telefonmast ab, den Ihr wiederum
am gelben Punkt auf der Karte
erkennen konnt. Jetzt kann der

dem

Experte die Gesprache des
Drogenbarons abhéren.
MISSION 5 - PANZERDEPOT

Hier miiBt Inr Euch mit einigen ZSU-
Panzern auseinandersetzen! Das
Depot ist durch einen groBen Panzer
in der Mitte der Karte gekennzeich-
net. Attackiert zuerst die unbe-
weglichen Panzer mit Eurem
Kettengewehr und nehmt Euch

V. Diese AAAs sind nicht zu unter-
schéitzen. Reakfionsschnelle ist hier

gefrogt!

danach die beweglichen Panzer vor,
die lhr auch mit Hellfires und
Raketen bekampfen kénnt. Bei
dieser Mission ist Geduld gefragt,
wenn Euch die Munition ausgeht,
sucht Euch neue. Greift Euch den
Munitionsbehélter, am  Stltzpunkt,
wenn lhr ihn nicht schon benutzt
habt, anderenfalls seht Euch bei den
Zelten und Gebauden um, lhr werdet
Uberrascht sein, was sich dort so
alles finden last!

MISSION 6 ~ MOBILES
RADAR 2

Diese zweite Gruppe mobiler
Radars ist auf dieselbe Weise
anzugehen wie die erste (3.
Kampagne, Mission 3). Achtet auf
die AAA-Geschiitze, die
Schnellfeuer abgeben, falls Ihr sie
nicht erwischt, wenn sie in die entge-
gengesetzte Richtung zielen.
Unterschatzt die Bazooka-Kampfer
nicht, bekampft sie mit Hellfires und
hebt Euch die Raketen fir die AAAs
auf.

MISSION 7 -
TRAININGS-HQ

Drei Feldkommandanten sitzen hier
fest und sie haben wichtige
RadiopaBworter. Das
Feldtrainingslager befindet sich in
einer Gegend voller groBer Zelte. Es
wimmelt von AAAs und ZSU-
Panzern, nahert Euch Euren
Feinden also mit Bedacht. Wartet
ab, bis sie in einer Ecke des Screens
auftauchen. Falls sie gerade in die
andere Richtung gewendet sind,
greift sie schnell mit Hellfires an.
Falls nicht, umrundet die Panzer und
AAAs, aber haltet Euch aus der
SchuBlinie! Greift Euch die fllichten-
den Kommandeure, wenn lhr das
Hauptquartier angreift, sie werden
nicht weit kommen!

MISSION 8 - KERNREAKTOR
Diese groBen Gebaude kénnt Ihr gar
nicht Ubersehen. Achtet immer auf
die umliegenden Wachtirme und
herumlungernde Terroristen. Wenn
Ihr den Reaktor ausfindig gemacht
habt (in einem der Gebé&ude),
benutzt alle Raketen und Hellfires,
die Euch noch zur Verfligung ste-
hen. Feuert keinesfalls auf den
Reaktor selbst, sonst seid Ihr die
Urheber eines viel groBeren
Unglicks! Sobald die Gegend frei
ist, konnt Ihr den Reaktor zum
Ausgangspunkt zurtlicktransportieren
und schon habt |hr die Kampagne
geschafft!

4. KAMPAGNE
DSCHUNGELNACHT
X7NIASHCYRN

MISSION 1 - WACHTURME
Dieses Nachtkampagne ist die bis-
lang schwierigste. Ihr miBt die 8
feindlichen Wachtirme zerstéren.
Wenn |hr die feindlichen Hubis
aufhalten wollt, die Euren Angriff
beobachten, solltet |hr nicht auf ihre
Landestelle feuern! Zerstort jeden
Wachturm fir sich und achtet immer
auf die Chopper. Nahert Euch den
Wachtiirmen mit Bedacht und greift
sie an, sobald ihre blaBblaue
Silouette auf dem Screen erscheint.
Bedient Euch hier Eurer Hellfires

und seht zu, daB das Screen so hell
wie moglich eingestellt ist, die
Sichtweite ist nicht gut!

MISSION 2 -

SPEZIALEINHEIT
Macht die Spezialeinheit mit Hilfe
von Leuchtsignalen ausfindig. sie ist
durch einen grinen Fleck auf der
Karte, nordlich von den zerstorten
Wachtirmen, gekennzeichnet.
Macht die Gegend sicher, wenn lhr
die feindliche Landezone erreicht,
aber fliegt nicht in die Lichtung.
Nehmt Euch zuerst die Feinde vor,
die mit Hellfires bewaffnet sind, greift
Euch dann den Spezialsoldaten und
fliegt ihn nach Siden zu Eurem
Stitzpunkt.

MISSION 3 -
HUBSCHRAUBER-LANDE-
" PLATZ

In dieser Mission muBt lhr nach
Norden fliegen, um die feindlichen
Apache-Helis und ihre Landeplatze
zu zerstdren. Seht Euch vor, sie kon-
nen Raketen abfeuern und nicht
unbetréchtlichen Schaden anrichten!
Geht mit Eurem Chopper in Position,
wo lhr die Apaches sehen konnt, sie
Euch aber nicht erreichen kdnnen.
Fliegt auf den Chopper zu, feuert
eine Rakete auf ihn und zieht Euch
schnell zurGck. Wendet Euch nach
links oder rechts, wenn eine Rakete
auf Euch gefeuert wird. Ihr benotigt
drei Raketen, um diese Monster aus
dem Himmel zu holen!

MISSION 4 -
WISSENSCHAFTLER
Fliegt nach Norden zu den
Bambuskafigen und rettet die

deutschen Wissenschaftler. Bei den
Kafigen finden sich erstaunlich
wenige Feinde. Ein oder zwei
Terroristen greifen Euch an, vertei-
digt Euch mit dem Kettengewehr.
Soblad Ihr einen Kafig gedffnet habt,
tauchen weitere Feindestruppen auf.
Einige verbergen
sich hinter den
Baumen, achtet
also auf das Licht
ihrer Infrarot-Waffen. In

einigen  Kéfigen sitzen
Gefangene, die in Mission 5
gerettet werden mussen, Ihr
kénnt also beide Missionen in
diesem Gebiet erledigen. Fliegt zum
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Stitzpunkt zuriick, um sie abzuset-
zen.

MISSION 5 -

KRIEGSGEFANGENE
Geht diese Mission genauso an wie
Mission 4. Alle Kéfige miBen flr die
Missionen 4 und 5 aufgebrochen
werden. Totet alle Terroristen, die
auftauchen, sobald die Kafige
geoffnet sind.

MISSION 6 - WAFFENLAGER
Auf der linken Seite der Karte konnt
Ihr  zahireiche = Gebéude und
Flugzeuge sehen, die zu zerstéren
sind. Hier sind, nach ein paar
Treffern, Reparaturausristungen,
Treibstoff und Munitionsbehélter zu
finden. Die MLRS-Geschiitze feuern
in dieser Gegend mit unglaublicher
Geschwindigkeit, aber gllicklicher-
weise gibt es nur wenige. Zerstort
Flugzeuge und Gebaude mit dem
Kettengewehr und versdaumt nicht,
die Waffen aus den groBen Kisten
zu zerstéren und den Terroristen in
den Gebéuden den Garaus zu
machen. Diese Mission ist relativ
einfach zu bewaltigen, wenn Ihr
immer daran denkt, Euch mit
Munition und Treibstoff zu versorgen.
Bei den westlich gelegenen
Gebauden gibt's ein Extraleben
einzusammeln.

MISSION 7 - KOMMANDANT
Wenn |hr Euch nach der Karte
richtet, konnt lhr diesen Typen gar
nicht verfehlen. Er kénnte sich

ostlich vom am sidlichsten gelege-
nen Waffenlager befinden. Soblad
lhr_ihn gerettet habt, kehrt zum
Stutzpunkt zurlick: Eure néchtliche
Mission ist vollbracht!

5. KAMPAGNE
PULOSO CITY
VL4S6MGIBVP
MISSION 1 ~ UN-
RETTUNGSAKTION
Eurem Hubschrauber-
Landeplatz aus findet lhr nach
einem kurzen Trip nach
Osten die UN-
Gefangenen, die
lhr in Sicherheit

Von

fliegen muBt. : N
Zielt als erstes fir e
jedes der drei

Gebaude auf die vier

Befehistirme an den jeweiligen
Ecken der umlaufenden Mauer.
Benutzt Hellfires gegen sie und die
Trucks. Greift an, wéhrend lhr die
Mauer umrundet und haltet Euch bis
zur  allerletzten  Minute  auBer
Reichweite. Benutzt Euer
Kettengewehr, um das Gebaude zu
zerstoren, sobald Ihr die Umgebung
gesichert habt, die sieben
Gefangenen kommen dann haraus-
gerannt. lhr kénnt nur sechs auf ein-
mal aufnehmen und zum UN-
Stutzpunkt  transportieren, dann
zurlickkommen ujnd den letzten ret-
ten. Euer Arsenal wird jedesmal,
wenn |hr die sechs Gefangenen
absetzt, wiederaufgeladen, es ist
also eine gute Idee, sechs fir
spatere Missionen an Bord zu behal-
ten - lhr kénnt Euch somit mit
Punkten versorgen, wann immer
notig! Das kleine Gebaude auf der
anderen Seite der westlichen Mauer
enthélt eine einziehbare Leiter. Jagd
das Gebaude in die Luft und greift
sie Euch.

MISSION 2 - DROGENLAGER
Es gibt drei Gebaude und an Euch
liegt es, den gesamten Drogenvorrat
in die Luft zu jagen. In dieser Stufe
scheint

nicht besonders viel

ist bestimmt drin!
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SR 5 - :
* Nehmt Euch die Straf3en vor! Dies ist Puloso City, mit hohen Gebduden und vielen
Gefahrten.Diese Gebdude kdnnte sehr wohl einen Panzerwagen verbergen, irgendetwas

i : Treibstoff
und Munition
herumzuliegen, feuert aus

diesem Grund auf einige Gebaude
und Trucks, um Euch erneut
einzudecken. Entdeckte Vorrate sind
auf der Karte zu erkennen.

LaBt jetzt ein Drogenlager nach
dem anderen in die Luft gehen.
Drinnen  befinden  sich  die
Wissenschaftler und die
Drogenausriistung. Schnappt Euch
die Wissenschaftler und zerstort
alles im Gebaude. Attackiert die
MLRS-Geschitze mit Raketen, die
Truppen mit Hellfires und achtet
immer auf Euren Munitionsvorrat!

MISSION 3 - FALSCHUNG
Fliegt vom Drogenlager nach
Nordwesten zu den drei Gebauden,
um die Pressen zu zerstéren. Bei
den internationalen Falschungs-
gebauden, steht Ihr weiteren MLRS-
Einheiten gegeniiber. Diese sind
absolut todlich und feuern auf Euch,
sobald sie Euch erreichen konnen.
Zerstort sie von einer sicheren Seite
aus und macht die MLRS ausfindig.
Wenn |hr miBt, benutzt die Raketen,
um sie zu zerstoren. Es ist hier nit-
zlich, alle moglichen Gebédude mit
Hellfires zu zerstéren, da sich unter
ihnen Reparaturausriistungen
befinden.

MISSION 4 - STROMNETZ
Es gilt, die drei Transformer-Tirme
in Westen Eurer Karte zu zerstéren.
Killt etwaige Bodentruppen mit
Eurem Kettengewehr und zerstort
die Turme. Einfach, oder?

MISSION § - PANZERWAGEN
Fliegt noérdlich zu den beiden
Laboratorien, in denen sich die
Panzerwagen befinden. Feuert keine
Hellfres oder Raketen auf diese

Gefahrte, denn sie explodieren nicht.

Begebt Euch jetzt zur Polizeistation
(in der Nahe der Transformer-
Tarme) und greift Euch das Guerilla-
Angriffsgefahrt. In der Zwischenzeit
sausen die flinf Panzerwagen durch
die Stadt. Macht sie auf der Karte
ausfindig.

MISSION 6 - SPRENGKAPSEL
Benutzt das Angriffsgefahrt und legt
Minen vor die Panzerwagen. Nehmt
Euch die Sprengkapseln, die sie
nach der Explosion zuriicklassen
und feuert keinesfalls auf sie! Fir

das Angriffsgefahrt erhaltet lhr
lediglich 500 Punkte und Treibstoff
ist rar. Bei dieser Mission ist
Schnelligkeit  gefragt; bleibt  in
Bewegung!!

MISSION 7 -
PLASTIKSPRENGKURPER
Es geht zurlck zur Polizeistation und

in Euren Comanche. Die
Sprengkérper  befinden sich am
westlichen Rande des

Einsatzgebietes - welches sehr gut
bewacht ist! Jagd das mit Hilfe der
Raketen Waffenlager in die Luft und
winscht dann mindestens ein Biindel
Sprengkorper hoch. Bekampft die
MLRS-Einheiten mit Hellfires und
bleibt in Bewegung, damit ihr keinen
Schaden nehmt!

MISSION 8 - KRIEGSRAUM
DES DROGENBARONS
Fliegt vom Arsenal aus nach Norden
zu einer Landezone. Sichert die
Gegend mit Hellfires und landet.
Euer Co-Pilot wird C4-
Sprengladungen im Kriegszimmer
legen. Achtet auf Heckenschiitzen
auf dem Dach, wahrend Ihr auf den
Co-Piloten wartet, nehmt ihn dann
auf. Seht zu, wie das Gebaude in die
Luft fliegt, begebt Euch zuriick zum
Stitzpunkt, um die Kampagne zum

SchluB zu bringen.

TIPS UND TRICKS ZU DEN
SCHLUSSKAMPAGNEN FIN-
DET IHR IN DER NACHSTEN
AUSGABE!




s
Hier miif3t lhr Euch vorsehen, daf thr nicht auf den
glatten SctI:ern c;(\ltsrufsd\:.’f gc;nnzemrieﬂ Euch und springt
vorsichtigl Klettert ersten Vorsprung, wartet
e <chio o Schioge, solll e & HEoe

zukommt. La3t der zweiten Schlan%e die glei

Behandlung zukommen und bahnt auf diese Weise
Euren Weg nach oben.

Wilmas Halskette. Dies ist ein préahistorisches
Land, Heimat der Laubfelsen, der weitgehend
unbekannten Spezies Barnius Rubblius,
niederer Intelligenzen und natirlich des
Architekten der Steinzirkel - Fred Flintstone.
Diese Gegend wimmelt nur so von Gefahren,
denn wéahrend Ihr die kostbaren Juwelen
sucht, muBt Ihr Gber Hohlen springen, auf
einem Pterodaktylus (prahistorischer Vogel)
fliegen und auf groBen weiBen Walen reiten.
Sammelt 50 Gliicksterne ein (das sind die mit
Freds lieblichem Gesicht drauf) und gewinnt
ein Extraleben und 200 Punkte.

Uberall Wasser...hier trifft Fred auf den Stachelrochen. Schwim-
men ist nicht gerade seine Starke, aber gliicklicherweise hat Fred
seine Keule zur Hand, mit der er alle Feinde aus dem Weg réu-
men kann. Es zahlt sich aus, in diesem Level zuerst ein wenig zu
(iben, da Ihr zahlreichen Stacheln und Tintenfischen ausweichen
miiBt. Geht diesen Level mit Vorsicht an, um unnétige Fehler zu

Unm den heranrasenden Eber <C
loszuwerden und m
zeifig die sforende
befuhl berwinden,\zxﬁﬁl &r <
iiber ihn springen. Wenn lnr
der ut plant, solfte
rothen Wiadshodiese

vermeiden. Prozedur einmal.

Hier kommen die mit Ventilatoren
aqusgestattefen Tinfenfische. Mit
diesen versuchen sie, Euch in die
Stachelnzu treiben: Laflt Euch
abwiirts gleiten und paft Eure
Richtung der Strdmung an

Zu dem Exiraleben, das sich hinter die Bull verbirgt, mii Eu:h zu FuB
begeben, nicht schwimmenderweise - und gleichzeitig der Stromung qusweichen.
it ueh cuf dam Ridlweg line oGeaci ot i cben,

y andere Géinge zu bewilfi-
= gen, muf} Fred sich herunterfallen lassen
und keinesfalls schwimmen! Wenn lhr
84 Euch den Stacheln nhert, driickt den
Schwimm-Knopf und ab und zu rechts,
ud“s:en den spitzen Hindernissen auszuwei-

Na, wir sind ja alle mit der Erkennungs-
melodie und den Schlagwirtern der
iner der erfolgreichsten Zei-

ler Zeiten, vertraut. Das

Animationen und stellt

seinen sechs weitrei-

davon auf dem unter-

wirklich und

§ fir einen Moment verlangsamt, werde
Ihr sofort Lon der meingeh&;‘

ingt ganz bis zum Ende, um a
Szrngzg!:n Lavasalve auszuweichen

bewiltigen! Los geht’s... oh nein, ich muB
jetzt unbedingt ...- Yabba-Dabba-Doo(
(‘Tschuldigung)!

Segairo OKTOBER
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We
Act Eurevinsch;? FF@1550004

Mit Hilfe dieses Codes bekommt lhr
Unendliche Herzen!

ﬂi 9 1o
die sie zu bieten haoe
H:{een“ [a':i‘sdimog‘f ili:f:\e ::; i
i ; !
ki'Ji‘r'eEn\::h'e}t:.in g;ick Land herausbeiflen

% jinnt dadur
e und o Wi
crkeits-lcon.

Es ist sehr wichtig, Euren Sprung von dieser Stelle genau zu
Ihr misBt unter allen Umstinden genau hier landen; wenn thr es
schafft, habt Ihr keine Wahl, als wieder von vorne anzufar

Die Fischschwéirme
werden schneller;
schwimmt, um ihnen
auszuweichen, ganz
unten enflang. Nur,
wenn lhr groBBes Gliick

- i habt, kénnt lhr der

- ek % Erfahrung entgehen,

von den gtucheln im

Ihr miiB}t die elekrifizierten Quallen schlagen, um sie passieren zu
konnen. Schlagt sie noch einmal, nachde sie ihre Funken ver-

Hintergrund
aufgespieBt zu werden

Den einzigen
Unterwasserwiichter im Spiel

sprisht haben, um Euch genugencf Zeit zur Flucht zu verschaffen. ;
= . e : = — e - - kannt lhr besiegen, indem thr
e : ] ; R g ! | g die follenden Muscheln
aufeinander schlagt und somit
> lila Dino in seine
Schranken zuriickweist. Fred
sollte sich auf dem Boden auf
der linken Seite des Screens
e tariibane
nicht besonders of t.
Schwimmt und
zwischen die Wirbel, um den
Strudeln auszuweichen, di

ein, um in drg?;\sﬁchs

zu

teigen und follen mit goﬂer RegelmdiBigkeit, es ist
einfach, sie zu passieren. Sobald die erste sich hebt, geht unter ihr
durch, tut dasselbe mit der zweiten Barriere.
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f die Muscheln, die der scheue Einsiedlerkrebs aus der
rt. Haut thn einfach um, wenn er Euch stor.




Der Kontrast zum
vorhergehnden Level
kénnte nicht groBer sein:
Fred ist in einer Wiste
gelandet. |hr seid (mehr
oder weniger) in Kontrolle
des bertchtigten Fred-
Vehikels. Fred muB tber
Kakteen und
Totenschadel armer
verendeter Tiere sprin-
gen und weitere
todesmutige Sétze
wagen, um die herumir-
rende Pebbles zu retten.

Freds vierte
angetriebenen Zug. |
en, indem Ihr uber

springt,

i ch in den Weg stellen.
b Signalposten warnen.

Tunneln oder

Folls thr Euch ouf einem Z
cin Signalposten ndhert sic

ission spielt auf
o hr mgﬁt Euch zum Anfang
die Wagons
wahrend Ihr Euch gleichze!

Willkommen zum Paris-Dokar-Rennen. Fred
hat eine gute Chance, den Titel zu erringen
s Pebbis ek ke ket Do

Zwei, Eins...

Ever erses Hi

n einem Drachen
des Zugs vorarbeit-
Klettert und uber Signalposten

iti Teufelchen entledigt, die
e i Pfiffe, die Euch vor

einem VO!

Benutzt die Ballons, lh\:_kbnnt
hier jede Art von Unferstitzung

Achtet immer au e

Zugwagon befindet und Trichternasen zu befreien, in

h, duckt Euch einfach, um

S thrn auszuweichen.

Der fiinfte Level kann nur mittels des mittleren und des harten Schwierigkeitsgrades
erreicht werden. Der Level spielt in der vulkanischen Gegend, die Fred wohlbekannt ist.
Dies ist vermutlich der allerschwierigste Level des Spiels, denn er enthalt u. a. tiick-
ische Kletter- und Springabschnitte. Ihr miBt wirklich perfekte Kletterer sein, um diesen
Level unversehrt zu Uberstehen. Denkt immer daran, daB der hochste Gegenstand vom &
Blitz getroffen wird, wagt also keinen Sprung, wenn der Blitz gerade einzuschlagen
droht. Benutzt ihn stattdessen gegen den Feind.

e Si %mﬂm
werden, warfet allerdings nicht unter einem hoheren Baum. Wenn
dos Stachelschwein nicht getroffen wird, mift lhr den Nageln auswe-
ichen, die es schleudert und es schlogen, sobald es springf.

) Fies komirea z|re1c Locher
die Ihr erst in lefzter Sekunde bemerkt.
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enuizt Evre Un von diesen
Benutzt Eure Keule, Um Euch d\;o: |h:—edie e
suriickschlogt, die auf Euch gefevert wurden.

foenis it ein Kakis, Springfentwed
dariber oder kracht mitten hinein (keine gute Idee!).

i dem  Eis warten zwei Monster auf Buch.

g;m@ usn‘s diesen Gﬁziic&ﬁmn céusiu‘g;-\
" j 4. . B o

W, ﬂe,; zugei:hrt haben.

. Wenn lhr di K‘in hzsn 351 hr, daf

ein Tunnel bevorsfeht. Steigt sofort vom
Wagon und bleibt unten.

Schlogt mider
Euch, um T
Wildlinge platt

isberqueren zu kénnen, mift thr von den
rauch machen. Beeilt Euch! Eine andere
ichkeit ware, den Urvogel zu benutzen.

Sega Pro OKTOBE
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Kokteen kannen ganz iberwunden werden.
ist es, auf sie zu springen und rechtzeiti

zv landen, um das nachste Hindernis anzugehen.

EEIEe
BigiBiTie
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-
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e
Diese préhistorischen Wespen sind wirklich nervig, sie
reifen zu den unpassendsten Zeifen an. :
geuhionsschne\\e st angesagt: Schlogt sie, wenn sie

auf Euch losgehen.

Wagons voneinal

utzt das Ei mit Bedacht, Ihr
‘doch woh! keine Zeit auf
Riicken des Vogels ver-

n, nur um das En des
nels abzuwarten! Lat Euch

i verfolgen, bis Ihr es wirk-
ey Ilichbrcucht.

Benutzt diese hilfreiche Geste,
springt iber das Stachelschwein
auf die andere Seife.
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0 diesem Abschnitt wird Ever ‘ i
nm«thger, ein falscher Sprung Sr?d rll%?re:it'z,tnin

N
=
r Ty ey v,
R A A RS
infavaioataa Jnata sy,
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'Ab und zu lésen sich die einzelnen

nder, Seht zu, dal

rechtzeifig auf der anderen Seite landet n
oder esergeht Euch obel... K

Spri ' uf den Ricken des
thr gmMg'o;r und wird anhalten

ihm seid.

Um den Drachen zu passieren, wa
Buckel bei seinem Kopf und
Keule einen iber den S

Feuer bespeit.

riet auf dem

ihm mit

or er Euch mit

N © P o
Ilhr werdet diese beiden Katapult

benétigen, um den Wachter besem‘geﬁ
zu konnen, indem Ihr ihn schlagt. Der
rosa Papagei feuert dreimal mit einer
einzelnen Feder von links nach rechts
auf Euch, dann tut er dasselbe mit drei
Federn. Wartet in der Ecke, um den
Schlagen auszuweichen. Danach fliegt
es uber das Screen zum Boden. lhr -

?/ 3

2
A

miBt draufspringen und es mit Steinen
schlagen, wenn es zurti

STER PUNKTESTAND: 3,597,100

RDERUNG: Schwierd

n Hackfleisch aus

den blaven Zo hs: i
noch wiederlichere Art und Weis:EeEi;C!hS:ﬁt
Euch auferdem vor den Fevern vor!




Dieser Abschnitt dirfte wohl der allerschwierigste des: jels sein. Ihr mifBt auf diesen Vorsprung und von
dort immer weiter nach oben spi bis thr chis den Leider folgt die Lava

thr kénnt Euch auf dem von der Decke 3
Feuer eine Weile lang fort- Bei diesem Sprung von Flaschenzug zu Hier miit Ihr ganz schnell vorbei, denn

bewegen, ohne Euch zu schaden. Flaschenzug braucht lhr Reakfionsschnelle. Skelefte sinken herunter und die
Macht blof keine Fehler, lhr wollt diesen Wirbeltiere fallen unter Eiren FiifBen fort,

Aufstieg doch wohl nicht zweimal machen... wenn Ihr Euch langer avfhaltet.

B e T _c o e

Atmet auf, ru' Euch kurz
auf und weiter geht’s...

i iehii, so spéit im Spiel :
mngr besﬁmrr?O msocmx;én nsopc'h yibt g Augenblicke, in
etwas schief geht, oder? : c hubi?%lqgeni t. Der erste

DIE HEXE

Der Endwachter ist eine GuBerst gerissene Hexe. Springt
auf dem Screen und auf den Vorspriingen herum un
nehmt jede Ge|e%enhei' wahr, die Alte zu schlagen,

wihrend sie mit Blitzen und Flammen auf Euch fevert.
Achtet zu allen Zeiten auf die Wasserspeier, die Euch unbe-

Levelanwahl 5
Haltet auf dem Optionsbildschirm € dlingt ans Leder wollen

Eure letzte Mission findet in den Hohlen einer : gedrivcki, drickt dann L, R, D, L, R
anderen Welt statt, wo sich auch die Hexe U, U, D, L. R und . LaBt Knopf € los
aufhalt. Ihr miBt mit Hohlenmenschen d driickt Start. Wechselt den Level,
kampfen und Euch auf einem Geysir fortbewe- indem lhr C driickt.

gen, um das Ende zu erreichen. Gewinnen ist

alles!

E Hier gibt es zwei
Liicken, in die Fred
sich hineinkavern

Es ist nicht schwierig, tber die Felsbrocken zu springen, die @ Seid sprungbereit und weicht den Dornen aus,
hier auf Euch fallen, aber habt ein wachsames Auq: auf die o wenn das Wasser hier hochschieft. Plant dasselbe: Springt von Vorsprung zu Vorsprung, um
Flederméuse! Schlagt sie mit Eurer Keule, wahrend lhr voraus, wenn lhr einen Fall vermeiden wollt! . das steigende Wasser zu meiden.
springt. = .

THE LATSTONES™ s oot f o B Focksions, 1 1983 = A Segc Pre OKTOBE 1993




UNENDLICHES LEBEN
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN

y FANTASTISCHE .
SPECIAL 5% g
_| EFFECTS® ever=mr L0
MIT ACTION REPLAY KANNST DU
DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN.
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE
CHEATS .

] DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS

MITGLIEDSKARTE DES
3 B ‘ Y

=\ —

CLlUB "
FUR INFORMATIONEN UBER
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS

B HOTLINE, NEUIGKEITEN
ANGEBOTE U.S.W.

ACTION REPLAY FUR SNES
— FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
& HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN
EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE d packun
AUSWAHL VON U.S.A.-GAMES. 2 e WICHTIG
& e ACTION REPLAY IST NICHT
ENTWICKELT, WIRD NICHT
"SEGA","MASTER SYSTEM", "GAMEGEAR" & "MEGADRIVE" SIND EINGETRAGENE Wi i HERGESTELLT UND VERTRIEBEN
“NINTENDO", "GAMEBOY","NES" & "SUPER NES' SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON RICA | DURCH NINTENDO INC.

ODER SEGA ENT. LTD.

DIREKT-BESTELLSERVIC
TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545/ 537182 AUCH ERHALTLICH BEI
ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR...
ALLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND T ys Us

WASSENBERGSTRASSE 34 46446 EMMERICH
FAX 02822 68547

S T VERSANOKOSTENOM 10, BEiesTELLUNG Birre konsowen-rve ancesen | SBWARENHAUSERN UND FOTOFACHGESCHAFTEN
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN
EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE NETHERLANDS
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Diese super-realistische und mit Action
vollgepackte Tennis-Simulation hat alles, was
man sich von einer Tennismeisterschafl
wiinschen kann: Turniere, phantastisch
animierte Grafiken, Zwei-Spieler-Action

auf geteiltem Bildschirm, Video-Replays,
Spracheinlagen und Statusbildschirme |
mitten im Spiel, mit der derzeitigen Rangliste.

“Davis Cup ist die Créme de la Créme
der Tennisspiele.”
Mega Tech 90%

“Bei weitem der bisher beste Mega-
Drive-Tennissimulator Nichts wie ran!”
Mean Machiinies 90%

“Na endlich: Das ultimatiy,

olut fesselnd.”
Sega Power 89%
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D{)MARK|

SEGAY AND MEGA DRIVE " ARE TRADEMARKS
OF SEGA ENTERPRISES, LTD,

DAVIS CUP/* TENNIS: Davis Cup: " ITF Licensing Ltd,
(01993 Loriciel SA (1893 Tengen, Inc.
Licensed wﬂenfen, Inc, Allrights reserved,
Sales and Marketing by Domark Software Ld,,
Ferry House, 51-57 Lacy Road, Pulney,
London SW15 1PR, England,
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